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PROLOGO

Visual Basic y ASP .NET a su alcance proporciona los elementos necesarios para
conocer el entorno del lenguaje de Programacion Visual Basic. Este libro ha sido
pensado para todos aquellos que estén interesados en conocer este lenguaje de
Programacién desde sus aspectos basicos, el manejo de bases de datos y ASP.NET.
Todo el material didactico del libro se basa en el aprendizaje guiado por la
conceptualizacién de cada tema, la realizacion de ejemplos practicos explicados y con
graficos que visualizan el objetivo de los ejercicios.

Debido al enfoque practico, basado en ejercicios y al esfuerzo de sintesis resulta
posible utilizarlo para adquirir con facilidad y rapidez un conocimiento para el
desarrollo de aplicaciones en Visual Basic.NET.

Todos los ejemplos del libro han sido compilados y ejecutados con el programa
Microsoft Visual Studio 2003 (la mayoria de los ejemplos también los puede compilar y
ejecutar con las versiones Express Edition Visual Basic 2005 y Visual Web Developer
2005); cada ejemplo es explicado linea por linea, solamente se exceptlan aquellas
instrucciones que se han explicado con anterioridad.

Capitulos del Libro

Visual Basic y ASP .NET a su alcance contiene 14 capitulos distribuidos de la siguiente
forma:

e Capitulo 1, Iniciando Visual Studio .NET: Habla sobre el entorno de
desarrollo de Visual Studio .NET: pagina de inicio, plantillas de
aplicaciones, menu principal, barra de herramientas, cuadro de herramientas,
explorador de soluciones, disefiador de formularios Windows Form y editor
de codigo.

e Capitulo 2, Un Primer Proyecto Visual Basic .NET: Habla de cémo se
crea un primer proyecto, creacion de la interfaz de usuario, establecimiento
de las propiedades en un objeto, programacién, generacién de archivo un
ejecutable y ejecucidon del proyecto.

e Capitulo 3, Fundamentos de Visual Basic .NET: Maneja los conceptos
basicos del lenguaje de programacion Visual Basic .NET: variables,
constantes, tipos de datos, operadores, expresiones y palabras reservadas,
ademas encontrara ejemplos explicativos.

e Capitulo 4, Estructuras de control: Maneja los conceptos propios de las
estructuras de decision if, else, select- case y las estructuras repetitivas while,
for, do- loop while, asi como una serie de ejemplos que permiten reforzar los
conceptos. Al final del capitulo encontrara ejercicios para resolver.

e Capitulo 5, Mdédulos y Procedimientos: Aqui se habla sobre creacion de
modulos y procedimientos Sub y Function. Ademas se conceptualiza sobre
algunas funciones predeterminadas matematicas y de manipulacion de
caracteres; complementado con ejemplos practicos.

e Capitulo 6, Matrices: Se habla sobre la estructuracion de datos en matrices
unidimensionales y bidimensionales con elementos de un mismo tipo;
también se presentan ejemplos aplicados al tema; asi como ejercicios para
practicar.



Capitulo 7, Interfaz de Usuario Avanzada: Se habla sobre algunos
controles que permiten mejorar la interfaz grafica de usuario en un
programa, y con cada control se realiza un ejemplo practico.

Capitulo 8, Formularios de Interfaz Sencilla (SDI) y Multiple (MDI): En
este capitulo encontrard la forma de crear aplicaciones con interfaz de
documento sencillo, multiple, asi como la creacion de barras de
herramientas; explicado a través de ejemplos.

Capitulo 9, Gréficos y animacion: Habla sobre los objetos graficos
comunes: inea, curva, rectangulo, arco, elipse y poligono. Ademas se
trabajan las propiedades top, left, width, height, utlizadas para el
movimiento, contraccién y expansién de un control

Capitulo 10, La Programacion orientada a Objetos con .NET: Se
manejan los conceptos de programacion orientada a abjetos utilizando el
lenguaje de programacion Visual Basic .NET en lo referente a:
constructores, sobrecarga de métodos, herencia, polimorfismo: Todo
explicado a través de ejemplos.

Capitulo 11, Acceso a Bases de Datos con .NET: Se conceptualiza sobre
bases de datos, lenguaje de consulta estructurado (SQL), acceso a una base
de datos. Complementada con ejemplos.

Capitulo 12, ASP.NET: En este capitulo se habla de cémo crear, ejecutar
una aplicacion Web ASP.NET. Ademas se explica por medio de ejemplos la
utilizacién de varios controles en aplicaciones Web ASP.NET: Label,
TextBox, Button, CheckBox, Radiobutton, DropDownlList,
RequiredFieldValidator, RangeValidator, CompareValidator,
CustomValidator, RegularExpressionValidator.

Capitulo 13, Acceso a Bases de Datos con ASP.NET: Aplicando los
conceptos de bases de datos vistos en el capitulo 11, se realiza una conexién
a una base de datos para manipular informacion utilizando aplicaciones
Web, apoyado con ejemplos.

Capitulo 14, Servicios Web: En este capitulo se conceptualiza sobre los
servicios Web, creandose ejemplos con aplicaciones Windows Forms y
Web.



INTRODUCCION

Visual Basic .NET (VB.NET) es una version de Visual Basic enfocada al desarrollo de
aplicaciones .NET. El lenguaje de programacion es Visual Basic que aparecio en el afio
1991 como una evolucién del QuickBasic que fabricaba Microsoft. Dicho lenguaje de
programacion es orientado a objetos, donde es posible la creacion de clases que pueden
derivarse de otras mediante herencia, sobrecarga de métodos, control estructurado de
excepciones o creacion de aplicaciones con multiples hilos de ejecucion, ademas de
contar con la extensa libreria de .NET, la que permite desarrollar tanto aplicaciones
Windows Forms y formularios Web, asi como el manejo de diversos proveedores de
bases de datos, el envio de datos mediante documentos XML' y la generacién de
informes mediante Crystal Reports a partir de archivos de texto, bases de datos, etc.

Que es Microsoft NET

Microsoft .NET es un entorno integrado de ejecucién, compilacion, depuracion, y
desarrollo de aplicaciones. Los diferentes lenguajes de programacién de la plataforma,
comparten el mismo entorno, normas, reglas y librerias de Microsoft .NET Framework.

La plataforma .NET proporciona software que permite conectar sistemas,
informacién, dispositivos y usuarios distintos de un modo mas unificado vy
personalizado. Incorpora servicios Web XML como medio para permitir la
interoperabilidad entre tecnologias diferentes. También proporciona a los
desarrolladores de software herramientas, tecnologia para crear rapida y eficazmente
soluciones de negocio que abarcan multiples aplicaciones y mdaltiples dispositivos
cliente entre diversas organizaciones, ademas permite a los usuarios controlar qué
informacién, cémo y cuando se les entrega.

.NET incluye una completa familia de productos creados para trabajar con los
estandares de XML e Internet. Estos productos incluyen los siguientes componentes que
trabajan con soluciones basadas en XML.:

e Herramientas para desarrollar soluciones
e Servidores para gestionar, crear e implantar soluciones
e Servicios para integrar, conectar y reutilizar soluciones

Que es .NET Framework

El .NET Framework es un conjunto de servicios de programacién disefiados para
simplificar el desarrollo de aplicaciones sobre el entorno distribuido de Internet. El
disefio de .NET Framework esta enfocado a cumplir los objetivos siguientes:

» Proporcionar un entorno coherente de programacion orientada a objetos, en el
que el cddigo de los objetos se pueda almacenar y ejecutar de forma local,
ejecutar de forma local pero distribuida en Internet o ejecutar de forma remota.

e Proporcionar un entorno de ejecucion de cédigo que reduzca o maximo posible
la implementacion de software y los conflictos de versiones.

L XML, es el estandar de Extensible Markup Language. XML no es mas que un conjunto de reglas para
definir etiquetas semanticas que nos organizan un documento en diferentes partes. XML es un
metalenguaje que define la sintaxis utilizada para definir otros lenguajes de etiquetas estructurados.



o Ofrecer un entorno de ejecucion de codigo que fomente la ejecucion segura del
mismo, incluso del creado por terceras personas desconocidas o0 que no son de
plena confianza.

e Proporcionar un entorno de ejecucion de codigo que elimine los problemas de
rendimiento de los entornos en los que se utilizan secuencias de comandos o
intérpretes de comandos.

o Ofrecer al programador una experiencia coherente entre tipos de aplicaciones
muy diferentes, como las basadas en Windows o en el Web.

.NET Framework contiene dos componentes principales: Common Language
Runtime y la biblioteca de clases de .NET Framework. Common Language Runtime es
el fundamento de .NET Framework. ElI motor en tiempo de ejecucion se puede
considerar como un agente que administra el cddigo en tiempo de ejecucion y
proporciona servicios centrales, como la administracion de memoria, la administracién
de subprocesos y la interaccion remota, al tiempo que aplica una seguridad estricta a los
tipos y otras formas de especificacion del cddigo que fomentan su seguridad y solidez.
De hecho, el concepto de administracidn de codigo es un principio basico del motor en
tiempo de ejecucion. El codigo destinado al motor en tiempo de ejecucion se denomina
cédigo administrado, a diferencia del resto de codigo, que se conoce como cédigo no
administrado. La biblioteca de clases, el otro componente principal de .NET
Framework, es una completa coleccidn orientada a objetos de tipos reutilizables que se
pueden emplear para desarrollar aplicaciones que abarcan desde las tradicionales
herramientas de interfaz grafica de usuario (GUI) o de linea de comandos hasta las
aplicaciones basadas en las innovaciones mas recientes proporcionadas por ASP.NET,
como los formularios Web Forms y los servicios Web XML.

En la ilustracion siguiente se muestra la relacion de Common Language Runtime
y la biblioteca de clases con las aplicaciones y el sistema en su conjunto.

ASP.NET
(rmotor de
tiempeo de
ejecucién)

Servicios de
Mator en Internet
tempo de Information

ejecucién Server (11S)
Sisterna operativo/
Hardware

Aplicaciones Web
administradas

Biblioteca
de clases

.NET Framework en contexto.



Cuando se crea una nueva aplicacion Windows en Visual Basic .NET, se genera
un codigo inicial que incluye el espacio de nombres System.Windows.Forms y la clase
Form. Con esta clase, se pueden crear facilmente ventanas, botones, menus, barras de
herramientas y otros elementos de pantalla.

Al compilar la aplicacidn, el cddigo se traduce al lenguaje comun del entorno de
ejecucion, Microsoft Intermediate Language (MSIL). Una vez la aplicacion se ha
compilado, el entorno de ejecucion gestiona su construccion.

El entorno de ejecucién incluye una caracteristica denominada compilacion just-
in-time (JIT), que traduce cédigo MSIL al lenguaje maquina del sistema en el que la
aplicacion se ejecutara. Cuando un dispositivo cliente con la plataforma .NET ejecuta la
aplicacion en Visual Basic .NET, se ejecuta en el lenguaje maquina del sistema cliente y
puede integrarse totalmente e interactuar con otras aplicaciones y servicios basados en
NET independientemente del lenguaje en el que hayan sido desarrollados. Para
entender como funciona el .NET Framework, es necesario conocer la siguiente
terminologia:

e Clase: es una entidad de programacion con nombre que consta de un conjunto
comun de métodos, propiedades y atributos. Por ejemplo, Form es una de las
clases del espacio de nombres System.Windows.Forms que se utiliza para crear
formularios Windows Forms.

e Espacio de nombres: identifica una coleccion de clases relacionadas y/u otros
espacios de nombres del .NET Framework. Algunos ejemplos de espacios de
nombres incluyen:

= System
= System.Windows.Forms

e Biblioteca de clases: es una coleccion completa orientada a objetos de clases
reutilizables y organizadas en espacios de nombres jerarquicos con base a su
funcionalidad. Esto ocasiona que los tipos de .NET Framework sean sencillos de
utilizar y reduce el tiempo asociado con el aprendizaje de las nuevas
caracteristicas de .NET Framework. Ademas, los componentes de terceros se
pueden integrar sin dificultades con las clases de .NET Framework. Por ejemplo,
las clases de coleccién de .NET Framework implementan un conjunto de
interfaces que puede usar para desarrollar sus propias clases de coleccion. Estas
se combinaran facilmente con las clases de .NET Framework. Como en
cualquier biblioteca de clases orientada a objetos, los tipos de .NET Framework
permiten realizar diversas tareas de programacion comunes, como son la
administracion de cadenas, recoleccion de datos, conectividad de bases de datos
y acceso a archivos. Ademas, de estas tareas habituales, la biblioteca de clases
incluye tipos adecuados para diversos escenarios de desarrollo especializados.
Por ejemplo, puede utilizar .NET Framework para desarrollar los siguientes
tipos de aplicaciones y servicios:

e Aplicaciones de consola.

e Aplicaciones GUI de Windows (Windows Forms.

e Aplicaciones de Windows Presentation Foundation (WPF).
e Aplicaciones de ASP.NET.

e Servicios Web...



e Servicios de Windows.

e Aplicaciones orientadas a servicios utilizando Windows Communication
Foundation (WCF).

e Aplicaciones habilitadas para el flujo de trabajo utilizando Windows
Workflow Foundation (WF).

Common Language Runtime: es la base del .NET Framework. Common
Language Runtime administra la memoria, ejecucion de subprocesos, ejecucion
de cddigo, comprobacion de la seguridad del cddigo, compilacion y demas
servicios del sistema. Estas caracteristicas son intrinsecas del cddigo
administrado que se ejecuta en Common Language Runtime. Con respecto a la
seguridad, los componentes administrados reciben grados de confianza
diferentes, en funcién de una serie de factores entre los que se incluye su origen
(como Internet, red empresarial o equipo local). Esto significa que un
componente administrado puede ser capaz o no de realizar operaciones de
acceso a archivos, operaciones de acceso al Registro y otras funciones delicadas,
incluso si se esta utilizando en la misma aplicacién activa. EI motor en tiempo
de ejecucion impone seguridad en el acceso al codigo. Por ejemplo, los usuarios
pueden confiar en que un archivo ejecutable incrustado en una pagina Web
puede reproducir una animacion en la pantalla o entonar una cancion, pero no
puede tener acceso a sus datos personales, sistema de archivos o red. Por ello,
las caracteristicas de seguridad del motor en tiempo de ejecucion permiten que el
software legitimo implementado en Internet sea excepcionalmente variado.
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1. INICIANDO VISUAL STUDIO .NET

Visual Studio .NET es un entorno de desarrollo integrado (IDE) que ayuda a disefiar,
desarrollar, depurar e implantar con rapidez soluciones basadas en .NET Framework.
Se puede acceder a un conjunto comun de herramientas, disefiadores y editores desde
cualquiera de los lenguajes de programacion de Visual Studio .NET. También se
pueden crear aplicaciones Windows Forms y Web Forms que integren datos y logica de
negocio.

En este capitulo las plantillas que se referencian son del entorno grafico del
Visual Studio 2003. Si trabaja con el Visual Basic Express 2005, el entorno grafico es
exactamente igual pero ahorra pasos para iniciar un nuevo proyecto.

Visual Studio .NET incluye las caracteristicas de programacién que se describen
en la siguiente tabla:

Tabla 1.1 Caracteristicas de programacion en Visual Basic .NET.

Caracteristica Descripcion

Disefador de
Windows Forms

Una superficie de disefio grafico que permite crear
rapidamente la interfaz de usuario de una
aplicacién. Se puede arrastrar o dibujar controles
sobre esta superficie.

Herramientas
para Windows

Se proporciona un Disefiador de Windows Forms,
una plantilla Aplicacion Windows, referencias de

Forms proyectos basicos y codigo de inicio como ayuda
para crear aplicaciones Windows Forms
estandares.

Herramientas
para Web Forms

Se proporciona un Disefiador de Web Forms, una
plantilla Aplicacion Web ASP.NET, referencias de
proyectos basicos y codigo de inicio como ayuda
para crear aplicaciones Web Forms en las que la
interfaz de usuario principal es un navegador.

Herramientas

Se proporciona una plantilla Servicios Web

para servicios ASP.NET. Esta plantilla construye la estructura de

Web XML un proyecto de aplicacion Web en un servidor
Web de desarrollo.

Soporte de Todos los lenguajes de programacion de la

multiples plataforma .NET, incluyendo Visual Basic .NET y

lenguajes Visual C#, estan integrados en el entorno de

desarrollo.

Acceso a datos

Componentes para crear aplicaciones que
comparten datos, herramientas de bases de datos
visuales para acceder a los datos y un robusto
conjunto de clases de Microsoft ADO.NET.

Gestion de Las herramientas de depuracién con soporte

errores multilenguaje ayudan a encontrar y solucionar
errores de codigo, y podemos utilizar clases de
excepciones estructuradas para incluir la gestion
de errores en nuestra aplicacion.

Asistentes Los asistentes ayudan a completar rapidamente

tareas comunes. Cada pagina de un asistente
ayuda a establecer opciones, configurar y
personalizar proyectos.
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Aunque el lenguaje de programacion que se utilizara es Visual Basic .NET, el
entorno de desarrollo que se usara para escribir programas recibe el nombre de entorno
de desarrollo de Microsoft Visual Studio .NET, el cual contiene todas las herramientas
necesarias para construir programas en el entorno Windows.

1.1 Pégina de Inicio Visual Studio .NET

Desde la pagina de inicio de Visual Studio .NET se puede: abrir proyectos, crear

perfiles y establecer las preferencias del usuario. La figura 1.1, muestra la pagina de
inicio:

Figura 1.1 Pagina de Inicio de Visual Studio .NET.

% Microsolt Development Environment [disefiar] - Pagina de inicio

Archive  Edidon  Wer Herramientas  Yeptana  Ayuda

B cHl | RR|e-a- 8B, |® | RERRF-.

ST » ¥z (= = | Hexadecmal | B - |

Cuadro de hetramientas X || Examinador de obistos - Pagina de initinl ap e
Anillo del Portapapeles

General ﬂ

Proyectos Recursos en linea Mi perfil
I, puntero

[ sosep op omn &5

Abrit proyecto existente

17052006
utlizarserviciosweh 17/05/2006
ServicioWebPrestama 16/05/2006
paginasweh 20{04/2006

7]
Explarad... % Cuadra ...

Lista de tareas - O tarea(s): Error al generar (fitr) R ox |
! Descripcidn | Archivo Linea

Hana clic aqui para agregar una rueva tares

Nuevo proyecto ABbrir proyecto

Lista de tareas Ventana de conandas | % Resultadns del indice: de accesn  hases de datos con 5P.MET, elivinar datos: | temas encontradas |

1.2 Crear o abrir proyectos Windows Forms

Para iniciar un nuevo proyecto o abrir un proyecto existente desde la pagina de inicio, se
requiere unos pasos muy sencillos como son:

e Para crear un nuevo proyecto

o Dar clic en la opcién Nuevo Proyecto.
-0 -

o Dar clic en la opcion Archivo del mend, seleccionar Nuevo, luego la opcion
Proyecto.
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e Abrir un proyecto existente

o Hagaclic en la opcién Abrir Proyecto.

-0 -

o Haga clic en la opcién Archivo del mend, seleccionar Abrir, luego la opcién
Proyecto.

1.3 Plantillas de aplicaciones

Visual Studio .NET ofrece varias plantillas de aplicaciones para soportar el desarrollo
de diferentes tipos de aplicaciones y componentes. Antes de iniciar un nuevo proyecto,
se debe escoger el tipo de plantilla que se va a utilizar.

Una plantilla de aplicacion proporciona archivos de inicio y una estructura de
proyecto, ademas contiene los objetos basicos del proyecto y la configuracion del
entorno que se necesita para crear el tipo de aplicacion que se desea.

Las plantillas que méas se utilizan son: Aplicacion para Windows y Aplicacion
Web ASP.NET. La plantilla Aplicaciéon para Windows proporciona herramientas,
estructuras y codigo de inicio para crear una aplicacion estandar basada en Windows,
afladiendo automaticamente las referencias basicas del proyecto y los archivos a utilizar
como punto de partida para la aplicacion. La plantilla Aplicacion Web ASP.NET se
utiliza para crear una aplicacion Web ASP.NET en un equipo que tenga instalado
Internet Information Services (11S)? versién 5.0 o posterior. Para iniciar el disefio de la
aplicacion, la plantilla crea los archivos basicos necesarios en el servidor.

Figura 1.2 Plantilla de aplicaciones.

Examinador de objetos  Pagina de inicio |

Proyectos | Miperti_|
Nuevo proyecto x| -
B o
Abrir proy Tipos de proyecto: Plantillas: B8 ol
a Proy YWisual Basic -~
Nombre [ Provertos de Yisual C# E
I {0 Proyertos de Visua\ L4 Aplicacion Biblictecade  Biblioteca de
P D Provectos de Wisual C++ para‘Windows  clases controles ..,
utilizarsery | i - Provertos de instalacion e implementarion
» (] Otros proyectos -'ﬁ @ [ﬁ
ServicioWe | = L5 =
i L] Soluciones de Visual Studio Eh‘ll Vg g
paginaswe pplicacion  Aplicacidn  Servicio Web
para Sm... ‘Web ASP.MET  ASP.MET J
-
|Pr0yecto para crear una aplicacian con una interfaz de usuatio de Windows,
Nombre: | Windowsapplication
Ubicacion: I Ciiprgvbnet j Examinar. .,
El provecto se creard en C:iprgvbnetiwindowsapplicationd.
FMas Aceptar I Cancelar | Arvuda |
Muevo pr

2 Este servicio convierte a un computador en un servidor de Internet o Intranet es decir
que en los computadores que tienen este servicio instalado se pueden publicar paginas
Web tanto local como remotamente (servidor Web).
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1.4 Elegir una plantilla

Cuando se inicia un nuevo proyecto en Visual Studio .NET uno de los primeros pasos
es escoger una plantilla de aplicaciones. Para este caso se utilizard la plantilla
Aplicacion para Windows. Los pasos necesarios para crear un nuevo proyecto en

Visual Basic .NET son los siguientes:

1. Abrir Visual Studio .NET.

2. Enlaventana de Inicio, hacer clic en Nuevo Proyecto.

_0-

En el mend Archivo, seleccionar Nuevo y a continuacion hacer clic en Proyecto.

1.
Plantillas, hacer clic en Aplicacion para Windows.
2.
de la aplicacion.
3.
clic en el botén Examinar para navegar hasta la carpeta destino.
4. Dar clic en el botdn Aceptar.

Figura 1.3 Eleccion de una plantilla.

Muewvo proyecto

En la ventana Tipos de proyecto, dar clic en Proyectos de Visual Basic. En el panel
En el campo Nombre, escribir un nombre de proyecto exclusivo que indique el objetivo

En el campo Ubicacidn, indicar la carpeta en la que desea guardar el proyecto, o haga

Tipos de proyecko: Plantillas:
43 Proectos de Visual Basic -
ﬁ " =
-7 Provectos de Visual C# , E
{1 Proyectos de '-.-'?sual 1 Aplicacion  Eibliokeca de  Bibliokeca de
E-{_] Proyectos de Visual C++ para Windows clases contrales ... —

-{_7] Provectos de instalacidn e implementacif)

EEI--I:l Oikros proveckos ﬁ
’7 = .,

{7 Soluciones de visual Studio EL'I' B B
aplicacion aplicacion Servicio Web
para Sm... Wweb ASP.MNET ASP.MET

-

—| Tipode - _ =
|Pr-:|3.-'eu:t-:| para crear una aplicacio Proyecto usuario de Windows,
Mombre: I MiPrimerPrograma <«—— Nombre del

Proyecto
Ubicacian: I Ciprgvbnet '\ ;I
El provecto se creara en Ci\prgybnetMiPrimer Ubicacion del Proyecto
Fas | | Acepkar I Zancelar | Avuda

Al elegir la plantilla, se abrird el disefiador de Windows Forms, visualizdndose el
formulario Form1 del proyecto que se ha creado, la pantalla se representa en la figura

1.4:
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Figura

. primera_aplicacion - Microsoft Yisual Basic .

archivo  Edidén  ¥er  Proyecto  Gemerar  Depurar  Datos  Herramientss  Venbana egisuda Menlj

1.4 Pantalla inicial de un nuevo proyecto.

H-tu-= @@ & EBE| - - E-E | ) Debug - Eagcs S
T2 & S| F e |58k B = R - W%y om # %= [Z “= | Hexadecmal

| Cuadro de herramientas 2 || Form1.vb [Disefio] | Form1.vb d
paios -| Barrade
Componentes || [Nl A JCY 15U e ) IFurml System.windows.Farn
Windows Forms =0 il
................. R =
| W Puntera £ z+ |
A== [ | S . L o H B Accesibilidad
A LinkLabel Foiiiiiiiiiiiiioons . AcesshleDescrip!
e Formulario tccessibletame
. AccesshbleRals | DeFaule
2 ManMena  |miioiiiiiiiiiiiiiiin o SockColor O cont
¥ CheckBox - BackgroundImage [_] (ning
¥ RadioButton S EE P EEH T H | Cursar Default
[™] GroupBex A S R D L Font Microsoft :
mromme Ventana de ForeColor B o
................. 2zeaiazss . L | romeoesyle Siable
g panel poommnin - propiedades RightToeft Mo
Datacrid | e PR PR Text Form1
ListBio _ B Comportamiento
CheckedListBox o AllowDrop False
ComboBox 4— Cuadro de ContextMenu {ninguno)
222 ictviow Enabled True
Anillo del Portapapeles ﬂ Imetode HocConkrol
B Configuraciones
General |
(DynamicPropertie
Lists de tareas - O tareals): Error al generar (fltro) 3 patos
1| [ #1] peseripeien [ Archiva Linea e
Text

Haga clic agui para agregar una nueva tarea

Texto contenido en el contral,

Depurador de
4 oarrarec

Lista de tareas | [ ventana de comandos | 2] Resultados del indice de acceso a bases de datos con 4SP.KET, eliminar datos: 1 temas encontrados |

| Listo

Cuando se selecciona una plantilla de aplicaciones aparece el entorno de

desarrollo visual, donde encontrara:

Menu principal y la barra de herramientas estandar: Proporcionan acceso a
la mayoria de comandos que controlan el entorno de programacién de Visual
Studio .NET. Los comandos del mena principal funcionan igual que todas las
aplicaciones basadas en Windows. La barra de herramientas proporciona los
iconos que sirven como acceso a la mayoria de comandos estandar de Windows.
También contiene iconos que permiten abrir el explorador de soluciones, la
ventana de propiedades, el cuadro de herramientas y otros elementos
importantes del entorno de desarrollo.

Figura 1.5 Menu principal y barra de herramientas estandar.

2% primera_aplicacion - Microsoft ¥isual Basic .NET [disefiar] - Form1.¥b [Disefio]

Archivo  Edicion Wer  Proyecto  Generar  Depurar  Datos  Formato  Herramienkas  Wentana  Avuda

-

1 Menu Principal
= EHE BB oo E-E| ) pebu - | - REERE-,

Gl T s B i R et O LS.y 0w # %= [= %= | Hexadecmal | Gl - _

Barra de Herramientas

Cuadro de Herramientas: El cuadro de herramientas contiene diversos
controles que se pueden utilizar para afiadir ilustraciones, etiquetas, botones,
cuadros de lista, barras de desplazamiento, mends y formas geométricas a una
interfaz de usuario. Cada control que se afiade a un formulario se convierte en un
objeto de la interfaz de usuario programable en la aplicacion. Estos objetos son
visibles para los usuarios cuando la aplicacién se ejecuta y funcionan como los
objetos estandares de cualquier aplicacion basada en Windows.
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Figura 1.6 Cuadro de Herramientas.
£

Dakos

Cormponentes
Windows Forms
| k Puntero
A Label
A LinkLabel
ﬂ Bukton
[abl TextBox
% Mainfenu
[w CheckBosx
£+ RadioButton
m GroupBox
PictureBox
71 Panel
5] Datadrid
=8 ListBox
CheckedListBox
8 ComboBox

D

257 Listview
H= Treeview

_"{ TabContral
E DateTimePicker
Anillo del Portapapeles |l|

General |

% Explorad. .. '}% cuadrad...| [

Para cerrar y abrir el cuadro de herramientas, se deben realizar los siguientes pasos:

o Para cerrar el cuadro de herramientas, haga clic en el boton Cerrar (x) de la
esquina superior derecha del cuadro de herramientas.

o Para abrir el cuadro de herramientas, en el menu Ver haga clic en Cuadro de
herramientas.

Para ocultar o visualizar el cuadro de herramientas:

o Para ocultar el cuadro de herramientas, haga clic en el pin * de la barra de
titulos del cuadro de herramientas.

o Para visualizar el cuadro de herramientas cuando este oculto, en el menu Ver
haga clic en cuadro de herramientas.

Para cambiar de lugar el cuadro de herramientas:

o Haga clic con el boton derecho en la barra de titulos del cuadro de
herramientas y, a continuacién, haga clic en Flotante.

o Arrastre el cuadro de herramientas a la posicién deseada.
1.5 Ventana de propiedades

La ventana de propiedades muestra una lista de las propiedades de los controles lo que
facilita la configuracion de valores o propiedades del control seleccionado; las cuales se
pueden modificar mientras se crea o se edita una aplicacion. Una propiedad describe las

caracteristicas de un objeto, como tamafio, titulo, color, etc.
Para visualizar la ventana de propiedades se puede realizar una de las siguientes

operaciones:

o Hacer clic en Ventana Propiedades en el menu Ver o pulse la tecla F4.
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o Hacer clic en el objeto para seleccionarlo, pulsar el botén secundario del mouse y
seleccionar propiedades.

Figura 1.7 Cuadro de propiedades.

|

IForml System. Windaws Farms. Farm j

=

DockPadding =
Drawiarid True
Enabled True

Font Microsoft Sans Serif
ForeColor Il cControlText
FormBorderStyle  Sizable

Gridsize g8
HelpButtan False

Iran ] (Tcono)
ImeMode MoControl
IsMdiContainer  False
KevPreview False
Language (Predeterminada)
Localizablz False

Lacation 0,0

Algunos controles, documentos y formularios muestran un gran namero de
propiedades en la ventana Propiedades., Esto puede dificultar la localizacion de la
propiedad que se desea establecer. La ventana Propiedades permite seleccionar las
propiedades de un formulario o control en una vista ordenada por categorias en lugar de
una vista alfabética, segun sea el caso se puede realizar lo siguiente:

o Para visualizar las propiedades por categorias: Haga clic en el boton Por

categorias de la ventana Propiedades. Las propiedades para el formulario o
control seleccionado se dividiran en categorias definidas por el control.

o Para visualizar las propiedades de una categoria: se expande el nodo”.i- de la
propiedad EIl signo mas (+) permite expandir la propiedad y el signo menos (-)
contraer la propiedad.

o Para visualizar las propiedades alfabéticamente, haga clic en el boton Alfabético

[y
¥ de la ventana de propiedades.

1.6 Explorador de soluciones

—_
El explorador de soluciones w permite visualizar archivos, realizar tareas de
administracion de archivos en una solucién o en un proyecto. Una Unica solucion
basada en Visual Basic .NET y sus proyectos aparecen en una lista jerarquica que
proporciona informacion actualizada sobre el estado de la solucion, los proyectos y los
archivos. Una solucion es un contenedor para proyectos y elementos de solucion que
pueden incluirse en una aplicacion. Normalmente, una solucién contiene uno 0 mas
proyectos relacionados. Un proyecto es un contenedor dentro de una solucion que se
utiliza para administrar, generar y depurar l6gicamente los elementos del (0s) proyecto
(s) que constituyen la aplicacion.
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Para abrir el explorador de soluciones, en el mend Ver haga clic en explorador
de soluciones. Aparecera una ventana en la esquina superior derecha del area de
desarrollo. Se puede mover y cambiar el tamafio de esta ventana mediante la
funcionalidad estandar de arrastrar y soltar.

Figura 1.8 Ventana Explorador de soluciones.

Explorador de solucione E|
== RAr e
@ Solucidn ‘primera_aplicacion' (1 provec

EI primera_aplicacion
A [:3] References

Para mostrar todos los archivos, en la barra de herramientas del explorador de
soluciones haga clic en Mostrar todos los archivos. = | esta opcion permite ver los
archivos creados manualmente o durante la compilacion.

Visual Studio .NET soporta numerosos tipos de archivos y sus extensiones de
archivo asociadas. La siguiente tabla describe algunos tipos de archivos habituales
especificos para las soluciones basadas en Visual Basic .NET.

Tabla 1.2 Tipos de Archivos en Visual Basic .NET.

Extension Nombre Descripcion

.sln Solucién Organiza proyectos, elementos de proyectos y
Visual Studio elementos de soluciones en una solucion
proporcionando al entorno referencias a sus
ubicaciones en disco.

.Suo Solution user | Registra todas las opciones que se pueden
options asociar a una solucion de forma que cada vez
que abra la solucibn incluya las
personalizaciones que se hallan realizado.

.vb Proyecto Representa los archivos de formularios,
Visual Basic controles de usuario, clases y modulos que
pertenecen a la solucion de un solo proyecto.
Los archivos que no estén basados en un
lenguaje de programacion tienen su propia
extension. Por ejemplo, un archivo Crystal
Report tiene la extension .rpt y un archivo de
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texto tiene la extension .txt.

.vbproj

Proyectos
Visual Basic

Representa los archivos de formularios,
controles de usuario, clases y mdédulos que
pertenecen a la solucibn con mdltiples
proyectos. Esta extension permite diferenciar
entre archivos escritos en Visual Basic .NET y
otros lenguajes compatibles con .NET. (Visual
C# utiliza .csproj.)

.aspx .asmx
.asax

Elementos de
proyecto Web

Los elementos de proyectos Web incluyen
archivos Web especificos como: .aspx para
Web Forms, .asmx para servicios Web XML y
.asax para clases globales de aplicaciones.
Los proyectos Web también utlizan la
extension .vb para clases y médulos.

1.7 Disefiador formulario Windows (Windows Forms)

Cuando se inicia un proyecto en Visual Basic .NET el disefiador de formulario de
Windows (Windows Forms) se abre en vista disefio (un formulario tiene vista disefio
cundo se inicia el proyecto y modo de ejecucidon cuando se ejecuta la aplicacion),
mostrandose el formulario Form1 del proyecto. En dicho formulario se pueden ubicar
los controles u objetos necesarios para la aplicacién arrastrandolos desde el cuadro de
herramientas para crear la interfaz de usuario. ElI formulario predeterminado contiene
los elementos minimos utilizados por la mayoria de formularios: barra de titulo, cuadro
de control y los botones minimizar, maximizar y cerrar.

Figura 1.9 Formulario Windows.

Para visualizar un formulario en vista disefio se puede realizar siguiente:

P

o En el explorador de soluciones “ hacer doble clic en el formulario.

=

o En el Explorador de soluciones b , Seleccionar el formulario, hacer clic
en el botén Ver Disefiador 24 de la barra de herramientas.

19




Visual Studio .NET proporciona un editor de cddigo que permite escribir y
modificar el codigo del proyecto. Se puede asociar codigo directamente al formulario o
a los controles del proyecto; también se puede ubicar el codigo en un modulo. Para
visualizar el editor de codigo se puede realizar lo siguiente:

e Seleccionar el control, hacer clic con el boton derecho y seleccionar Ver cédigo.

e Dar doble clic sobre el control seleccionado

Si por ejemplo lo que se selecciona es un formulario se puede realizar lo siguiente:

1. Enelexplorador de soluciones haga clic en el formulario del que desea visualizar
el cadigo.

2. En la barra de herramientas del explorador de soluciones haga clic en el botén

E .

Ver codigo
~0-
1. Seleccione el formulario y en el menu Ver, haga clic en Cédigo.
2. Seleccione el formulario y pulse la tecla F7.

Figura 1.10 Editor de codigo.

Examinador de objetos | Pagina de inicio ‘ Formi.vb [Disefio]*  Formil.vb*

|a§ (Farml Events) j I # Load

[ Publie Class Forml
Inherits System.Uindows.Formws.Form

Codigo generado por el Disefiador de Windows Forms

= Private Sub Forml_Losd(ByVal sender is System.Object, ByVal e is System.Eventirgs) Handles MyBase.Load

End Sub
End Class

El editor de codigo contiene dos listas desplegables en la parte superior de la
ventana: Nombre de clase a la izquierda y Nombre de método a la derecha. La lista
Nombre de clase muestra todos los controles asociados al formulario. Si se da clic en el
nombre de un control, en la lista Nombre de método se muestra todos los eventos de
dicho control (los eventos son acciones que se realizan sobre el control y que la
aplicacion puede interpretar). Utilizando las listas Nombre de clase y Nombre de
meétodo conjuntamente se puede localizar y editar rapidamente el cddigo de la
aplicacion.
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2. UN PRIMER PROYECTO VISUAL BASIC .NET

Crear una aplicacion en Visual Basic .NET requiere de unos pasos muy sencillos como
son: iniciar un nuevo proyecto Visual Basic .NET, crear la interfaz del usuario,
establecer las propiedades de los objetos, escribir el codigo, guardar la aplicacion y
ejecutar el proyecto.

2.1 Iniciar un nuevo proyecto Visual Basic .NET

En la ventana inicial Visual Basic .NET proporciona herramientas para desarrollar una
solucion a un problema especifico. Lo primero que se debe tener claro son las
necesidades del usuario y el conjunto de caracteristicas que se requieren en la aplicacion
(referirse al capitulo 1).

2.2 Ejemplo préctico

Como primer ejemplo se dara solucion a una necesidad de un usuario. Este requiere un
programa donde “pueda capturar un nombre, la edad y que estos datos los pueda
visualizar en una ventana de mensajes”. Para esto se deben realizar los siguientes
pasos:

1. Abrir Visual Studio .NET.
En el menud Archivo seleccionar Nuevo, a continuacion hacer clic en Proyecto.

En el panel Tipos de proyecto hacer clic en Proyectos de Visual Basic. En el panel
Plantillas hacer clic en Aplicacion para Windows.

En el cuadro Nombre escriba PrimerPrograma.

5. Dar clic en Examinar, buscar la carpeta en donde se quiere crear el nuevo proyecto y a
continuacién haga clic en Abrir, luego dé clic en el boton Aceptar.

A continuacion se visualizara la siguiente figura:

Figura 2.1 Pantalla proyecto PrimerPrograma.

=l=lx
Proyecto Gererar Depurat  Datos  Herramien tas Wentans  Ayuda
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2.3 Crear la interfaz de usuario

Para crear la interfaz de usuario de la aplicacion en primer lugar se deben ubicar los
controles necesarios en un formulario desde el cuadro de herramientas. Para este caso se
disefiard la interfaz de usuario utilizando los siguientes controles: 2 Label (permite
colocar texto descriptivo no editable), 2 TextBox (permite mostrar o aceptar como
entrada una sola linea de texto) y 1 Button (representa un control botén de Windows).

Para afadir controles a un formulario se pueden seguir los siguientes pasos:

1. Si el cuadro de herramientas no esta abierto, en el mend Ver haga clic en Cuadro de
herramientas.

2. En el cuadro de herramientas haga clic en el control que desea afadir al formulario y
arrastrelo a la ubicacion deseada en el formulario.

Los siguientes pasos permiten:

1. Cambiar la posicion de un control: Hacer clic en el mismo para seleccionarlo y
arrastrarlo a la posicién deseada en el formulario.

2. Cambiar el tamafio de un control: Hacer clic en el control para seleccionarlo,
mantenerlo pulsado y arrastrar uno de los extremos de ajuste del tamafio hasta que el
control tenga el tamafio deseado y soltar el botén del mouse.

Cuando existen varios controles del mismo tipo estos se enumeran en el mismo
orden en que son colocados (nombre del control mas numero del consecutivo). La
interfaz de usuario del ejemplo se muestra en la siguiente figura:

Figura 2.2 Prepantalla de la interfaz de usuario.

=0l
Labelt o [TentBout .
Label2 o [TestBor2 .
"""""" Buttan I

2.4 Establecer las propiedades de los objetos de la interfaz de usuario

Después de colocar los controles u objetos a un formulario, se puede establecer sus
propiedades en la ventana Propiedades o en el Editor de cédigo.

Para modificar las propiedades se selecciona el control en el formulario y se
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cambia su configuracion en la ventana Propiedades, para lo cual se pueden realizar los

siguientes pasos:

1. Sila ventana Propiedades no esta abierta, en el mena Ver haga clic en Ventana de

propiedades.

2. Haga clic en el control para el que desea establecer una propiedad.
3. Enlaventana Propiedades seleccione la propiedad y establezca el valor deseado.

Para el caso del ejemplo establezca las siguientes modificaciones en la propiedad
correspondiente a cada uno de los siguientes controles:

Tabla 2.1 Propiedades de los controles de la aplicacion PrimerPrograma.

Control Propiedad Valor
Labell Name txtnombre
Text Nombre :
BorderStyle Fixedsimple
Font Negrita
ForeColor red (rojo)
Label2 Name txtedad
Text Edad:
BorderStyle Fixedsimple
Font Negrita
ForeColor red (rojo)
Textbox1 Name camponombre
Text En blanco
Textbox2 Name campoedad
Text En blanco
Buttonl Name boton
Text Visualizar
Form1 Name formulario
Text Mi primer programa
BackColor Amarrillo

La interfaz de usuario con las modificaciones respectivas en las propiedades de
cada control queda como se muestra en la siguiente figura:

Figura 2.3 Pantalla final de la interfaz de usuario.
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2.5 Escribir cédigo

Una vez se hayan establecido las propiedades iniciales del formulario y sus objetos, se
puede agregar el codigo que se ejecutard en respuesta a un evento especifico de cada
control. Los eventos ocurren cuando se realizan diferentes acciones sobre un control u
objeto. Por ejemplo, el evento Clic de un boton tiene lugar cuando un usuario hace clic
sobre €l con el mouse. Por lo general en las aplicaciones es necesario escribir codigo
para lograr el objetivo de dar solucién al problema planteado por el usuario.

Para escribir codigo que se ejecute en un evento determinado de un control se
debe realizar los siguientes pasos:

1. Seleccionar el control en el que se desea escribir codigo.

En el mend Ver haga clic en la opcion Cédigo para abrir el Editor de cédigo o doble
clic sobre el control.

3. Enlalista Nombre de método haga clic en el evento deseado para abrir su gestor de
eventos en el Editor de cédigo. El Editor de cédigo muestra las sentencias de
programacion que marcan el inicio (Sub) y el final (End Sub) del procedimiento del
evento en particular.

4. Escriba el cddigo entre los puntos inicial y final del cuerpo del procedimiento.

Para el caso del ejemplo seleccione el objeto Button llamado boton y abra el
editor de cddigo, la figura muestra el editor de codigo del control

Figura 2.4 Editor de codigo del objeto boton.

Public Class Form1
Private Sub boton_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles boton.Click {inicio del procedimiento

IRREREERERRRRREERE]

End Sub } final del procedimiento
End Class

Ahora escriba el siguiente codigo:

Msgbox(“Hola” & camponombre.text & “ Tu tienes:” & campoedad.text & “afios de edad”)
El editor de cddigo quedaria de la siguiente forma:

Figura 2.5 Cddigo Visual Basic escrito en el editor de cddigo del objeto boton.

Private Sub boton_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles boton.Click

Msgbox (“Hola” & camponombre.text & “ Tu tienes:” & campoedad.text & “afos de edad”)

End Sub
En el anterior cddigo se utiliza la funcion predeterminada MsgBox que permite

visualizar un cuadro de mensajes. La funcion muestra la etiqueta “Hola”, el contenido
de la propiedad Text del objeto camponombre unido por el operador de concatenacion
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de cadenas (&), ademas se muestra la etiqueta “ TU tienes:* y el valor de la propiedad
Text del control campoedad concatenado con la etiqueta “ afios de edad”.

2.6 Guardar la aplicacién

Una vez finalizada la creacion de la aplicacion, se debe guarda la aplicacion dentro del
entorno de desarrollo para asegurar que todos los cambios realizados se almacenen, esto
se puede realizar de la siguiente forma:

e En el menud Archivo, haga clic en Guardar todo.

. . Tl .
e O dé clic en el icono de la barra de herramientas

2.7 Ejecutar el proyecto

Para ejecutar el proyecto en el entorno de desarrollo de Visual Basic.NET, se debe
realizar lo siguiente:

1. Haga clic en el botdn Iniciar » de la barra de herramientas estdndar. También puede
presionar F5 para ejecutar el proyecto. Si la aplicacion se ejecuta sin errores,
aparecera una version ejecutable del formulario.

2. Cuando termine de ejecutar la aplicaciéon se debe cerrar el formulario para regresar al
entorno de programacion.

Al ejecutarse y digitar los textos respectivos y pulsar el boton Visualizar, se
mostrara la siguiente figura:

Figura 2.6 Ejecucion de la aplicacion PrimerPrograma.

SLIEY

Mombre : |cristian

Edad : |3

Yigualizar

x

Hola criskian , ku tienes: 3 afios de edad
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2.8 Generar un archivo ejecutable para el proyecto

Cuando se ejecuta un proyecto o solucion, automaticamente se crea un archivo
ejecutable (.exe) en la carpeta nombre_carpeta_proyecto\bin (en el caso del ejercicio
el nombre de la carpeta es PrimerPrograma\bin). En el menu Generar en la opcién
Configuracion de la solucion, existen dos opciones de configurar las soluciones
activas: Si se selecciona en la lista Debug, se creara un segundo archivo .exe en la
carpeta nombre_carpeta_proyecto\obj\Debug; Si se selecciona Release, el segundo
archivo .exe se creard en la carpeta nombre_carpeta_proyecto\obj\Release. Otra
forma de generar un archivo ejecutable es seleccionar en el meni Generar la opcién
Generar solucion.

Para ejecutar la aplicacion PrimerPrograma desde el sistema operativo
Windows, existen dos formas de hacerlo: la primera es utilizando el comando Ejecutar
del mend Inicio y buscar el archivo PrimerPrograma.exe que se encuentra en la
carpeta PrimerPrograma\bin. La segunda forma es realizar la basqueda de la carpeta
PrimerPrograma\bin utilizando el explorador de Windows y dar doble clic en el
nombre del archivo PrimerPrograma.exe para ejecutarlo.

2.9 Guardar, cerrar el proyecto PrimerPrograma y salir de Visual Studio .NET

Para guardar y cerrar el proyecto PrimerPrograma o cualquier otro proyecto y a la vez
salir de Visual Studio. NET se pueden realizar los siguientes pasos:

En el menu Archivo, hacer clic en la opcién Salir.

Si al realizar el primer paso se muestra la figura 2.7 se debe dar clic en Si para guardar
todos los cambios que se hayan realizado en la aplicacion. Si por el contrario no desea
guardar los cambios que se realizaron en la aplicacién dé clic en No.

Figura 2.7 Guardar y cerrar la aplicacion PrimerPrograma.

Microsoft Development Environment ]|

iDesea guardar los cambios de los siguientes elementos?

Si Mo Cancelar fyda
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2.10 Abrir y ejecutar una aplicacion existente en Visual Basic .NET

Para volver a abrir la aplicacion PrimerPrograma o cualquier otra aplicacion existente
se deben realizar los siguientes pasos:

1.

2.

Abrir Visual Studio .NET. Si Visual Studio.NET ya est& abierto, en el menu Archivo
haga clic en Cerrar solucidn para cerrar todas las soluciones abiertas.

Si en la pantalla inicial de Visual Studio .NET se visualiza el nombre del proyecto que
se desea abrir haga daoble clic para abrir la aplicacion. Si por el contrario no se visualiza
la aplicacion en el menu Archivo, seleccione Abrir y a continuacion haga clic en
Proyecto.

Busque la carpeta PrimerPrograma y seleccione el archivo PrimerPorgrama.sin y
pulse la opcion Abrir, para abrir la aplicacién en el entorno de desarrollo de Visual
Basic .NET.
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3. FUNDAMENTOS DE VISUAL BASIC .NET

3.1 Variables

Una variable es un espacio de memoria para almacenar un valor de un determinado
tipo de dato dentro de un programa. ElI valor de la variable puede ser modificado
durante la ejecucion del programa. EI nombre de la variable puede contener letras,
nameros, etc., los nombres de las variables deben aportar informaciéon que permita
identificar el tipo de informacion que se va a almacenar. Para declarar una variable se
utiliza la sentencia Dim. EI formato de la declaracién de variables es:

Dim nombre_variable As tipo_de_dato

Después de declarar el tipo de variable, se le puede asignar un valor inicial de la
siguiente forma:
nombre_variable= valor_inicial

Tambien es posible declarar una variable en el siguiente formato:

Dim nombre_variable As tipo_de_dato = valor_inicial

Las variables pueden ser locales o globales. Las variables locales son aquellas que se
crean dentro de un bloque especifico de programacion y se destruiran al finalizarse el
blogue de programacion.

Ejemplo
Private Sub funcion ()
Dim var_local As Integer (variable local)
var_local=10

Las variables globales son aquellas que pueden ser modificadas desde cualquier punto
de un programa.

Ejemplo variable global

Public Class variables

Public var_global As Integer (variable global)
Private Sub funcionl ()
Dim var_local As Integer
var_global=10 (valor modificado en la funcionl ())

End Sub
Private Sub funcion2 ()
Dim var_local As Integer
var_global=20 (valor modificado en la funcion2 ())

End Class
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3.2 Constantes

Son variables que permanecen constantes durante el desarrollo del programa. Existen
constantes numericas, de caracter, légicas, etc. ElI formato de la declaracion de una
variable constante es:

Const nombre_variable= valor_constante

3.3 Tipos de datos

Un tipo de dato define todo el posible rango de valores que una variable puede tomar al
momento de ejecucion del programa y a lo largo de toda la vida datil del propio
programa. Para seleccionar un tipo de dato en un programa se debe tener en cuenta el
que mejor se adapte a los datos. Por ejemplo, si un programa necesita almacenar valores
entre -20000 y 30000 los tipos de datos que se podrian utilizar serian short, long,
Integer. Si utiliza el tipo de dato short la aplicaciéon utilizaria menos memoria para
almacenar el valor de la variable. A continuacién se presenta la tabla con los tipos de
datos que soporta Visual Basic .NET y su respectivo tamario.

Tabla 3.1 Tipos de datos de Visual Basic .NET.

Tipo Valores Tamafio

Boolean Representa un valor verdadero (true) o | 2 bytes
falso (false)

Byte Representa un valor de 8 bits en un rango | 1 byte
entre 0 y 255

Char Representa un caracter de 16 bits 2 bytes

DateTime Representa un valor de fecha y hora 8 bytes

Decimal Representa un valor de 28 digitos | 12 bytes
significativos

Double Representa un valor en coma flotante de | 8 bytes
64 bits

Integer Representa un valor entre un rango de +- | 4 Bytes
2,147,483,698

Long Representa un valor entre un rango de +- | 8 Bytes
9.223.372.036.854.775.807

Short Representa un valor entre un rango de +- | 2 Bytes
32.677

String Cadena de caracteres 0 a 2 billones de caracteres

3.4 Ejemplo practico tipos de datos

Realizar una aplicacién que permita a un usuario visualizar en cajas de texto los
diferentes tipos de datos cuando se pulse un botén llamado Tipos de Datos. Ademas
poder salir de la aplicacion utilizando un boton Salir.

e Iniciar un nuevo proyecto Visual Basic .NET

1. Enelmenu Archivo, seleccione Nuevo y a continuacién haga clic en Proyecto.

2. En el panel Tipos de proyecto, haga clic en Proyectos de Visual Basic. En el panel
Plantillas haga clic en Aplicacion para Windows.
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3. En el cuadro Nombre, escriba TiposdeDatos.

4. Haga clic en Examinar, busque la carpeta donde quiera crear el nuevo proyecto y a
continuacién haga clic en Abrir, luego haga clic en el botén Aceptar.

e Crear lainterfaz de usuario.

Utilizando el cuadro de herramientas haga clic en el control especifico y ubique los
siguientes controles en el formulario en la posicion deseada: 10 Label, 10 TextBox, 2
Button. La figura 3.1., muestra la interfaz de usuario para la aplicacion TiposdeDatos.

Figura 3.1 Interfaz de usuario (tipos de datos).

Tipos de Datos en Yisual Basic .NEE o [m] [

e [Establecer las propiedades de los objetos del interfaz de usuario

Después de colocar los controles u objetos a un formulario, se puede establecer o
modificar sus propiedades en la ventana Propiedades o en el Editor de cddigo.

Para modificar las propiedades se selecciona el control en el formulario y se
cambia su configuracion en la ventana Propiedades. Para el caso del ejemplo,
establezca las modificaciones a los controles que se muestran en la tabla 3.2.:

Tabla 3.2 Propiedades de los controles de la aplicacion TiposdeDatos.

Control Propiedad Valor
Labell Name Iblboolean
Text Boolean:
Label2 Name
Text Byte:
Label3 Name Iblchar
Text Char:
Label4 Name Iblfechora
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Text Fecha/Hora:
Label5 Name Ibldecimal

Text Decimal:
Label6 Name Ibldouble

Text Double:
Label7 Name Iblinteger

Text Integer:
Label8 Name Ibllong

Text Long:
Label9 Name Iblshort

Text Short:
Labell10 Name Iblstring

Text String:
TextBox1...TextBox10 Name Txtcampo1...txtcampo10

Text En blanco
Button1 Name boton

Text Tipos de Datos
Button2 Name botonsalir

Text Salir
Form1 Name formulario

Text Tipos de datos en Visual

Basic .NET

e Escribir cédigo

Una vez se hayan establecido las propiedades iniciales del formulario y sus objetos, se
puede agregar el codigo que se ejecutara en respuesta a eventos.

Para escribir cddigo que se ejecute en un evento determinado de un control, realice lo
siguiente:

1. En el explorador de soluciones, seleccione el control para el que desea escribir
caédigo.
2. Escriba el codigo entre los puntos inicial y final del cuerpo del procedimiento.

Para el ejemplo, seleccione el objeto boton y abra el editor de cédigo, la figura 3.4
muestra el editor de cddigo del control.

Figura 3.2 Editor de codigo del control Button 1 de la aplicacién TiposdeDatos.

Public Class formulario
Private Sub boton_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles boton.Click

End Sub
End Class

Entre Sub y End Sub escriba el siguiente codigo:

Dim boleana As Boolean = False
Dim bytes As Byte = 101
Dim caracter As Char ="a"
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Dim fechas_hora As Date

Dim con_decimal As Decimal = 10.23
Dim entera As Integer = 32000

Dim doble As Double = 63528457
Dim larga As Long = 100258479

Dim corta As Short = 27000

Dim cadena As String = "hola mi gente
txtcampol.Text = boleana
txtcampo2.Text = bytes
txtcampo3.Text = caracter
txtcampo4.Text = fechas_hora
txtcampo5.Text = con_decimal
txtcampo6.Text = doble
txtcampo7.Text = entera
txtcampo8.Text = larga
txtcampo9.Text = corta
txtcampol0.Text = cadena

En el anterior codigo se definen las diferentes variables determinando el tipo de
dato que almacenaran respectivamente. Ademas se inicializan las variables con los
valores apropiados para cada tipo de dato. La variable fechas_hora es la unica que no
es inicializada, en dicha variable se almacenara los valores predeterminados de tipo
Date del sistema operativo. Por ultimo se le asigna a la propiedad Text de cada control
txtcampol...10 la respectiva variable. Cuando el usuario pulse el botén Tipo de Datos
en tiempo de ejecucién se mostrard en cada cuadro de texto el valor respectivo de la
variable que ha sido asignada.

Después seleccione el objeto Salir, abra el editor de codigo y escriba el siguiente
codigo:
End

En el anterior codigo se utiliza la instruccion End que permite detener la
gjecucién de una aplicacion. Visual Basic .NET dispone de varias palabras reservadas
que no pueden ser utilizadas como variables, este tema que sera tratado mas adelante.

e Guardar la aplicacién

Una vez finalizada la creacion de la aplicacién, se guarda dentro del entorno de
desarrollo para asegurarnos de se almacenen los cambios realizados en los diferentes
objetos que contiene la aplicacidn, esto lo puede realizar de la siguiente forma:

e En el menud Archivo, dé clic en Guardar todo.

. . il .
e O hagaclic en el icono de la barra de herramientas

e Ejecutar el proyecto

Para ejecutar el proyecto en el entorno de desarrollo de Visual Basic.NET se debe
realizar lo siguiente:

e Haga clic en el bot6n Iniciar » de la barra de herramientas estandar. También
puede presionar F5 para ejecutar el proyecto. Si la aplicacion se ejecuta sin
errores aparecera una version ejecutable de la aplicacion. Al pulsar el boton
Tipos de Datos se visualizara la siguiente figura:
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Figura 3.3 Ejecucion aplicacion TiposdeDatos.
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Si desea salir de la aplicacion pulse el botén Salir para regresar al entorno de

programacion.

3.5 Operadores y Expresiones

Los operadores son simbolos que indican como se operan los datos. Se clasifican en:
aritméticos, relacionales, légicos y de asignacion. Las expresiones son combinaciones
de constantes, variables, simbolos de operaciones, paréntesis.

3.5.1 Operadores aritméticos

Se utilizan para crear expresiones aritméticas, estas pueden resultar de la unién de
variables o constantes con operadores.

Tabla 3.3 Operadores aritméticos.

Operadores de Visual | Operador Expresién
Basic .NET

Suma + numerol +numero2

Resta - numerol — numero2

Multiplicacion * Numerol * numero2

Divisién / Numerol / numero2

Divisién entera \ Numerol \ numero2
Residuo mod numerol mod numero2

Exponenciacion A Numerol * numero2
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3.5.2 Operadores relacionales

Se utilizan para la toma de decisiones que se deban realizar en un programa.

Tabla 3.5 Operadores relacionales.

Operadores Operador Expresion
Relacionales

Mayor que > variablel>variable2
Mayor o igual que >= variablel>=variable2
Menor que < variablel<variable2
Menor o igual que <= variablel<=variable2
Diferente <> variablel<>variable2
Igual a = variablel=variable2

3.5.3 Operadores légicos

Al igual que los operadores de relacion se utilizan para la toma de decisiones.

Tabla 3.6 Operadores logicos.

Operadores
l6gicos

Operador

Expresién

Y

And

Es verdadero, si al evaluar
cada uno de los operandos el
resultado es verdadero, si uno
de los operandos es falso el
resultado sera falso.

También Y

AndAlso

Es falso, si al evaluar el
primer operando el resultado
es falso, el segundo operando
no es evaluado.

Or

Es falso, si al evaluar cada
uno de los operandos el
resultado es falso, si uno de
los operandos es verdadero el
resultado sera verdadero.

También O

OrAlso

Es verdadero, si al evaluar el
primer operando el resultado
es verdadero, el segundo
operando no es evaluado.

Negacion

Not

El resultado de aplicar este
operando es falso si al
evaluar su operando el
resultado es verdadero, y
verdadero en caso contrario.

Xor

Da como resultado verdadero,
si al evaluar cada uno de los
operando uno de ellos es
verdadero y el otro falso, caso
contrario es falso.
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3.6 Ejemplo practico operadores aritméticos

Realizar una aplicacion que permita a un usuario visualizar en cajas de texto las
operaciones aritméticas basicas cuando se pulse un boton llamado Operadores
Aritmeticos.

e Iniciar un nuevo proyecto Visual Basic .NET
1. Enelmenud Archivo, seleccione Nuevo y a continuacién haga clic en Proyecto.

2. En el panel Tipos de proyecto, haga clic en Proyectos de Visual Basic. En el panel
Plantillas, haga clic en Aplicacion para Windows.

En el cuadro Nombre, escriba OperadoresAritmeticos

Haga clic en Examinar, busque la carpeta donde quiera crear el nuevo proyecto y a
continuacién haga clic en Abrir, luego haga clic en Aceptar.

e Crear la interfaz de usuario

Utilizando el cuadro de herramientas haga clic en el control especifico y ubique los
siguientes controles en el formulario en la posicién deseada: 7 Label, 7 TextBox, 2
Button.

e Establecer las propiedades de los objetos de la interfaz de usuario

Después de colocar los controles u objetos en el formulario, se establecen las
propiedades en la ventana Propiedades o en el Editor de cddigo.
Para el caso del ejemplo establezca las siguientes modificaciones a los controles:

Tabla 3.4 Propiedades de los controles del proyecto Operadores Aritméticos.

Control Propiedad Valor
Labell Name Iblsuma
Text Suma
Label2 Name Iblresta
Text Resta:
Label3 Name Iblmultiplicacion
Text Multiplicacion
Label4 Name Ibldivision
Text Divisién
Label5 Name Ibldiventera
Text Division Entera
Label6 Name Iblresiduo
Text Residuo
Label7 Name Iblexponeniacion
Text Exponenciacion
TextBox1...TextBox7 Name txtcampo1...txtcampo7
Text En blanco
Buttonl Name boton
Text Operadores Aritméticos
Button2 Name Botonsalir
Text Salir
Form1 Name formulario
Text Operadores  Aritméticos
en Visual Basic .NET
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La interfaz de usuario queda como se muestra en la siguiente figura:

Figura 3.4 Interfaz de usuario (operadores aritméticos).

= Operadores Aritmeticos en Vi... g@g|

Suma ||—
Resta I—
Multiplicacidn I—
Diiwigicin I—
Diivizitn E ntera I—
R esidua I—
E xponenciacidn I—

Dperadores .
Aritrneticos 2alir
e

e Escribir cédigo

Una vez se hayan establecido las propiedades iniciales del formulario y sus objetos, se
puede agregar codigo que se ejecute en respuesta a eventos.

Para escribir codigo que se ejecute en un evento determinado de un control, realice
lo siguiente:

1. En el explorador de soluciones, seleccione el control para el que desea escribir
caédigo.
2. Escriba el codigo entre los puntos inicial y final del cuerpo del procedimiento.

Seleccione el objeto boton, abra el editor de cddigo y escriba el siguiente codigo:

Dim valor_uno, valor_dos As Integer
valor_uno=8

valor_dos=5

txtcampol.Text = valor_uno + valor_dos
txtcampo2.Text = valor_uno - valor_dos
txtcampo3.Text = valor_uno * valor_dos
txtcampo4.Text = valor_uno / valor_dos
txtcampo5.Text = valor_uno \ valor_dos
txtcampo6.Text = valor_uno mod valor_dos
txtcampo7.Text = valor_uno ” valor_dos

En el anterior codigo se definen las variables valor_uno y valor_dos de tipo
Integer. Luego en dichas variables se almacenan los valores 8 y 5 respectivamente.
También se le asigna una operacién aritmética en la propiedad Text de cada caja de
texto. Cuando el usuario pulse el boton en tiempo de ejecucion mostrara en cada cuadro
de texto el valor respectivo de la operacion que le fue asignada.
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e Ejecutar el proyecto

Para ejecutar el proyecto en el entorno de desarrollo de Visual Basic.NET se debe

realizar lo siguiente:

e Haga clic en el botén Iniciar » de la barra de herramientas estandar. También puede
presionar F5 para ejecutar el proyecto. Si la aplicacion se ejecuta sin errores,
aparecera una version ejecutable del formulario y al pulsar el boton Operadores
Aritméticos se visualizara la siguiente figura:

Figura 3.5 Ejecucion aplicacion Operadores Aritméticos.

3.7 Palabras clave

agl]peradures Aritmeticos g

Suma |13—
Hesta |3—
Mubipieacién — [a0
Diisiéin e
Divigian Entera |1—
Fesiduo |3—
Exponenciacion IW

Operadores g
Aritmeticos Sal |

=8|

Las palabras clave son identificadores predefinidos que tiene significado especial para
el compilador de Visual Basic .NET. Por lo tanto, una variable o constante definida por
el usuario no puede tener el mismo nombre de una palabra clave. Las palabras clave de
Visual Basic .NET se muestran en la siguiente tabla:

Tabla 3.7 Palabras Clave.

Palabras Clave
AddHandler AddressOf AndAlso Alias And
Ansi As Assembly Auto Boolean
ByRef Byte Byval Call Case
Match CBool CByte CChar Cdate
CDec CDbl Char Cint Class
CLng CObj Const CShort CSng
CStr CType Date Decimal Declare
Default Delegate Dim DirectCast Do
Double Each Else Elself End
Enum Erase Error Event Exit
False Finally For Friend Function
Get GetType GoTo Handles If
Implements Imports In Inherits Integer
Interface Is Lib Like Long
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Loop Me Mod Module Mustlnherit
MustOverride MyBase MyClass Namespace New
Next Not Nothing NotIinhertable NotOverridable
Object On Option Optional Or
OrElse Private Property Protected Public
RaiseEvent ReadOnly ReDim Rem RemoveHandler
Resume Return Select Set Shadows
Shared String Structure Static Step
Stop Short Single Sub SyncLock
Then Throw To True Try
Typeof Unicote Until When While
uIT WithEvents WriteOnly Xor
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4. ESTRUCTURAS DE CONTROL

Los programas vistos anteriormente son sencillos y lineales, donde se ejecutan las
instrucciones una tras otra. Sin embargo, en los programas generalmente se necesita
hacer cosas distintas dependiendo del estado de las variables o realizar un mismo
proceso muchas veces sin escribir la misma linea de c6digo una y otra vez.

Para realizar programas mas complejos se utilizan las estructuras de control,
como son la de toma de decisiones y los ciclos repetitivos.

4.1 Toma de decisiones

Al tener programas mas complejos es necesario que se evallen algunos resultados para
determinar qué proceso u operacion se debe ejecutar. Existen palabras clave de Visual
Basic .NET que permiten tomar estas decisiones como son: if (si), if-else (si-sino),
select - case (seleccionar un caso).

4.1.1 Sentencia If (Si)

Representa una toma de decision sencilla, es decir si la condicion que se evalla es
verdadera se realizan las instrucciones que pertenezcan al If y continuara con el resto
del programa. Si la condicion es falsa no entrard al If y por consiguiente todas las
instrucciones que estan en el If no se ejecutaran. Cada vez que se utilice un If se debe
finalizar con EndlIf. Su formato es:

1) If (condicién) Then
Instruccién(es) a ejecutarse si la condicion es verdadera
Endif
Resto del programa

Si la condicion del If es verdadera se realiza la instruccion y continta con el
resto del programa.

2) If (condicién) Then Instruccion a ejecutarse si la condicién es verdadera
Resto del programa

Si la condicion del If es verdadera y se requiere realizar solo una instruccion no
es necesaria la finalizacion del If.

3) If (condicién) Then
Instruccién(es) a ejecutarse si la condicion es verdadera
If (condicion) Then
Instruccién(es) a ejecutarse si la condicién es verdadera
Endif
Endif
Resto del programa

Se pueden anidar varios If, es decir, uno entre otro. Para ingresar cada vez al If
mas interno es necesario que la condicion sea verdadera.
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También se pueden utilizar los operadores l6gicos (and, andalso, or, oralso, xor,
not) para concatenar varias condiciones. Si se utiliza el operador 16gico And, cada una
de las condiciones debe ser verdadera para que ingrese al If y se ejecuten las
instrucciones. En el caso del operador Or, si una de las condiciones es verdadera
ingresard al If y ejecutara las instrucciones.

4) If (condicion1 and condicion2...) Then
Instruccién(es) a ejecutarse si las condiciones son verdaderas
Endif
Resto del programa

If (condicién1 or condicion2...) Then

Instruccién(es) a ejecutarse si las condiciones son verdaderas
Endif
Resto del programa

Ademas de utilizar los operadores logicos, también se pueden utilizar los
operadores relaciones (<, >, >=, <=, <>), con el fin de evaluar una 0 mas variables para
determinar su valor verdadero para que ingrese al If y se ejecuten las instrucciones
correspondientes.

5) If (condiciénl > condicion2) Then
Instruccién(es) a ejecutarse si las condiciones son verdaderas
Endif
Resto del programa

If (condiciénl > condicion2 and condicionl > condicion3) Then
Instruccién(es) a ejecutarse si las condiciones son verdaderas

Endif

Resto del programa

4.1.2 Sentencia If- Else (Si - Sino)

Es una estructura compuesta que evalta una condicion. Si esta es verdadera realizara las
instrucciones contenidas en el If, en caso contrario ingresara por el Else. EI programa
solo tomard una de las dos alternativas y continuard con el resto del programa. Su
formato es el siguiente:

If (condicion) Then

Instruccién(es) a ejecutarse si la condicion es verdadera
Else

Instruccién(es) a ejecutarse si la condicion es falsa
Endif
Resto del programa

Como en el caso de la toma de decision simple también se puede utilizar los
operadores l6gicos y relaciones, ademas se pueden anidar varios If — Else.

4.1.3 Select — case (Seleccionar caso)

Es una toma de decisién con varias opciones, esto es, segun sea el valor (entero o
caracter) de una variable escogera un caso entre varias alternativas. Su formato es:
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Select (variable)
Case expresionl
instruccionesl
Case expresion2
instrucciones2

Case Else:
instruccionesN
EndSelect

Cuando se ejecuta Select, se evalta la variable y se busca el primer Case que
incluya el valor evaluado. Si no existe un valor igual a la variable se ejecuta la ()
instruccion (es) a continuacion del Case Else, si se ha especificado.

La expresionl, expresion2...... expresionN representan una lista de expresiones
que pueden tener cada Case y se puede expresar de las siguientes formas:

Case Is <y ‘variable <y

Case 3 ‘ variable =3

Caseyto 10 ‘variable =y, y+1,.....,10

Case 3, x ‘variable = 3, x

Case -5,wTo 5 ‘variable = -1, w, w+1....,5
Case “dato”, “DATO” ‘variable ="dato”, “DATO”
Case Is >=200 ‘ variable >=200

4.1.4 Ejemplo practico toma de decisiones

Realizar una aplicacion que permita a un usuario capturar tres valores enteros en cajas
de texto y visualizar en dos etiquetas el valor mayor y el valor menor digitado por
teclado.

NOTA: a partir de este capitulo se omitiran pasos que se supone que el lector ya maneja
como son: iniciar un nuevo proyecto, escoger los controles y los pasos para ejecutar el
proyecto.

e Crear la interfaz de usuario

Utilizando el cuadro de herramientas haga clic en el control especifico y ubique los

siguientes controles en el formulario en la posicién deseada: 5 Label, 3 TextBox, 1
Button.

e Establecer las propiedades de los objetos de la interfaz de usuario

Para el caso del ejemplo establezca las siguientes modificaciones a los controles:

Tabla 4.1 Propiedades de los controles del proyecto TomadeDecisiones.

Nombre del proyecto: TomadeDecisiones
Control Propiedad Valor
Labell Name Iblprimer
Text Primer valor
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Label2 Name Iblsegundo
Text Segundo valor
Label3 Name Ibltercero
Text Tercer valor
Label4 Name Iblmayor
Text Menor valor
Label5 Name Iblmenor
Text Mayor valor
Label6....Label7 Name txtvalorl ...txtvalor2
Text En blanco
TextAlign | MiddleCenter
Font Sans Serif, 10pt, Negrilla
TextBox1...TextBox3 | Name txtcampol ....txtcampo3
Text En blanco
TextAlign | Center
Buttonl Name boton
Text Toma de decisiones
Forml Name formulario
Text Toma de decisiones (If-Else) en

Visual Basic .NET

La interfaz de usuario queda como se muestra en la siguiente figura:

Figura 4.1 Interfaz de usuario (toma de decisiones).

[{5 Toma de decisiones {(If-Else) en

- Primer Yalor:

Decisiones

e Escribir cédigo

Seleccione el objeto boton, abra el editor de cddigo y escriba el siguiente cadigo:

Dim valor_uno, valor_dos, valor_tres, mayor, menor As Integer

valor_uno = txtcampol.Text
valor_dos = txtcampo2.Text
valor_tres = txtcampo3.Text

If (valor_uno > valor_dos And valor_uno > valor_tres) Then

mayor = valor_uno
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If (valor_dos < valor_tres) Then
menor = valor_dos
Else
menor = valor_tres
End If
End If
If (valor_dos > valor_uno And valor_dos > valor_tres) Then
mayor = valor_dos
If (valor_uno < valor_tres) Then
menor = valor_uno
Else
menor = valor_tres
End If
End If
If (valor_tres > valor_uno And valor_tres > valor_dos) Then
mayor = valor_tres
If (valor_uno < valor_dos) Then
menor = valor_uno
Else
menor = valor_dos
End If
End If
Txtvalorl.Text = mayor
Txtvalor2.Text = menor

En el anterior cddigo se definen las variables valor_uno, valor_dos, valor _tres,
mayor, menor de tipo Integer. Luego en dichas variables se almacenan los valores de
txtcampol, txtcampo?2, txtcampo3 respectivamente. Utilizando la sentencia de control
If se obtiene el mayor valor y se le asigna a la variable mayor. Con otra sentencia de
control If se obtiene el menor valor entre las dos variables resultantes después de hallar
el valor mayor y se le asigna a la variable menor. Por ultimo a las etiquetas txtvalorl y
txtvalor2 en su propiedad Text se le asigna el valor de las variables mayor y menor
respectivamente. Cuando el usuario pulse el boton en tiempo de ejecucion mostrara en
cada etiqueta el valor respectivo que le fue asignado.

e Ejecutar el proyecto

Al gjecutarse el proyecto en el entorno de desarrollo de visual Basic.NET, se visualizara
la siguiente pantalla:

Figura 4.2 Ejecucién aplicacién Toma de Decisiones.

Engma de decisiones (If-Else} el — 1Ol =]
Prirner W alor; I 12
Sequndo Yalor: I 15
Tercer Walor: I 21

k ayor W alor: 21

b eiar W alar: 12

Toma de
Deciziones
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4.2 Ciclos (estructuras repetitivas)

Los ciclos permiten repetir varias veces una o mas instrucciones, en Visual Basic .NET
se usan las estructuras: While, Do...Loop While y For.

4.2.1 While

Sirve para repetir una secuencia de instrucciones siempre que la condicién evaluada sea
verdadera. Si al evaluarse la condicidn es falsa no ingresara al ciclo y continuara con el
resto del programa. Su formato es:

While (condicion)
Instruccion(es)

End While

Resto del programa

4.2.2 Do...Loop While

Existen muchas situaciones en las que se desea que un ciclo se ejecute al menos una vez
antes de comprobar la condicion de repeticion. En la estructura While si el valor de la
expresion booleana es inicialmente falso, las instrucciones del ciclo no se ejecutaran;
por ello, se necesitan otros tipos de estructuras repetitivas como Do... Loop While, que
se ejecuta por lo menos una vez. Su formato es:

Do
Instruccion(es)
Loop While (condicién)

4.2.3 For

Sirve para repetir una o varias instrucciones, usando una variable que por lo general es
Ilamada contador; esta estructura inicializa el contador y evalta su valor por medio de
una condicidn, si esta es verdadera se ejecutaran las instrucciones del ciclo y aumentara
o disminuird el contador automéaticamente, de lo contrario se finalizara el ciclo. Su
formato es:

For variable =expresionl To expresién2 Step expresion3
Instruccion(es)
Next

El valor de variable es inicializado con el valor que contenga expresionl. Expresion2
representa el valor final que tomara la variable. La sentencia Step es opcional, por
defecto sino existe dicha sentencia el incremento sera de uno (1), si por el contrario se
utiliza la sentencia Step se pueden realizar incrementos o decrementos diferentes de uno

).
4.3 Ejemplo practico ciclos
Hacer una aplicacion que permita a un usuario capturar 10 valores enteros en un cuadro

de dialogo y visualizar en dos etiquetas el mayor y el menor valor de los 10 valores
capturados utilizando los ciclos While, Do...Loop While, For.
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e Crear la interfaz de usuario

Seleccione del cuadro de herramientas los siguientes controles: 4 Label, 3 Button.
e Establecer las propiedades de los objetos de la interfaz de usuario

Para el caso del ejemplo establezca los siguientes valores a los controles:

Tabla 4.2 Propiedades de los controles del proyecto Ciclos.

Nombre del proyecto: Ciclos
Control Propiedad Valor
Labell Name Iblmayor
Text Mayor valor
Label2 Name Iblmenor
Text Menor valor
Label3...Label4 Name txtmayor....txtmenor
Text En blanco
TextAlign MiddleCenter
Font Sans Serif, 10pt, Negrilla
Buttonl Name botonwhile
Text While
Button2 Name botondoloop
Text Do..Loop While
Button3 Name botonfor
Text For
Form1 Name formulario
Text Ciclos (While) en Visual
Basic .NET

La interfaz de usuario queda como se muestra en la siguiente figura:

Figura 4.3 Interfaz de usuario (Ciclos).

ﬂgticlus con Visual Bas




e Escribir cédigo
Seleccione el objeto botonwhile y abra el editor de codigo y escriba el siguiente cddigo:

Dim mayor, menor, numero, contador As Integer
contador =1
While (contador < 11)
numero = InputBox ("Digite numero:")
If (contador = 1) Then
mayor = numero
menor = numero
End If
If (mayor < numero) Then
mayor = numero
End If
If (menor > numero) Then
menor = numero
End If
contador +=1
End While
txtmayor.Text = mayor
txtmenor.Text = menor

En el anterior cddigo se definen las variables mayor, menor, numero, contador
de tipo Integer. Se inicializa la variable contador con un valor de uno (1), crea un ciclo
while que permitira ejecutar una serie de instrucciones mientras contador sea menor
que 11. Dentro del ciclo a la variable numero se le asigna el valor capturado en la
funcion predeterminada InputBox (cuadro de captura). Esta funcion permite capturar
un valor por teclado; en este caso solamente se utiliza un pardmetro para establecer un
titulo al cuadro de captura. Cuando se captura el primer valor como la variable
contador tiene un valor de 1 se ingresa a la primera sentencia de control If donde se le
asigna a mayor y menor el valor de la variable numero. A dicha instruccion solo se
ingresara una vez pues mas adelante se incrementa la variable contador y por
consiguiente obtendria un valor mayor que 1. En las siguientes sentencias se evaluan las
variables mayor y menor respectivamente con la variable numero para determinar si a
dichas variables se les asigna un nuevo valor. Por altimo en el ciclo While se
incrementa la variable contador en 1 para que al digitar los 10 valores se termine el
ciclo y se le asigne a las etiquetas txtmayor y txtmenor en su propiedad Text los
valores de las variables mayor y menor.

Seleccione el objeto botondoloop y abra el editor de cddigo y escriba el siguiente
cadigo:

Dim mayor, menor, numero, contador As Integer
contador =1
Do
numero = InputBox("Digite numero:")
If (contador = 1) Then
mayor = numero
menor = humero
End If
If (mayor < numero) Then
mayor = numero
End If
If (menor > numero) Then
menor = humero
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End If

contador += 1
Loop While (contador < 11)
txtmayor. Text = mayor
txtmenor.Text = menor

En el anterior codigo utiliza el ciclo Do ... Loop While, notese que las
condicion va al final del ciclo, lo que permite capturar un valor, evaluarlo con cada una
de las sentencias If, y por ultimo se evalta la condicion del ciclo, como la condicion es
verdadera el ciclo sigue ejecutandose.

Seleccione el objeto botonfor, abra el editor de codigo y escriba el siguiente
cadigo:

Dim mayor, menor, numero, contador As Integer
For contador =1 To 10
numero = InputBox("Digite numero:")
If (contador = 1) Then
mayor = numero
menor = humero
End If
If (mayor < numero) Then
mayor = numero
End If
If (menor > numero) Then
menor = numero
End If
Next
txtmayor. Text = mayor
txtmenor.Text = menor

El anterior codigo utiliza el ciclo For, la variable contador se incrementa
automaticamente y el ciclo solo se evalta 10 veces.

e Ejecutar el proyecto

Al ejecutarse el proyecto en el entorno de desarrollo de visual Basic.NET, se visualizara
la siguiente pantalla:

Figura 4.4 Ejecucion aplicacion Ciclos.

b apar

teror

Ciclowhile x|

Drigite numero:
ceptar

Cancelar |
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Si digita 10, 22, 33, 96, 45, 78, 54, -5, -2, 52, y pulsa uno de los tres botones, se

debe visualizar la siguiente pantalla:

Figura 4.5 Resultados de la aplicacion Ciclos.

@ Ciclos con Yisual Basic .MET] g@@

wihie | Do...LoopWhi|e| - |

bl ayor 96

Menar -5

4.3 Ejercicios de estructuras de control

1.

10.

Escribir un programa que pida al usuario digitar dos nimeros, e imprima las
operaciones con los operadores aritméticos, los operadores relacionales y los
operadores logicos.

Realizar un programa que pida al usuario digitar dos nimeros enteros e imprima
él numero mayor seguido del texto "Es mayor".

Disefiar un programa que capture tres nimeros enteros, € imprima él nidmero
mayor, el del medio y el menor.

Hacer un programa que convierta una temperatura dada en grados Celsius a
grados Fahrenheit. La formula de conversion es F=9/5c +32.

Realizar un programa que pida al usuario digitar la hora, los minutos y los
segundos e imprima la hora, los minutos y los segundos un segundo después.
Capturar 10 nameros e imprimir el mayor y el menor.

Hacer un programa que permita sumar los nimeros enteros de 1 a 100 usando
las estructuras: for, while, do loop while.

Realizar un programa que imprima todos los nimeros primos entre 2 y 100
inclusive (nota: utilice la propiedad Multiline del control TextBox para imprimir
los resultados).

Una estacion climéatica proporciona un par de temperaturas diarias (maxima,
minima) (no es posible que alguna o ambas temperaturas sea 0 grados). La
pareja fin de temperaturas es 0,0. Se pide determinar el namero de dias, cuyas
temperaturas se proporcionaron, las medias maximas y minima, el nimero de
errores — temperaturas de O grados — y el porcentaje que representan.

Los numeros Astromg o cubos perfectos, son aquellos que sumados los cubos de
cada uno de sus digitos nos dan el mismo nimero. Por ejemplo 153 es un cubo
perfecto, pues (1) elevado a 3 + (5) elevado a 3 + (3) elevado a 3 es igual a 153.
Escriba un programa que dado un nimero entero, diga si es 0 no es un cubo
perfecto.
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5. MODULOS Y PROCEDIMIENTOS

5.1 Mddulos

A medida que se escriban programas mas complejos, se utilizardn variables y
procedimientos similares en varios formularios.  Para compartir variables y
procedimientos en varios formularios es necesario crear un modulo, este es un
contenedor independiente que puede contener variables globales 0 publicas,
procedimientos sub y function. Los modulos se visualizaran de forma independiente en
el explorador de soluciones y solamente podran incluir coédigo y no tendran interfaz de
usuario. Para crear un nuevo madulo en una aplicacion, se selecciona agregar nuevo
elemento del mend Proyecto, donde se visualizara un cuadro de didlogo que le
permitira seleccionar la plantilla de modulo y asignarle un nombre a éste. Por defecto
el primer mddulo de un programa tendrd& como nombre modulel.vb. Otra forma de

realizar el mismo proceso es utilizar el boton agregar nuevo elementolh;lj de la barra
de herramientas estandar.

La figura que se visualizara al seleccionar cualquiera de los dos procesos es la
siguiente:

Figura 5.1 Agregar un modulo al programa.

Agregar nuevo elemento - ModulosProcedimientos

Categorias: Plantillas:

-3 Elemeritos de proyecto local

Windows Clase
Farms

d B N

Clase de Control de Asistente para
componentes UsUatio Farmularios ...

DataSet Archivo XML Esquema XML

[

Archivo para el almacenamiento de grupos de funciones

MNombre: Modulel.vb

Abrir I Cancelar Ayuda

Al hacer clic en el botén Abrir, Visual Basic .NET agregara al proyecto el
modulo llamado Modulel.vb apareciendo el Editor de Texto como se muestra a
continuacion:

Figura 5.2 Editor Modulel.vb.

I@ Module1 =] Ilﬂa {Declaraciones) =l
F Hodule HModulel

el |

LEnd Module
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—
Luego se podré observar en el explorador de soluciones | #* | lo siguiente:

Figura 5.3 Modulo en el Explorador de soluciones.

Explora 2]
(2] =
_@ Solucian ‘ModulosProcedimientos' (1 pro
- ModulosProcedimientos

- [:5] References
PE] AssemblyInfo.vh

Farml.vhb
E- @ Modulel . vb

Para declarar una variable publica (aquellas que estan disponibles para todos los
procedimientos de la aplicacién) en un médulo solo se necesita que al inicio del médulo
se escriba la palabra clave public seguido por el nombre de la variable y el tipo de dato.
Una vez declarada esta variable podra ser utilizada para leerla, modificarla o
visualizarla por cualquier procedimiento del programa.

5.2 Procedimientos

En Visual Basic .NET existen dos tipos de procedimientos: Function y Sub. Los
procedimientos Function son invocados por su nombre desde otros procedimientos,
pueden recibir argumentos (son datos necesarios para que un procedimiento trabaje
correctamente y deben ir dentro de paréntesis y separados por comas), y siempre
devuelven un valor con el nombre de la funcion. Los procedimientos Sub son invocados
por su nombre desde otros procedimientos, pueden recibir argumentos y devolver
valores no asociados con el nombre.

Los procedimientos Function y Sub se pueden definir en el codigo de un
formulario, pero lo méas aconsejable es definirlos dentro de un médulo para que todos
los elementos de un proyecto puedan utilizarlos. Con esto se ahorra tiempo y trabajo
disminuyendo las posibilidades de errores y haran que los programas sean mas cortos y
sencillos.

Un procedimiento Function es un grupo de codigo localizado entre una
instruccién Function y EndFunction. Se podra llamar a un procedimiento Function
desde un programa utilizando el nombre asociado al procedimiento junto con los
argumentos necesarios. Su formato es:
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Function nombre_funcion( argumentos) As tipo de dato
Instrucciones
nombre_function = valor a retornar

End Function

Function nombre_funcion( argumentos) As tipo de dato
Instrucciones
Return = valor a retornar

End Function

Para llamar al procedimiento Function desde otro procedimiento y suponiendo
que se tiene una etiqueta Labell, seria de la siguiente forma:

Labell.Text = nombre_funcion(argumentos)

Un procedimiento Sub es similar aun procedimiento Function solo que Sub no
retorna un valor asociado con su nombre pero pueden devolver uno o mas valores al
procedimiento que lo llamo. En la llamada al procedimiento el nimero y el tipo de
argumentos enviados deben ser igual al ndmero y tipo de argumentos del
procedimiento. Su formato es:

Sub nombre_sub( argumentos)

Instrucciones
End Sub

Para llamar al procedimiento Sub desde otro procedimiento se debe especificar

el nombre del procedimiento y el nimero de argumentos. El ejemplo seria el siguiente:

Se envia:
miSub(12, “hola”)
Se recibe:

Mi Sub(Byval entero As Integer, Byval cadena As String)

5.2.1 Ejemplo préctico médulo y procedimientos Sub y Function

Realizar una aplicacién que permita a un usuario capturar un nimero y verificar si dicho
namero es PRIMO ¢ NO, utilizando procedimientos Sub y Function.

e Crear lainterfaz de usuario

Utilizando el cuadro de herramientas haga clic en el control especifico y ubique los
siguientes controles en el formulario en la posicion deseada: 1 TextBox, 2 Button.

e Establecer las propiedades de los objetos del interfaz de usuario

Para el caso del ejemplo establezca las siguientes modificaciones a los controles:

51



Tabla 4.1 Propiedades de los controles de la aplicacion ModulosProcedimientos.

Nombre del proyecto : ModulosProcedimientos
Control Propiedad Valor
TextBox1 Name txtvalor
Text En blanco
Buttonl Name botonfunction
Text Verificar Numero
Primo utilizando
Function
Button2 Name botonsub
Text Verificar Numero
Primo utilizando Sub
Forml Name
Text modulos y
procedimientos

La interfaz de usuario queda como se muestra en la siguiente figura:

Figura 5.4 Interfaz de usuario (modulos y procedimientos).

™ Modulos ¥ Procedimientos

Cblizand Fumstion [

l|“I|'Eri|:||:ar NUITIE[D PTIITID [ .................................

utilizando Sub

Yerificar Murmera Primo [ZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZ

e Agregar modulo

Como se dijo anteriormente existen dos formas de agregar un modulo a la aplicacion:
una forma es seleccionar agregar nuevo elemento del menld Proyecto, donde se
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visualizara un cuadro de didlogo que le permitira seleccionar la plantilla de modulo y
asignarle un nombre al médulo. Por defecto el primer mddulo de un programa tendra
como nombre modulel.vb. La segunda forma es utilizar el botén agregar nuevo

elemento ey de la barra de herramientas estandar.
De cualquiera de las dos formas se obtendra la siguiente figura en el explorador
de soluciones

Figura 5.5 Mo6dulo Modulel.vb en la aplicacion Modulos procedimientos.

Explorador de solucione |
=[]
!a Solucion 'MaodulosProcedimientos' {1 pr
= ModulosProcedimientos
- [55] References
i ] AssemblyInfo.vhb
o Forml.vb
. @ Modulel . vb

<] ] ©

Si se desea cambiar el nombre del modulo, se pueden seleccionar las
propiedades del modulo dando clic sobre el nombre actual de éste. Como los modulos
solo contienen cddigo, las propiedades son minimas. Una de las propiedades mas
importantes es nombre de archivo, que permite cambiar el nombre del mddulo (tenga
en cuenta que la extension debe seguir igual “vb”). Por ejemplo, si se cambia el nombre
actual por prueba.vb la ventana de propiedades quedaria de la siguiente forma:

Figura 5.6 Mddulo con nuevo nombre.

Propiedades

| Prueba.vb Fropiedades del archivo

= [E[=]

Accidn de generacidr Cormpilacidn

Espacio de nombres

Herramienta persons

Mombre de archiva  Prueba.wb
Ruta de acceso comg C:hpravbnet!,

= [#] | &= | &

[gA Solucion ModulosProcedimientos’
B- ModulosProcedimientos
(3] References

&) AssemblyInfo.vh
Forml.vb

------ [#] Prueba.vh
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e Escribir cadigo en el modulo

En el mddulo dé doble clic sobre el nombre de éste y entre las instrucciones Module y
End Module escriba el siguiente codigo:

Module Modulel

Public incremento As Integer
Public auxiliar As Integer
Function primo_Function(ByVal numero As Integer) As String

auxiliar = 0

incremento =2

If (numero > 2) Then

While (auxiliar = 0)
If (numero Mod incremento) = 0) Then
primo_Function = "El numero: " & numero & " no es PRIMO"

auxiliar =1
Else

incremento += 1
End If

If (numero = incremento) Then
primo_Function = "El numero: " & numero & " es PRIMO"
auxiliar =1
End If
End While
Else
If (numero >= 1 And numero < 3) Then
primo_Function = "El numero: " & numero & " es PRIMO"
Else
primo_Function = "El numero: " & numero & " no es positivo"
End If
End If
End Function
Sub primo_Sub(ByVal numero As Integer)
auxiliar = 0
incremento = 2
If (numero > 2) Then
While (auxiliar = 0)
If (numero Mod incremento) = 0) Then
MsgBox("El numero:" & numero & " no es PRIMO", MsgBoxStyle.Information,
"Utilizando procedimientos Sub™)

auxiliar =1
Else

incremento += 1
End If

If (numero = incremento) Then
MsgBox("El numero: " & numero & " es PRIMO", MsgBoxStyle.Information,
"Utilizando procedimientos Sub”)
auxiliar = 1
End If
End While
Else
If (numero >= 1 And numero < 3) Then
MsgBox("El numero: " & numero & " es PRIMO", MsgBoxStyle.Information,
"Utilizando procedimientos Sub")
Else
MsgBox("El numero: " & numero & " no es POSITIVO", MsgBoxStyle.Information,
"Utilizando procedimientos Sub")
End If
End If
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End Sub
End Module

En el mddulo se crean dos variables puablicas auxiliar e incremento, las cuales
pueden ser utilizadas por cualquier procedimiento que este dentro del médulo. En este
caso dichas variables son utilizadas por los procedimientos primo_Funtion y
primo_Sub. Tanto en el procedimiento primo_Funtion como en el procedimiento
primo_Sub se reciben un nimero el cual es evaluado para determinar si es primo 6 no.
En el procedimiento primo_Funtion se retorna un String al procedimiento que lo
Ilamo, mientras que en el procedimiento primo_Sub, el resultado se visualiza por
medio de la funcién predeterminada MsgBox (permite mostrar en un cuadro de didlogo
mensajes).

e Escribir cddigo en los controles Button

Seleccione el objeto botonfunction y abra el editor de cddigo y escriba el siguiente
cadigo:
Dim valor As Integer

valor = InputBox("Digite un numero:")
txtcampo.Text = primo_Function(valor)

En el anterior cddigo se define la variable valor de tipo Integer. A dicha
variable se le asigna el valor capturado en la funcion predeterminada InputBox. Esta
funcion permite capturar un valor por teclado; en este caso solamente se utiliza un
parametro para definirle un titulo. Por tltimo a la propiedad Text del control txtcampo
se le asigna el valor que retorne el procedimiento primo_Function. Como se puede
apreciar, a dicho procedimiento se le envia como argumento la variable valor que es
exactamente el niUmero de argumentos que recibe primo_Function.

Seleccione el objeto botonsub y abra el editor de cddigo y escriba el siguiente codigo:

Dim valor As Integer
valor = InputBox("Digite un numero:")
primo_sub(valor)

En este cddigo también se define la variable valor de tipo Integer. A dicha
variable se le asigna el valor capturado en la funcién predeterminada InputBox. Se
Ilama al procedimiento primo_Sub y se le envia como argumento la variable valor que
es el nimero de argumentos que recibe el procedimiento primo_Sub.

e Ejecutar el proyecto

Al ejecutarse el proyecto en el entorno de desarrollo de Visual Basic.NET se visualizara
la siguiente pantalla:
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Figura 5.7 Ejecucion aplicacion ModulosProcedimientos.

[ Modulos ¥ Procedimientos E]

Yerficar Mumera Primo
utiizandao Funchion

Yerficar Mumera Primo
utilizanda Sub

Al pulsar el boton Verificar Numero Primo utilizando Function o el boton
Verificar Numero Primo utilizando Sub, se podra apreciar en la siguiente figura

Figura 5.8 Opcion del namero primo.

E Modulos ¥ Procedimientos

Yerificar Mumnera Primo
utiizando Function

ModulosProcedimientos

Digite un numera:
ceptar

Werificar

utiliz Cancelar
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Si se digita el numero 45 y utiliza el boton Verificar Numero Primo utilizando
Function, se visualizara la siguiente figura:

Figura 5.9 Utilizando el botdn Verificar Numero Primo utilizando Function.

™ Modulos y Procedimientos Z §|E|

Werficar Mumero Primo
utilizando Function

El rumero: 45 no ez PRIMO

Werificar Mumero Prinmo
utiizando Sub

Si digita el numero 45 y utiliza el boton Verificar Numero Primo utilizando
Sub, se visualizara la siguiente figura:

Figura 5.10 Utilizando el boton Verificar Numero Primo utilizando Sub.

Modulos ¥ Procedimientos

Werificar Mumnero Primo
utilizando Function

Utilizando procedimientos Sub E|

Werificar Mumera Primo
utilizando Sub .

\‘]i) El numero: 45 no es PRIMO
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5.3 Funciones predeterminadas

En Visual Basic .NET existen funciones predeterminadas o incorporadas que facilitan la
realizacion de tareas especificas, entre ellas se pueden encontrar funciones:
matematicas, graficas, para manipulacion de cadenas de caracteres, para tipos de letras,
etc.

5.3.1 Funciones Matematicas

La clase Math de Visual Basic .NET contiene una serie de funciones trigonométricas,
logaritmicas y otras funciones matematicas que sirven para realizar calculos aritméticos,
en la siguiente tabla se muestran las funciones mas comunes:

Tabla 5.1 Funciones matematicas de Visual Basic .NET.

Método de Visual Basic .NET Descripcion

Math.Ceiling Devuelve el nUmero entero mas pequefio mayor o
igual que el nimero especificado.
Math.ceiling(1.6)=2

Math.ceiling(0.8)=1

Math.Floor Devuelve el niamero entero mas grande menor o
igual que el nimero especificado.
Math.Floor(1.6)=1

Math.Floor(0.8)=0

Math.sqrt Devuelve la raiz cuadrada de un niimero.

Math.pow Devuelve un numero especificado elevado a la
potencia especificada.

Math.Abs Devuelve el valor absoluto de un numero
especificado.

Math.sin Devuelve el seno del angulo especificado.

Math.cos Devuelve el coseno del angulo especificado.

Math.tan Devuelve la tangente del &ngulo especificado.

Math.Max Devuelve el mayor de dos niumeros.

Math.min Devuelve el menor de dos nimeros.

Math.BigMul Calcula el producto de dos nimeros.

Math.round Devuelve el numero mas proximo al valor
especificado.

5.3.1.1 Ejemplo préctico funciones matematicas

Realizar una aplicacion que permita a un usuario visualizar en cajas de texto las
funciones aritméticas basicas cuando se pulse un boton llamado Verificar Funciones.

e Crear lainterfaz de usuario

Utilizando el cuadro de herramientas haga clic en el control especifico y ubique los
siguientes controles en el formulario en la posicion deseada: 11 Label, 11 TextBox, 1
Button.
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e Establecer las propiedades de los objetos de la interfaz de usuario
Para el caso del ejemplo establezca las siguientes modificaciones a los controles:

Tabla 5.2 Propiedades de los controles del proyecto Funciones_matematicas.

Nombre proyecto: Funciones_matematicas
Control Propiedad Valor

Labell Name Iblround

Text Funcion Math.Round(10.25)
Label2 Name Iblbigmul

Text Funcién Math.BigMul (10,12)
Label3 Name Iblpow

Text Funcion Math.pow(8,2)
Labeld Name IblImax

Text Funcion Math.Max (10,15)
Label5 Name Iblmin

Text Funcion Math.Min(10,15)
Label6 Name Iblsin

Text Funcion Math.sin(1)
Label7 Name Iblcos

Text Funcion Math.cos81)
Label8 Name Ibltan

Text Funcion Math.tan(2)
Label9 Name Iblsgrt

Text Funcion Math.sqrt(3)
Labell0 Name Iblfloor

Text Funcion Math.Floor(1.6)
Labelll Name Iblceiling

Text Funcion Math.ceiling(1.6)
TextBox1...TextBox11 Name txtcampo1...txtcampo7

Text En blanco
Buttonl Name boton

Text Verificar Funciones
Form1 Name formulario

Text Funciones matematicas en

Visual Basic .NET

La interfaz de usuario queda como se muestra en la siguiente figura:

Figura 5.11 Interfaz de usuario (Funciones_matematicas).

™ Funciones Matematicas - @@
Funcion Math.Round(10.25] ° o
Furncion b ath Bighdul [10,12] —
Funcicn Math.pow(8,2] —
Funeicn Math.bax [10,15] |7
Funcion Math Min[10,15) |7
Funcion Math_sin[1]
............................................. o
Funcion Math cos81)
Funcion Math.tan(2) .
Funcion Math.sgri[3) .
Funcion Math.Floor[1.6] =
Funcion Math.ceiling(1.6]

Yerificar Funcionss { sccoooioocboosios




e Escribir cédigo
Seleccione el objeto boton y abra el editor de codigo y escriba el siguiente codigo:

txtcampol.Text = Math.Round(10.25)
txtcampo2.Text = Math.BigMul(10, 12)
txtcampo3.Text = Math.Pow(8, 2)
txtcampo4.Text = Math.Max(10, 15)
txtcampo5.Text = Math.Min(10, 15)
txtcampo6.Text = Math.Sin(1)
txtcampo7.Text = Math.Cos(1)
txtcampo8.Text = Math.Tan(2)
txtcampo9.Text = Math.Sqrt(3)
txtcampol0.Text = Math.Floor(1.6)
txtcampoll.Text = Math.Ceiling(1.6)

En el anterior cddigo se asigna una funcion matematica a la propiedad Text de
cada caja de texto. Cuando el usuario pulse el botdn en tiempo de ejecucion mostrara en
cada cuadro de texto el valor respectivo de la operacion que le fue asignada.

e Ejecutar el proyecto

Al ejecutarse el proyecto en el entorno de desarrollo de visual Basic.NET se debe
visualizar:

Figura 5.12 Ejecucién aplicacién Funciones_matematicas.

= Funciones Matematicas en Visual Basic .MET E@@
Funciarn b ath. Bound(10.25) |1 o
Furncion Math.Bighdul [10,12] [120
Funcion kath. pow(3.2) |54
Funcion b ath b ax (10,15] |1 5
Funcion M ath.Min(10.15) [10
Funcion Math.sin(1] 0,541 470994607857
Funcion kath. cos81) |D,54DSD23058881 4
Funcion Math.tan(2) [-2.18503096326152
Funcion Math. sqri[3) [1.73205080756555
Funcion M ath. Flaar(1.5) 1
Funcian b ath. ceiling(1.5] |2

Werificar Funciones I
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5.3.2 Funciones de cadenas de caracteres

Visual Basic .NET contiene una serie de funciones para la manipulacion de cadenas de
caracteres que sirven para realizar diferentes operaciones entre caracteres, en la
siguiente tabla se muestran las funciones mas comunes:

Tabla 5.3 Funciones para manipulacion de cadenas de caracteres.

Método de Visual Basic

Descripcion

Chars(n)

Permite obtener un caracter especifico de
una cadena de caracteres.

Dim micadena As String = "ABCDE"
Dim micaracter As Char

micaracter = micadena.Chars(3)
micaracter = "D"

Length

Permite obtener la longitud de de una
cadena de caracteres.

Dim micadena As String = "ABCDE"
Dim Entero As Integer
entero=cadena.length

entero=5

Concat(textol, texto,....,texton)

Permite unir dos o mas cadenas de

caracteres.

Dim micadena As String = "hola"

Dim unircadena As String

unircadena= String.Concat(micadena, " ",
"pueblo”)

unircadena=" hola pueblo”

ToUpper

Convierte una cadena de caracteres de
mindscula a mayudscula.

Dim micadena As String = "hola"
micadena= micadena.ToUpper()
micadena=" HOLA”

ToLower

Convierte una cadena de caracteres de
mayuscula a mindscula.

Dim micadena As String = "HOLA"
micadena= micadena.ToLower()
micadena=" hola”

Remove(posicidn inicial, numero de
caracteres)

Permite eliminar una cantidad determinada
de caracteres en una posicion especifica de
una cadena de caracteres.

Dim micadena As String = "campoalegre"
micadena= micadena.Remove(2,3)
micadena=" caalegre”

Insert (posicion inicial, “cadena de
caracteres”)

Permite insertar una cantidad determinada
de caracteres en una posicién especifica de
una cadena de caracteres.

Dim micadena As String = "campoalegre"
micadena= micadena.insert(4,” mas ")
micadena=" campo mas alegre”

SubString((posicion inicial, numero de
caracteres)

Permite obtener una subcadena de una
cadena de caracteres.
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Dim micadena As String = "campoalegre"
Dim subcadena As String

subcadena= micadena.substring(5,4)
subcadena="aleg”

Replace(cadena de caracteres, Permite  reemplazar una subcadena
caracter original, nuevo caracter) determinada por otra subcadena
especificada.

Dim micadena As String = "campoalegre”
Dim Nuevacadena As String

nuevacadena =replace(micadena, "e", "i")
nuevacadena="campoaligri”
StrReverse(cadena de caracteres) Devuelve una cadena de caracteres
invertida segun el orden de los caracteres
de la cadena especificada.

Dim micadena As String = "campoalegre”
Dim Nuevacadena As String
nuevacadena =StrReverse(micadena)
nuevacadena="ergelaopmac”

Mid (cadena de caracteres, posicidon Devuelve una subcadena que a su vez
inicial, numero de caracteres) contiene un ndmero especificado de
Mid (cadena de caracteres, posicidon caracteres de una cadena de caracteres.
inicial)

Dim micadena As String = "campoalegre"
Dim Nuevacadena As String
nuevacadena =Mid(micadena,1,5)
nuevacadena="campo”

Dim micadena As String = "campoalegre"
Dim Nuevacadena As String
nuevacadena =Mid(micadena,5)
nuevacadena="alegre”

Len (cadena de caracteres) Devuelve un entero que contiene el nimero
de caracteres de una cadena de
caracteres.

Dim micadena As String = "ABCDE"

Dim Entero As Integer
entero=len(micadena)

entero=5

TocharArray Convierte una cadena de caracteres en un
arreglo de caracteres.

Dim micadena As String = "campeon”
Dim arreglo() As char

arreglo=mi cadena.ToCharArray()
arreglo={'c’,’a’,/m’,’)p’,’e’,’o’,’n’}

5.3.2.1 Ejemplo practico funciones de cadena de caracteres

Realizar una aplicacion que permita a un usuario visualizar en una caja de texto las
funciones de manipulacion de cadena de caracteres basicas cuando se pulse un boton
especifico.

62



e Crear la interfaz de usuario

Utilizando el cuadro de herramientas haga clic en el control especifico y ubique los
siguientes controles en el formulario en la posicién deseada: 2 Label, 2 TextBox, 12

Button.

e Establecer las propiedades de los objetos de la interfaz de usuario

Para el caso del ejemplo establezca las siguientes modificaciones a los controles:

Tabla 5.4 Propiedades de los controles del proyecto cadena_caracteres.

Nombre proyecto: cadenas_caracteres
Control Propiedad Valor
Labell Name Iblcadena
Text Cadena digitada
Label2 Name Iblresultado
Text Cadena resultante
Buttonl Name boton1l
Text Chars
Button?2 Name boton2
Text Length
Button3 Name boton3
Text Concat
Button4 Name boton4
Text toupper
Button5 Name boton5
Text Remove
Button6 Name boton6
Text Insert
Button7 Name boton7
Text Substring
Button8 Name boton8
Text Replace
Button9 Name boton9
Text Mid
Button10 Name boton10
Text Len
Button11 Name botonl1l
Text Reverse
Button12 Name boton12
Text Tolower
TextBox1 Name txtcadena
Text Esternomascleoide
Textbox2 Name txtresultante
Text En blanco
Form1l Name formulario
Text Funciones de cadenas de
caracteres.

La interfaz de usuario queda como se muestra en la siguiente figura:
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Figura 5.13 Interfaz de usuario (cadenas_caracteres).

Eg Funciones de cadenaas de caracteres

e Escribir cédigo

Seleccione el objeto botonl y abra el editor de cédigo y escriba el siguiente codigo:

txtresultado. Text = txtcadena.Text.Chars(2)

Seleccione el objeto boton2 y abra el editor de cddigo y escriba el siguiente codigo:

txtresultado. Text = txtcadena.Text.Length

Seleccione el objeto boton3 y abra el editor de cédigo y escriba el siguiente codigo:

txtresultado.Text = String.Concat(txtcadena.Text, " ", "que palabrita")

Seleccione el objeto boton4 y abra el editor de cédigo y escriba el siguiente caodigo:

txtresultado.Text = txtcadena. Text. ToUpper()

Seleccione el objeto boton5 y abra el editor de cédigo y escriba el siguiente codigo:

txtresultado.Text = txtcadena.Text.Remove(2, 5)

Seleccione el objeto boton6 y abra el editor de codigo y escriba el siguiente codigo:

txtresultado. Text = txtcadena.Text.Insert(2, "hola")

Seleccione el objeto boton7 y abra el editor de codigo y escriba el siguiente codigo:

txtresultado. Text = txtcadena. Text.Substring(2, 6)
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Seleccione el objeto boton8 y abra el editor de cédigo y escriba el siguiente codigo:
txtresultado. Text = txtcadena. Text.Replace("e", "X")

Seleccione el objeto boton9 y abra el editor de cddigo y escriba el siguiente codigo:
txtresultado. Text = Mid(txtcadena. Text, 2, 8)

Seleccione el objeto boton10 y abra el editor de codigo y escriba el siguiente codigo:
txtresultado.Text = Len(txtcadena. Text)

Seleccione el objeto botonl1 y abra el editor de codigo y escriba el siguiente cédigo:
txtresultado.Text = StrReverse(txtcadena.Text)

Seleccione el objeto boton12 y abra el editor de codigo y escriba el siguiente codigo:
txtresultado. Text = txtcadena. Text. ToLower()

En el anterior codigo se le asigna una funcién de manipulacion de cadenas a la
propiedad Text de cada caja de texto. Cuando el usuario pulse un botén en tiempo de

gjecucién se mostrard en la caja de texto txtresultado el valor respectivo de la
operacion que le fue asignada.

e Ejecutar el proyecto

Al ejecutarse el proyecto en el entorno de desarrollo de visual Basic.NET, se debe
visualizar la siguiente figura:

Figura 5.14 Ejecucién aplicacion cadenas_caracteres.

ﬂg Funciones de cadenaas de caracteres

Cadena digitada |E$ternumasclenide
Cadena rezultante |E$ternumasclenide que palabrita
Chars Length Concat Tollpper
Remove |nzert Substring Feplace
Mid Len Reverse Tolower
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5.4 Ejercicios de procedimientos

10.

Crear un programa que contenga un metodo llamado perfecto que reciba un
parametro entero e imprima si este es 0 no perfecto. Se dice que un numero
perfecto si la suma de sus factores, incluido el 1, da como resultado el namero.
Por ejemplo, 6 es un nimero perfecto porque 6=1+2+3.
Realizar un programa que contenga un método Ilamado Celsius que reciba un
valor representado en grados Celsius y retorne el valor representado en grados
Fahrenheit digitado desde el teclado.
Hacer un programa que contenga un método que reciba un nimero entero y
retorne el nimero con sus digitos invertidos. Ejemplo: dado el nimero 7631 el
método debera retornar 1367.
Escribir un programa que ayude a un estudiante de primaria a aprender a
multiplicar. Utilice Math.random para producir dos enteros positivos de un solo
digito. El programa debera exhibir entonces una pregunta en un cuadro de texto
como:

¢ Cuanto es 6 por 7?

El estudiante tecleara la respuesta en un campo de texto. El programa debera
verificar la respuesta e imprimir “Muy Bien” en una etiqueta si la respuesta es
correcta y si es equivocada debera imprimir “No. Por favor inténtalo de
nuevo”, permitiendo que el estudiante conteste una y otra vez hasta que se dé la
respuesta correcta. Se usard un método para generar cada pregunta. Este método
se debe invocar una vez sé inicializa el programa y cada vez que el usuario
conteste la pregunta correctamente.

Realizar un programa con un método que calcule las raices de una ecuacion de
segundo grado.El discriminante es (b"2- 4*a*c). Se deben tener en cuenta todas
las posibles validaciones.

Disefiar un programa utilizando un método que determine cuantas cifras posee
un nimero entero positivo introducido por teclado.

Leer una cadena de caracteres, digitar el caracter que se quiera eliminar e
imprimir la cadena resultante.

Crear un programa para imprimir la suma de los nimeros impares menores 0
iguales que n.

Escribir un programa que reciba una cadena de caracteres e imprima cuantas
vocales tiene dicha cadena.

Hacer un programa utilizando metodos que lea un nimero no mayor que 1000 e
imprima ese numero en letras.
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6. MATRICES

Una matriz es un grupo de posiciones de memoria contiguas que almacena el mismo
nombre y tipo de dato. Para referirse a un elemento de la matriz se debe especificar el
nombre de la matriz seguido de uno 0 méas subindices encerrados entre paréntesis.

6.1 Matrices de una dimensién o unidimensionales

Una matriz de una dimension se declara de la siguiente forma:

Dim <nombre matriz> (<numero de elementos>) As Tipo de dato;
Dim mercancia (12) As Integer

También se puede inicializar una matriz, de la siguiente manera:
Dim ventas () As Double ={100.0, 254.5, 478.5, 125.8, 458.66}

Dim vendedores () As String = {“Julieta”,

LT ”

Maria”, “Jenny”, “Sara”, “Lina”}

Para almacenar valores en una matriz se debe utilizar el nombre de la matriz y
un subindice que indica en qué posicion se almacenara el valor especificado. En las
siguientes lineas se creara una matriz de 5 posiciones, (el primer valor se almacenara en
la posicion 0) y se le asignaran valores a la matriz. Por lo general para almacenar o
mostrar los valores de una matriz se utilizan los ciclos.

Dim ventas (5), i, z As Integer
Fori=0To 4
Ventas (i)= i+3
Next
Para acceder a los valores de una matriz se debe utilizar un valor de indice para
especificar la posicion a la que se desea acceder. También se pueden utilizar ciclos para
recorrer toda la matriz y acceder a todos los valores.

z =ventas (2) ‘azse le asignara el valor de 5 de acuerdo al ejemplo anterior.

6.1.1 Ejemplo préctico matrices unidimensionales

Hacer una aplicacidn que permita a un usuario capturar 10 numeros enteros positivos o
negativos e imprima los valores en el orden que se capturan como también los valores
ordenados de menor a mayor.

e Crear la interfaz de usuario

Utilizando el cuadro de herramientas haga clic en el control especifico y ubique los
siguientes controles en el formulario en la posicién deseada: 2 TextBox, 2 Label, 1
Button.

e Establecer las propiedades de los objetos del interfaz de usuario

Después de colocar los controles u objetos en el formulario, establezca las siguientes
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propiedades a los controles:

Tabla 6.1 Propiedades de los controles de la aplicacion MatricesUnidimensionales.

Nombre proyecto: MatricesUnidimensionales
Control Propiedad Valor
TextBox1 Name txtoriginal
Text En blanco
TextAlign Center
Font Microsoft Sans Serif,
12pt, style=Bold
TextBox2 Name txtordenado
Text En blanco
TextAlign Center
Font Microsoft Sans Serif,
12pt, style=Bold
Name Ibloriginal
Text Matriz Original
Labell TextAlign MiddleCenter
Font Microsoft Sans Serif,
12pt, style=Bold
Label2 Name Iblordenado
Text Matriz Original
TextAlign MiddleCenter
Font Microsoft Sans Serif,
12pt, style=Bold
Buttonl Name boton
Text Capturar nimeros
Form1l Name formulario
Text Matrices
unidimensionales

La interfaz de usuario queda como se muestra en la siguiente figura:

Figura 6.1 Interfaz de usuario (Matrices Unidimensionales).
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e Escribir cédigo

Seleccione el objeto boton y abra el editor de codigo y escriba el siguiente codigo:

Dim datos (10) As Integer
Dim i, j, numero, temporal As Integer
txtoriginal. Text =" "
txtordenado.Text =
Fori=0To9
numero = InputBox("Digite un Numero entero")
datos (i) = numero
txtoriginal. Text = txtoriginal. Text & datos (i) & ",

Next
Fori=0To9
Forj=iTo9
If (datos (i) > datos (j)) Then
temporal = datos (i)
datos (i) = datos (j)
datos (j) = temporal
End If
Next
Next
Fori=0To9
txtordenado.Text = txtordenado.Text & datos (i) & ", "
Next

En el anterior codigo se define una matriz llamada datos la cual permitira
almacenar 10 valores enteros, como también se definen las variables i, j, numero de
tipo entero. Los controles txtoriginal y txtordenado se inicializan en su propiedad
Text en blanco. Se realiza la programacion utilizando cuatro ciclos For: el primero
permite la capturar de cada uno de los valores digitados por teclado y se le asigna a la
variable numero, luego dicho valor es almacenado en la posicion i de la matriz y por
altimo al control txtoriginal en su propiedad Text se le asigna lo que contenia
anteriormente ese control méas el valor que ha sido almacenado en datos (i) agregandole
una coma (,). El segundo y tercer ciclo se utilizan para comparar pares de elementos
adyacentes e intercambiarlos cuando se cumpla la condicion definida dentro del ciclo
mas interno; este método de comparacion es conocido como el método de burbuja. El
cuarto ciclo sirve para recorrer la matriz e ir imprimiendo cada uno de los elementos de
la matriz en el control txtordenado en su propiedad Text.

e Ejecutar el proyecto

Al ejecutar el proyecto en el entorno de desarrollo de visual Basic.NET se debe
visualiza la siguiente pantalla:
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Figura 6.2 Ejecucion aplicacion Matrices Unidimensionales.

E Matrices Unidimensionales

Matriz Original

Matriz Ordenada

Capturar Mumeros

Al pulsar el botébn Capturar nuameros y digitar los nameros
25,36,58,4,7,9,10,2,31,5, se visualizara los valores como previamente se capturaron y
los valores ordenados de menor a mayor. La figura es:

Figura 6.3 Matriz unidimensional al capturar 10 valores.

@ Matrices Unidimensionales 10| x|

Matriz Original

25,36,58,4,7,9,10,2,31,5,

Matriz Ordenada

2,4,5,1,9,10,25,31,36,58,

Capturar Mumeros
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6.2 Matrices de dos dimensiones (Bidimensionales) o mas.

Una matriz puede ser definida de dos, tres 0 mas dimensiones, de cualquier tipo de dato.
Para crear una matriz bidimensional en los paréntesis se separa cada dimension por
medio de comas (,). El formato para declarar una matriz bidimensional es:

Dim nombre_matriz (filas, columnas) As Integer

Dim notas (2, 3) As Integer

Para almacenar valores en la matriz bidimensional se utilizan dos subindices, el
primero indica las filas y el segundo las columnas donde se localiza el valor. EI primer
valor de las filas y de las columnas es cero (0). En las siguientes lineas se creara una
matriz bidimensional de 2 filas y 3 columnas y se le asignaran valores a la matriz. Para
almacenar los valores se utilizan dos ciclos.

Dim ventas (2, 3), i, j as Integer
Fori=0to1l
Forj=0to 2
ventas (i,j)= i+3
Next
Next

Para acceder a los valores de una matriz bidimensionales, se debe utilizar los
dos subindices, como también se utilizan dos ciclos para recorrer toda la matriz y
acceder a todos los valores.

Dim ventas (2, 3), i, j, z as Integer
Fori=0to1l
Forj=0to 2
z=ventas (i, j) ‘A z se le asignara el valor de la posicion (i,j).
Next
Next

6.2.1 Ejemplo préctico matrices bidimensionales

En el siguiente ejercicio se realizara una aplicacion que permita a un usuario capturar 6
valores enteros positivos o negativos en una matriz de 2 filas por 3 columnas e imprimir
la suma de cada fila y de cada columna.

e Crear la interfaz de usuario

Utilizando el cuadro de herramientas haga clic en el control especifico y ubique los
siguientes controles en el formulario en la posicion deseada: 6 Label, 1 Button.

e Establecer las propiedades de los objetos del interfaz de usuario

Después de colocar los controles u objetos en el formulario, establezca las siguientes
propiedades a los controles:
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Tabla 5.2 Propiedades de los controles de la aplicacién MatricesBidimensionales.

Control Propiedad Valor

Labell Name Iblnumfila

Text En blanco
Label2 Name Iblcolumnas

Text Suma Columnas
Label3 Name Iblfilas

Text Suma Filas
Label4 Name Iblnumcol

Text En Blanco
Label5 Name IbInumcol

Text En Blanco
Label6 Name Ibltexto

Text Matriz de 2 x 3

TextAlign MiddleCenter

Font Microsoft Sans Serif,

8pt, style=Bold

Buttonl Name boton

Text Capturar nimeros
Form1l Name formulario

Text Matrices

Bidimensionales

La interfaz de usuario queda como se muestra en la siguiente figura:

Figura 6.4 Interfaz de usuario (Matrices Bidimensionales).

EEJ Matrices Bidimensionales

Suma S




e Escribir cédigo

Seleccione el objeto boton y abra el editor de codigo y escriba el siguiente codigo:

Dim i, j, numero, sfilas, scolumnas As Integer
Iblmatriz. Text =" "
Dim datos(2, 3) As Integer
Fori=0To1l
Forj=0To 2
datos(i, j) = InputBox("Digite numero")
Ibimatriz. Text = IbiImatriz. Text & Space(15) & datos(i, j)
sfilas = sfilas + datos(i, j)
Next
IbInumfila. Text = IblInumfila. Text & sfilas & vbCrLf & vbCrLf
sfilas =0
Iblmatriz.Text = Iblmatriz. Text & vbCrLf & vbCrLf
Next
Fori=0To2
Forj=0To 1
scolumnas = scolumnas + datos(j, i)
Next
IbiInumcol.Text = Iblnumcol. Text & Space(14) & scolumnas
scolumnas =0
Next

En el anterior codigo se define una matriz de 2 filas x 3 columnas llamada datos,
la cual permitira almacenar 6 valores enteros, también se definen las variables i, j,
numero, sfilas, scolumnas de tipo Integer. Se realiza la programacion utilizando
cuatro ciclos For: el primero y el segundo permiten la captura de los valores digitados
por teclado lo cual se realiza en el segundo For, el valor capturado es asignado a la
matriz datos, en su posicion i, j. Al objeto txtmatriz en su propiedad Text se le asigna
el texto que contiene dicho control agregandole 15 espacios en blanco mas el valor
asignado a la matriz datos en su posicion i, j. La variable sfilas se incrementa en cada
proceso que realiza el ciclo con el valor de datos(i,j). Al terminar de ejecutarse el
segundo For se retorna al primer ciclo donde al objeto txtnumfila en su propiedad Text
se le asigna el texto que contiene dicho control agregandole el valor de la variable sfilas
y se utiliza la funcién vbcrlf (salto de linea) para que realice dos saltos de linea. Por
altimo se reinicia la variable sfilas en cero para volver a ingresar al segundo ciclo. Este
proceso se ejecutara hasta que la condicion sea verdadera en el primer ciclo.

El tercer y cuarto ciclo permite hacer la sumatoria por columnas utilizando la
variable scolumnas. Al terminar el cuarto ciclo regresa al tercer ciclo y al control
txtnumcol en su propiedad Text se le asigna el texto que contiene dicho control
agregandole 14 espacios en blanco mas el valor que contiene la variable scolumnas. Por
Gltimo se reinicia la variable scolumnas en cero para volver a ingresar al cuarto For.
Este proceso se ejecutad hasta que la condicion sea verdadera en el tercer ciclo.

e Ejecutar el proyecto

Al ejecutar el proyecto en el entorno de desarrollo de visual Basic.NET se puede ver la
siguiente figura:
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Figura 6.5 Ejecucion aplicacion Matrices Bidimensionales.

- 5 - = B
=™ Matrices Bidimensionales

Matrizde 2 x 3

Suma
Filaz

Capturar Humeroz

=10l x|

Suma
Colurmnas

Al pulsar el boton Capturar nameros y digitar los nimeros 14, 25, 36, 35, 58,
74, se visualizara los valores capturados, asi como la respectiva suma por filas y

columnas. La figura es:

Figura 6.6 Matriz bidimensional al capturar 6 valores.

Eg] Matrices Bidimensionales

14
35

Suma 49
Columnas

Matrizde 2 x 3
25 36
e T4
83 110

Capturar Humeroz

Suma
Filaz

75
167
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6.3 Ejercicios matrices

10.

Escribir un programa que permita obtener el niUmero de elementos positivos de
un vector de 10 elementos.
Calcular el namero de elementos negativos, cero y positivos de un vector dado
de 20 elementos.
Calcular la suma de los elementos de sus diagonales en una matriz cuadrada. Se
debe capturar la dimension de la matriz.
Se tiene las notas de 40 alumnos. Cada uno de ellos puede tener una o varias
notas. Escribir un programa que permita obtener la media de cada alumno y la
media de la clase a partir de la entrada de las notas desde el teclado.
Se dispone de una lista de 100 niameros enteros. Calcular su valor maximo vy el
orden que ocupan en el vector.
Hacer un programa que le permita insertar o eliminar elementos de un arreglo
(los elementos deben mostrarse como se ingresaron).
Leer una matriz cuadrada A. Calcular si la matriz es simétrica. Se considera una
matriz simétrica si A[i, j]=A[j, i] y esto se cumple para todos los elementos i, j
de la matriz.
Sean A[m,n] y B[n] una matriz y un arreglo respectivamente, hacer un programa
que asigne valores a A, a partir de B teniendo en cuenta los siguientes criterios:
Alij]=[0] sii<=]
Ali,j]=0 sii>j
Hacer un programa que intercambie las filas de una matriz. Los elementos de la
fila O deben intercambiarse con los de la fila N, la fila 1 con los de la fila N-1y
asi sucesivamente. Imprimir las dos matrices.
Se tiene un arreglo unidimensional C de N elementos, calcular:
El numero de datos repetidos en el arreglo
El numero de valores impares
El numero de valores pares
La cantidad de ceros.
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7. INTERFAZ DE USUARIO AVANZADA

Hasta ahora se ha trabajo la interfaz de usuario con controles basicos del cuadro de
herramientas como son los objetos Label, TextBox y Button. En este capitulo se
abordara la programacion de algunos de los controles que mas comunmente se utilizan
en Visual Basic.NET. De forma transparente para el usuario Visual Basic .NET crea el
cddigo que interactla con cada control.

7.1 Control LinkLabel

El control LinkLabel A permite que un texto contenido en un formulario de Visual

Basic .NET se comporte como un vinculo de Internet o para ejecutar aplicaciones de
Windows.

7.1.1 Ejemplo practico control LinkLabel

Realizar una aplicacion que permita a un usuario por medio de un control LinkLabel
conectarse a una pagina Web y con otro control LinkLabel pueda abrir una aplicacion
de Windows.

e Crear la interfaz de usuario
Utilizando el cuadro de herramientas haga clic en el control LinkLabel y ubique 2

controles en el formulario en la posicion deseada. La figura 7.1 muestra la interfaz de
usuario utilizando el control LinkLabel

e Establecer las propiedades de los objetos del interfaz de usuario

Después de colocar los controles u objetos en el formulario, establezca las siguientes
propiedades a los controles:

Tabla 7.1 Propiedades de los controles de la aplicacion ControlLinkLabel.

Nombre del proyecto: ControlLinkLabel
Control Propiedad Valor
Name paginaweb
LinkLabell Text Péagina Universidad
Distrital J.F.C.
TextAlign MiddleCenter
Name programwindows
LinkLabel2 Text Abrir  Documento de
Microsoft Word
TextAlign MiddleCenter
Form1 Name formulario
Text Programacion  Control
LinkLabel
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Figura 7.1 Interfaz de usuario (ControlLinkLabel).

e Escribir cédigo

Seleccione el objeto paginaweb, de doble clic para abrir el editor del procedimiento
Paginaweb LinkClicked Y escriba el siguiente codigo:

Paginaweb.LinkVisited = True
System.Diagnostics.Process.Start("http://www.udistrital.edu.co")

En la primera linea de cédigo se asocia el valor true a la propiedad Linkvisited
lo que permite visualizar de color morado el texto del vinculo para indicar que ya se ha
visitado la pagina de éste vinculo. En la segunda linea se utiliza el método start de la
clase Process que administra la ejecucion de un programa utilizando el espacio de
nombres System.Diagnostics. Al incluir la direccion del sitio de Internet o la URL® a
continuacion del método start se le esta diciendo a Visual Basic .NET que se desea ver
el sitio Web especificado.

Seleccione el objeto programawindows, de doble clic para abrir el editor del
procedimiento programawindows rinkcClicked Y escriba el siguiente codigo:

programawindows.LinkVisited = True
System.Diagnostics.Process.Start("Winword.exe",c:\Programas_vb.net.doc")

Una caracteristica del método start de la clase Process es que se puede utilizar

¥ URL significa Uniform Resource Locator, es decir, localizador uniforme de recurso.
Es una secuencia de caracteres, de acuerdo a un formato estandar, que se usa para
nombrar recursos, como documentos e imagenes en Internet, por su localizacion.
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para ejecutar diferentes aplicaciones. EI método start recibe dos argumentos: el primer
argumento se utiliza para ejecutar una aplicacion especifica sin necesidad de configurar
la ubicacion de la aplicacion ya que Visual Basic. NET busca la ruta adecuada para
ejecutar el programa. En el segundo argumento se define el documento que se quiere
abrir con su respectiva ruta. En este caso se busca ejecutar el WinWord de Microsoft y
abrir un archivo que existe en la raiz del disco de trabajo Ilamado
Programas_vb.net.doc.

e Ejecutar el proyecto
[}

Al realizar la ejecucion del proyecto en el entorno de desarrollo de visual Basic.NET, se
debe visualizar la siguiente pantalla:

Figura 7.2 Ejecucién aplicacién ControlLinkLabel.

{8 Programacion Control LinkLab -0l x|

Pagina Universidad Digtrital F.J.C.

Abrir Docurnento de Microsoft ' ord

Al pulsar el control con texto P&gina Universidad Distrital F.J.C. se
visualizara la siguiente figura:

Figura 7.3 Ejecucion Control LinkLabel (abrir pagina Web).
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Al pulsar el control con texto Abrir Documento de Microsoft Word se
visualizara la siguiente figura:

Figura 7.4 Ejecucion Control LinkLabel (abrir aplicacion de Windows).

I programas_vh.net.doc - Microsoft Word —|&8] x|
© prchivo  Edicién  Wer Insertar Formato  Hewamientas Traducr  Power Transltor Tabla Veptana 7 PDFdeAdobe  Comentarios de Acrabat Escriba una pregunta - x
7.2 NEEHRH SR TEH LRB S 2-0-REDIREEIT ™ - @ ]|

i A4 Mormal + Negrit - Times Mew Roman = 12+ EK s gg =t=.
Co T |

sE@-v-A-J

ntr - |*

LIS - INTRODUCCION

X y - Visual Basic. NET (VB.NET) e una versién de Visual Basic enfocada en el desarrollo
- de aplicaciones NET. El lenguaje de programacidn es Visual Basic, que aparecid en el

Co afic 1991 como una evelucién del QuickBasic que fabricaba Microsoft. Es un lenguaje

de programacién orientade a objetos, donde es posible la creacién de clases que pueden

mb N derivarse de otras mediante herencia, la scbrecarga de métodos, control estructurade de
N excepciones o la creacidn de aplicaciones con multiples hilos de ejecucién, ademas de

O B Y contar con la extensa libreria de IMET, con la que es posible desarrollar tanto
N Aplicaciones Windows v Formularios Web, asi como el manejo de diversos

OX < proveedores de bases de datos, envie de datos mediante documentos JOML! y la
N generacién de informes mediante Crystal Reports a partir de archivos de textos, bases de
a datos, etc

U n Que es NET

Con La plataforma NET proporciona software que permite conectar sistemas, informacién,
- dispositivos ¥ usuarios distintos de un modo més unificade y personalizade. Incorpora

trol 2 servicios Web XML come el medio para permitir la intercperabilidad entre tecnclogias
- diferentes. También preperciona a los desarrolladores de software las herramientas v la

LiS e - tecnnlamia nara crear rinida o eficarments salirianes de neancin one sharcan mitltinles

tBo Wk e N NDOMAG @A -L-A-S=2d ]

x =2 muestra una lista de elementos de los cuales el usuario puede seleccionar uno o
mas. Si el nimero total de elementos supera el nGmero que se puede mostrar dentro del
control se agregara automaticamente una barra de desplazamiento al control.

Un control ComboBox =3 al igual que el control ListBox permite definir una lista de
elementos donde el usuario puede seleccionar un elemento 0 mas. Al momento de la
ejecucidn del programa, toda la lista de elementos estaran a la vista del usuario para que
éste los seleccione. Para seleccionar un elemento debera pulsar la flecha que esta al lado
derecho del encabezado.

7.2.1 Ejemplo préctico controles ListBox y ComboBox

Hacer una aplicacion que permita a un usuario por medio de un control ListBox
seleccionar un pais y ver su capital, y por medio de un control ComboBox seleccionar
una capital y visualizar el pais en un campo de texto.

e Crear la interfaz de usuario

Utilizando el cuadro de herramientas haga clic en el control ListBox y ubique el control
en el formulario en la posicién deseada. También seleccione un Combo Box y ubique en
el formulario. Ademas agregue 3 Label y 1 TextBox. La figura 7.5, muestra la interfaz
de usuario utilizando los controles ListBox y ComboBox.

Figura 7.5 Interfaz de usuario (ListBox, ComboBox).
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e Establecer las propiedades de los objetos del interfaz de usuario

Después de colocar los controles u objetos en el formulario, establezca las siguientes
propiedades a los controles:

Tabla 7.2 Propiedades de los controles de la aplicacion ListBoxComboBox.

Nombre del proyecto : ListboxComboBox
Control Propiedad Valor

TextBox Name respuesta

Text En blanco
Labell Name txtpais

Text Escoja el Pais y vea su Capital
Label2 Name txtcapital

Text Escoja la Capital y vea el Pais
Label3 Name txtrespuesta

Text Se muestra la respuesta deseada
ComboBox1 | Name listacapitales

Text Capitales
ListBox1 Name listapaises
Form1 Name formulario

Text Controles ListBox y ComboBox

A los controles ListBox y ComboBox se les puede agregar elementos de dos
formas: la primera utilizando la propiedad Items y la segunda por medio de codigo
desde el procedimiento Load del formulario. Para el ejemplo, se agregard elementos
utilizando las dos formas, la primera desde este item y la segunda desde el item
Escribir Codigo.

Entonces se van a agregar 4 elementos a cada control, en este ejemplo, solo se
agregan al control ListBox ya que para el control ComboBox se hace de la misma
forma. Lo primero es seleccionar el control listapaises y hacer clic sobre la propiedad
Items la cual visualizara la siguiente figura:
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Figura 7.6 Editor para agregar elementos a un ListBox o ComboBox.

Editor de la coleccidn de cadenas

Escriba las cadenas en la coleccion (una por linea):

I Bl

Acepkar I Cancelar | Avuda

,

En este caso se escribe el nombre de cuatro paises, uno por cada linea:
Colombia
Peru
Venezuela
Brasil

Por altimo dé clic en el boton Aceptar para que los elementos se adicionen al
control. Este mismo proceso se debe realizar para el control listaciudades para agregar
los siguientes elementos: Lima, Buenos Aires, Montevideo, Quito. Los elementos del
ListBox se muestran en la siguiente figura:

Figura 7.7 Editor con los elementos agregados al control ListBox.

Editor de la coleccion de cadenas

Escriba las cadenas en la coleccidn (una par linea):

Colombia =]
Peru

Venezuela

Brasil

Acepkar | Cancelar I Ayuda

y

e Escribir codigo

Seleccione el objeto Formulario, dé doble clic para abrir el editor de cédigo

Formulario_Load para escribir el codigo necesario para agregar los demas elementos
en los controles ListBox y ComboBox.
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listapaises.ltems.Add("Argentina”)
listapaises.ltems.Add("Bolivia")
listapaises.ltems.Add("Uruguay”)
listapaises.ltems.Add("Ecuador")
listacapitales.ltems.Add("Bogota")
listacapitales.ltems.Add("La Paz")
listacapitales.ltems.Add("Rio de Janeiro")
listacapitales.ltems.Add("Caracas")

Para adicionar mas elementos a los controles ListBox y ComboBox se utiliza el
método Add de la propiedad Items y entre comillas dobles (“”’) se escribe el elemento
que se desea agregar.

Seleccione el objeto listapaises, dé doble clic para abrir el editor de codigo
listapaises SelectedIndexChanged Y escriba el siguiente cédigo:

respuesta.Text = "™
Select Case listapaises.Selectedindex

Case 0

respuesta.Text = "Bogota"
Case 1

respuesta.Text = "Lima"
Case 2

respuesta.Text = "Caracas"
Case 3

respuesta.Text = "Rio de Janeiro"
Case 4

respuesta.Text = "Buenos Aires"
Case 5

respuesta.Text = "La Paz"
Case 6

respuesta.Text = "Montevideo"
Case 7

respuesta.Text = "Quito"

End Select

Al adicionar elementos a un control ListBox 6 ComboBox, el primer elemento
tendrd como valor de indice cero (0), el segundo el valor de indice uno (1) y asi
sucesivamente hasta el elemento n. En el anterior codigo se inicializa la propiedad Text
del control respuesta en blanco, luego por medio de la propiedad SelectedIindex
(selecciona el indice) del control listapaises se obtiene el valor del indice que el
usuario ha seleccionado para luego buscar el caso especifico y asignarle el valor del
caso a la propiedad Text del control respuesta.

Luego se debe seleccionar el objeto listacapitales, dar doble clic para abrir el editor de
c0digo listacapitales SelectedIndexChanged Y escribir el siguiente codigo:

respuesta.Text = ""
Select Case listacapitales.SelectedIndex
Case O
respuesta.Text = "Peru"
Case 1
respuesta.Text

"Argentina"
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Case 2

respuesta.

Case 3

respuesta.

Case 4

respuesta.

Case 5

respuesta.

Case 6

respuesta.

Case 7

respuesta.
End Select

Text

Text

Text

Text

Text

Text

"Uruguay"
"Ecuador"
"Colombia"
"Bolivia"
"Brasil"

"Venezuela"

En este procedimiento se realiza la misma programacién con el fin de retornar el

valor deseado que el usuario selecciono.

e Ejecutar el proyecto

Cuando se ejecuta el proyecto se visualiza la siguiente figura:

Figura 7.8 Ejecucion aplicacion ListBoxComboBox.

¥ Controles ListBox ¥ ComboBox

E zcoja el Pais v vea su Capital

Colombia
Peru
Yenezuela
Brasil
Argentina
Balivia
Uruguay

E cuadar

=10 x|

Se muestra la respuesta deseada

E zcoja la Capital v wea el Pais

Capitales j

Al dar clic en el ListBox en el pais Colombia, en el cuadro de texto se debe

mostrar
Bogota,
siguiente

Figura 7.9
pais desde

[ controles ListBox y ComboBox

Ezcoja el Pais y wea su Capital

Colombia
Peru
Yenezuela
Brasil
Argentina
Balivia
Uruguay
Ecuadaor

como su capital a
visualizandose la
figura:

=0l x|

Se muestra la respuesta deseada

Seleccion de un
el ListBox.

Bogotd

E zcoja la Capital y wea el Paiz

Capitales j 8 3




Al dar clic en el ComboBox y seleccionar la capital Quito, en el cuadro de
texto se debe mostrar como su pais a Ecuador, visualizandose la siguiente figura:

Figura 7.10 Seleccionar una capital desde el ComboBox.

(™ Controles ListBox ¥ ComboBox 10| x|

Ezcnja el Paiz y vea su Capital

Colombia Se muestia la respuesta dezeada

Peru

Wenezuela

Brasil E cuador
Argentina

Balivia

ruguay

Ecuadar

Ezcoja la Capital v vea el Pais

Cuito j

7.3 Controles VScrollBar, HScrollBar, TrackBar

=

Un control VScrollBar = = es una barra de desplazamiento que permite manipular
rangos de valores numéricos por medio de su propiedad Value, los cuales son
establecidos por las propiedades maximum (maximo valor) y minimum (minimo
valor). El control HScrollBar #¥ realiza la misma funcion, solo se diferencia en su
forma de presentacion. Estos controles son utilizados para implementar el
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desplazamiento en los contenedores que no proporcionan sus propias barras de
desplazamiento, como PictureBox.

El objeto TrackBar es un control desplazable similar al control [ScrollBar
Para configurar los intervalos entre los que se desplaza el valor de la propiedad [Value|

de una barra de seguimiento, estableciendo la propiedad[Minimum]|para especificar el
extremo inferior del intervalo y la propiedad |[Maximum|para especificar el extremo

superior del intervalo.

7.3.1 Ejemplo practico controles VVScrollBar y TrackBar

Realizar una aplicacion que permita a un usuario por medio de controles VScrollBar y
TrackBar visualizar un color al realizar un desplazamiento en cualquiera de los
controles.

e Crear lainterfaz de usuario

Utilizando el cuadro de herramientas haga clic en el control VScrollBar y ubique 3
controles en el formulario en la posicion deseada, ademas, seleccione el control
TrackBar y ubique 3 controles en el formulario. También seleccione el control Label y
ubique 7 controles en el formulario. La figura 7.11., muestra la interfaz de usuario.

e Establecer las propiedades de los objetos de la interfaz de usuario

Después de colocar los controles u objetos en el formulario, establezca las siguientes
propiedades a los controles:

Tabla 7.3 Propiedades de los controles de la aplicacion BarrasdeDesplazamiento.

Nombre del proyecto :
Control Propiedad Valor
VScrollBarl, Name barral, barra2, barra3
VScrollBar2, Maximum 255
VScrollBar3. Minimum 0
TrackBarl, Name desplazamientol, desplazamiento2,
TrackBar2, desplazamiento3
TrackBar3 Maximum 255
Minimum 0
Labell Name txtcolores
Text En blanco
BorderStyle | FixedSingle
Label2 Name txttitulo
Text Colores Personalizados
TextAlign MiddleCenter
Font Microsoft Sans Serif, 8pt, style=Bold
Label3 Name txttrackbar
Text Colores con TrackBar
TextAlign MiddleCenter
Label4 Name txtvalores
Text Valores del color
TextAlign MiddleCenter
Label5 Name colorl
Text En blanco
Label6 Name color2
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Text En blanco
Label7 Name color3
Text En blanco
Form1 Name formulario
Text Controles VScrollBar y TrackBar

Figura 7.11 Interfaz de usuario (VScrollBar, TrackBar).

[N} 1

™ Controles ¥ScrollBar ¥ TrackBar,

Colores Personalizados
S

o Caolares con TrackBar | |
Valores del color R

T ooweecece WEDESEEIEET 0 0000

J D

| B

P R R

[ Lol Ll

P R R

e Escribir cédigo

Seleccione el objeto barral, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
barral Scroll Y escriba el siguiente codigo:

txtcolores.BackColor = Color.FromArgb(barral.Value, barra2.Value, barra3.Value)
colorl.Text = "Azul=" & barra3.Value

Seleccione el objeto barra2, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
barra2 Scroll Y escriba el siguiente codigo:

txtcolores.BackColor = Color.FromArgb(barral.Value, barra2.Value, barra3.Value)
color2.Text = "Verde=" & barra2.Value

Seleccione el objeto barra3, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
barra3 Scroll Y escriba el siguiente cadigo:
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txtcolores.BackColor = Color.FromArghb(barral.Value, barra2.Value, barra3.Value)
color3.Text = "Rojo=" & barral.Value

Para los controles TrackBar realice la misma programacion, solamente es
necesario cambiar el nombre del control es decir barra? por desplazamiento?.

En el anterior cddigo al control txtcolores se le modifica la propiedad
Backcolor asignandole el método FromArgb de la clase Color el cual define un color
tomando como pardmetros los valores para rojo, verde y azul y opcionalmente el nivel
de transparencia. Al desplazarse sobre cada control se obtiene un valor el cual se asigna
respectivamente a cada color. Después por cada barra de desplazamiento se le asigna a
los objetos Label (colorl, color2, color3) en su propiedad Text el nombre del color y el
valor que toma el control en su propiedad Value. Esta operacion se realiza también en el
control TrackBar.

e Ejecutar el proyecto
Al ejecutar el proyecto en el entorno de desarrollo de visual Basic.NET, se visualiza:

Figura 7.12 Ejecucién aplicacion Barras de Desplazamiento.

ﬂg]l:untrules ¥acrollBar ¥ TrackBar -0 x|

Colores Personalizados

Caolores con TrackBar

Walores del color

o

o

o

Al dar realizar el desplazamiento de la barra sobre cada uno de los controles
VScrollBar el fondo del Label debera ir cambiar de color. Al realizar esta operacion se
visualizara la siguiente figura:

Figura 7.13 Ejecucién aplicacion Barras de Desplazamiento.
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i ﬂgtnntrnles ¥ScrollBar y TrackBar

Colores Personalizados

=0l x|

Colores con TrackBar

Walores del calor

[ —

Rojo=157
1
2 Werde=103
1 Azul=174
p

Esto mismo se puede realizar cambiando de posicion la barra de seguimiento
(TrackBar) para obtener un color.

7.4 Controles CheckBox y RadioButton

Un control CheckBox ™ es una casilla de verificacién que permite obtener dos
estados: verdadero si esta activada o falso si esta desactivada. Para obtener el valor de
verdadero o falso se debe hacer a traves de la propiedad Checked.

. O . . .
Un control RadioButton ... permite a un usuario escoger una alternativa entre
varias alternativas. Al igual que el CheckBox por medio de la propiedad Checked se
puede obtener sus dos estados: verdadero o falso.

La principal diferencia entre el CheckBox y el RadioButton es que si se tiene
un conjunto de controles CheckBox y un conjunto de RadioButton, en los CheckBox
se puede activar todos al mismo tiempo, mientras los RadioButton solo uno quedara
activado en un momento dado.

7.4.1 Ejemplo préctico controles CheckBox y RadioButton

Realizar una aplicacion que permita a un usuario por medio de controles CheckBox y
RadioButton cambiar el tipo de fuente, el color de fondo y el color del texto en un
objeto Label.

e Crear la interfaz de usuario
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Utilizando el cuadro de herramientas haga clic en el control CheckBox y ubique 4
controles en el formulario en la posicion deseada. También seleccione el control
RadioButton y ubique 4 controles en el formulario, ademas, seleccione dos veces el
control Label y ubiquelos en el formulario. La figura 7.14 muestra la interfaz de usuario

Figura 7.14 Interfaz de usuario (CheckBox, RadioButton).

e Establecer las propiedades de los objetos de la interfaz de usuario

Después de colocar los controles u objetos en el formulario, establezca las siguientes
propiedades a los controles:

Tabla 7.4 Propiedades de los controles de la aplicacion CheckBoxRadioButton.

Control Propiedad Valor

Name txtcheckbox

Labell Text Texto de prueba Checkbox
TextAlign | MiddleCenter
Font Microsoft Sans Serif, 8,25pt, style=Italic
Backcolor | White
Name txtradiobutton

Label2 Text Texto de prueba RadioButtom
TextAlign | MiddleCenter
Font Microsoft Sans Serif, 8,25pt, style=Italic
Backcolor | White

CheckBox1 Name chequeol
Text Cambiar tipo de letra

CheckBox2 Name chequeo?2
Text Cambiar color de fondo
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CheckBox3 Name chequeo3

Text Cambiar color de texto
RadioButtonl | Name radiol

Text Cambiar tipo de letra
RadioButton2 | Name radio2

Text Cambiar Color de fondo
RadioButton3 | Name radio3

Text Cambiar color de texto
Forml Name formulario

Text Controles CheckBox y RadioButton

e Escribir cédigo

Seleccione el objeto Chequeol, dé doble clic para abrir el editor de cédigo
Chequeol CheckedChanged Y escriba el siguiente cddigo:

If (Chequeol.Checked) Then

txtcheckbox.Font=New Font ("Microsoft Sans Serif", 8.25!, FontStyle.Bold)
Else

txtcheckbox.Font=New Font ("Microsoft Sans Serif",8.25!,FontStyle.|talic)
End If

La instruccion Chequeol.Checked en la condicion if se activard cuando la
casilla de verificacion del CheckBox este sefialada. Por verdadero el tipo de fuente del
Label cambiara al mismo tipo de fuente, el mismo tamafio y diferente estilo; en este
caso a negrilla. Por falso retornara los valores predefinidos en el control, es este caso el
tipo de fuente “Microsoft Sans Serif”, el tamafio 8.25! y el estilo Italico.

Seleccione el objeto Chequeo2, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
Chequeo2_CheckedChanged y escriba el siguiente codigo:

If (Chequeo2.Checked) Then

txtcheckbox.BackColor = System.Drawing.Color.Aquamarine
Else

txtcheckbox.BackColor = System.Drawing.Color.White
End If

Por verdadero el Label cambiara de color de fondo utilizando el espacio de
nombres System.Drawing.Color al cual se le asigna el color deseado. Por falso se
retornara a los valores predefinidos en el control, es este caso el color de fondo blanco.

Seleccione el objeto Chequeo3, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
Chequeo3_CheckedChanged y escriba el siguiente codigo:

If (Chequeo3.Checked) Then

txtcheckbox.ForeColor = System.Drawing.Color.Red
Else

txtcheckbox.ForeColor = System.Drawing.Color.Black
End If
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Por verdadero el texto del Label cambiara de color utilizando también el espacio
de nombres System.Drawing.Color al cual se le asigna el color deseado. Por falso se
retornara los valores predefinidos en el control, es este caso el color del texto volvera a
Ser negro.

Seleccione el objeto radiol, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
radiol_CheckedChanged y escriba el siguiente cddigo:

If (radiol.Checked) Then

txtradiobutton.Font= New Font("Microsoft Sans Serif*, 8.25!,FontStyle.Bold)
Else

txtradiobutton.Font=New Font("Microsoft Sans Serif*,8.25!,FontStyle.|talic)
End If

Seleccione el objeto radio2, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
radio2_CheckedChanged y escriba el siguiente cédigo:

If (radio2.Checked) Then

txtradiobutton.BackColor = System.Drawing.Color.Aquamarine
Else

txtradiobutton.BackColor = System.Drawing.Color.White
End If

Seleccione el objeto radio3, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
radio3_CheckedChanged y escriba el siguiente cddigo:

If (radio3.Checked) Then

txtradiobutton.ForeColor = System.Drawing.Color.Red
Else

txtradiobutton.ForeColor = System.Drawing.Color.Black
End If

Como se puede apreciar, la programacion de los controles RadioButton es exactamente
igual a la de los controles CheckBox.

e Ejecutar el proyecto

Al ejecutar el proyecto en el entorno de desarrollo de visual Basic.NET, se visualizara la
siguiente figura:

Figura 7.15 Ejecucidn aplicacion CheckBoxRadioButton.

ﬂgtontroles CheckBox y RadioButkc - 10| x|
[ Cambiar tipa de leta
[ Cambiar Color de Fonde Texto de Frueba
Checkbox

[ Cambiar color de testo

" Cambiar ipo de letra

Fexfo die Pruaba
" Cambiar Color de Fondo Radioduitom

" Cambiar color de texto
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Al dar clic en cada control Checkbox se cambiara el texto o el fondo del control
txtcheckbox. Cada vez que se escoja un nuevo CheckBox si la opcién escogida
anteriormente sigue activada los cambios se mantendran. Al escogerse todos los
Checkbox se visualizara la siguiente figura:

Figura 7.16 Ejecucién de la aplicacion con los controles CheckBox.

ﬂgtuntrules CheckBox ¥ RadioButto -0 x|

Iw Cambiar tipo de letra

[w Cambiar Color de Fonda Texto de Prueba
Checkbox

W Cambiar color de texta

£~ Cambiar tipo de letra

Taxfo de Pruaba
£ Cambiar Color de Fonda Radiofuifom

£ Cambiar color de texta

Como se puede apreciar, se realizaron todos los cambios que estaban
especificados.

Al dar clic sobre un control RadioButton los demas controles RadioButton
quedan desactivados; cuando existen varios controles RadioButton solo quedara
activado aquel que el usuario haya especificado. Si se escoge la opcion Cambiar Color
de Fondo, los demas controles quedan desactivados como se puede apreciar, en la
siguiente figura:

Figura 7.17 Ejecucién aplicacion con los controles RadioButton.

™ Controles CheckBox ¥ RadioBukko =10] =]

[~ Cambiar tipa de letra

[T Cambiar Color de Fondo Texfo de Prueba
Checkbox

[~ Cambiar color de texto

{~ Cambiar ipa de latra

Faxfo da Pruaha

¥ Cambiar Color de Fondo Radiedutiom

{~ Cambiar color de texto
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8. FORMULARIOS DE INTERFAZ SENCILLA (SDI) Y MULTIPLE (MDI)

Hasta ahora los ejemplos trabajados se han realizado en proyectos diferentes, es decir,
por cada aplicacion se ha creado un nuevo proyecto. Este tipo de aplicaciones son
llamadas SDI (Interfaz de documento sencillo). Algunos programas que manejan este
estilo de interfaz son: Wordpad, Bloc de notas, la calculadora de Microsoft Windows.
Una aplicacion de Interfaz de documentos maltiples es aquella que permite visualizar
varios documentos en una ventana, los ejemplos clasicos son el procesador de texto
Word o la hoja de célculo Excel de Microsoft. Las aplicaciones MDI (Interfaz de
documentos mdaltiple) se reconocen por incluir mends con submenus para cambiar entre
las distintas ventanas o documentos.

8.1 Creacion de Menus con Interfaz de documento sencillo

Los menus y barras de herramientas proporcionan una forma estructurada y accesible
para que los usuarios aprovechen los comandos y las herramientas contenidas en sus
aplicaciones. La preparacion y el disefio apropiados de menus y barras de herramientas
garantizaran la funcionalidad en la aplicacion.

A menudo, los usuarios examinan los menus antes de buscar informacion sobre
la aplicacion en cualquier otro lugar. Si los menus estan bien disefiados los usuarios
podran comprender la aplicacion y desarrollar un modelo mental basado Unicamente en
la organizacion de los mends y su contenido.

La creacién de un sistema de menus implica varios pasos. Independientemente del

tamafio de la aplicacion y la complejidad de los menus que pretenda usar, deben:

e Preparar y disefiar el sistema: Decida los menus que necesita, donde deben
aparecer en la interfaz, cuales requieren submenus, etc.

e Crear los menus y submenus: Defina los titulos, elementos de mend y
submenus mediante el Disefiador de mends.

e Asignar las tareas que desee al sistema: Especifique las tareas que los menus
deben realizar, como mostrar formularios y cuadros de didlogo.

e Generar el programa de menu: Ejecutar el programa para probar el sistema
de mends.

8.1.1 Ejemplo practico menus con interfaz de documento sencillo

Disefar una aplicacion que contenga un formulario con menus y submenus, donde el
usuario puede abrir y guardar un archivo de texto, salir de la aplicacion, ademas, puede
cambiar el color del texto y el tipo de fuente.

e Crear lainterfaz de usuario.

Para crear la interfaz de documento sencillo se debe seleccionar el control MainMenu
= del cuadro de herramientas y ubicarlo en el formulario, ademas debera agregar un
(1) TextBox, cambiandole el valor de la propiedad Dock a Fill y el valor de la

propiedad Multiline a True, como también los controles ColorDialog, FontDialog,
OpenFileDialog y SaveFileDialog. La figura que se debe visualizar es la siguiente:
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Figura 8.1 Interfaz de usuario inicial de la aplicacion MenuSencillo.

Fagina de inicio - Formil.xb [Disefo]* |
[m| | O

™ form1

E MainMenul E ColorDialogl E OpenFileDialogl E SaveFileDialogl

E FontDialogil

e Establecer las propiedades de los objetos de la interfaz de usuario

4 b X

Después de colocar los controles u objetos en el formulario, establezca las siguientes

propiedades a los controles:

Tabla 8.1 Propiedades de los controles de la aplicacion MenuSencillo.

Control Propiedad Valor
Name cuadro
Texbox1 Text En blanco
Multiline true
dock fill
Colordialogl Name cuadrodecolores
FontDialogl Name cuadrodefuentes
OpenFileDialogl | Name cuadroabrir
SaveFileDialogl | Name cuadroguardar
Mainmenul Name menuprincipal
Forml Name formulario
Menu menuprincipal
Text Menu Sencillo
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Figura 8.2 Interfaz de usuario con las propiedades modificadas.

FPagina de inicio . Forml.wb [Disefio] | Forml.vh 4 b o=
-~

= Menu Sencillo
s

% menuprincipal E cuadrodecolores E cuadroabrir E cuadroguardar

E cuadrodefuentes

Pulse sobre el control menuprincipal para que aparezca sobre el formulario el
texto Escriba aqui; alli escriba el nombre del ment Archivo y a continuacion afiada
los siguientes elementos:

o Abrir
Guardar
Color
Fuente
Salir

O O O O

La figura seria:

Figura 8.3 Menu de la aplicacion MenuSencillo.

ig..'l =11 0 L]

Archivo

Abrir... LIl

Guardar 0 |- ool Lol

Color LIl

Fuenke |-
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También es posible definir teclas de acceso o teclas de método abreviado a los
diferentes menus utilizando el teclado. Por ejemplo si se quisiera acceder mas
rapidamente al mend Archivo solamente debe pulsar la tecla Alt y a continuacion la
letra A. una vez abierto la opcion y si dentro de esta hubiese un submenu llamado
Guardar con solo pulsar la tecla G se puede ejecutar el comando. Para asociar un
método abreviado a las opciones del menl se debe anteponer a la letra que se quiere
utilizar como tecla de acceso abreviado el caracter ampersand (&). Entonces siguiendo
con el ejemplo anterior afiada las teclas de acceso a las siguientes opciones: Archivo
(letra A), Abrir (letra b), Guardar (letra G), Color (letra C), Fuente (letra F), Salir (letra
S). La figura quedaria de la siguiente manera:

Figura 8.4 Menu con teclas de acceso abreviado.

= Menu Sencillo E@@

archivo

Abtir... LTIl

Guardar | ..o

Color e

Después de realizada esta tarea se debe seleccionar la opcidon a la cual se le va
insertar el respectivo cédigo y dar doble clic para visualizar el procedimiento. En el
ejemplo, seleccione la opcion Color y haga doble clic para visualizar el siguiente
procedimiento:

Private Sub Menultem4_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)

Me.cuadrodecolores.ShowDialog()
txtcuadro.ForeColor = Me.cuadrodecolores.Color

End Sub

En la primera linea se utiliza el método ShowDialog() que permite abrir el
control cuadrodecolores en tiempo de ejecucion. En la segunda linea se utiliza el
método Color que permite obtener el color seleccionado por el usuario mediante el
cuadro de didlogo cuadrodecolores para aplicarlo al texto mediante la propiedad
Forecolor del control txtcuadro.

Ahora seleccione la opcion Fuente y haga doble clic para visualizar el procedimiento y
escriba el siguiente cédigo:

Me.cuadrodefuentes.ShowDialog()
txtcuadro.Font = Me.cuadrodefuentes.Font

En la primera linea se utiliza el método ShowDialog() que permite abrir el
control cuadrodefuentes en tiempo de ejecucion. En la segunda linea se utiliza el
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método Font que permite obtener la fuente seleccionada por el usuario mediante el
cuadro de dialogo cuadrodefuentes para aplicarlo a la fuente del texto mediante la
propiedad Font del control txtcuadro.

Después seleccione la opcion Abrir... y haga doble clic para visualizar el
procedimiento y escriba el siguiente cddigo:

(T

txtcuadro.text=
Me.cuadroabrir.Title = "Seleccione el archivo a abrir..."
Me.cuadroabrir.InitialDirectory = "C:\"
Me.cuadroabrir.Filter = "Archivo de Texto(*.txt)[*.txt"
Me.cuadroabrir.ShowDialog()
If Me.cuadroabrir.FileName.Length > 1 Then
Dim verarchivo As New 10.StreamReader(Me.cuadroabrir.FileName)
Me.txtcuadro.Text = verarchivo.ReadToEnd
Else
MsgBox("Archivo no contiene informacion™)
End If

En el anterior codigo lo primero que se hace es utilizar el método Title del
control cuadroabrir el cual permite colocarle un titulo al cuadro de dialogo, luego por
medio del método InitialDirectory se selecciond la carpeta inicial que se visualizara en
el cuadro de dialogo. EI metodo Filter permite visualizar solamente los archivo que
contenga la extension .txt; luego se utiliza el método ShowDialog() que abre el control
cuadroabrir en tiempo de ejecucidn. Por medio de la propiedad Length se determina si
el archivo contiene informacion o no. Si contiene informacidn, se crea una variable
Ilamada verarchivo de tipo 10.StreamReader (clase que se utiliza para leer lineas de
informacién desde un archivo de texto estdndar) que guarda el nombre del archivo
seleccionado y es asignado a la propiedad Text utilizando el método ReadtoEnd que
lee el archivo hasta el final. Si por el contrario no contiene informacion se mostrara un
mensaje informando que el archivo esta vacio.

Ahora seleccione la opcion Guardar y haga doble clic para visualizar el procedimiento
y escriba el siguiente codigo:

Me.cuadroguardar.Title = "Cuadro de Dialogo para guardar un archivo"
Me.cuadroguardar.InitialDirectory = "C:\"

Me.cuadroguardar.Filter = "Archivo de Texto(*.txt)[*.txt"
Me.cuadroguardar.ValidateNames = True
Me.cuadroguardar.ShowDialog()

Dim guardararchivo As 10.StreamWriter

guardararchivo = New |0.StreamWriter(Me.cuadroguardar.FileName)
guardararchivo.Write(Me.txtcuadro.Text)

guardararchivo.Close()

En el anterior cddigo se utiliza el método Title del control cuadroguardar el
cual permite colocarle un titulo al cuadro de didlogo, luego por medio del método
InitialDirectory se selecciona la carpeta inicial que se visualizara en el cuadro de
didlogo. ElI método Filter permite visualizar solamente los archivo que contenga la
extension .txt; luego se utiliza el método ValidateName con valor True para validar
que el nombre del archivo no contenga caracteres especiales, ademas se utiliza el
método ShowDialog() para abrir el cuadro de dialogo del control cuadroguardar en
tiempo de ejecucion. Se crea una variable guardararchivo de tipo StreamWriter
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(clase que se utiliza para escribir informacion a un archivo de texto estandar) que guarda
el nombre del archivo de texto y utilizando el método Write se guarda el contenido de
txtcuadro. Por ultimo se cierra el archivo por intermedio del método close ().

Ahora seleccione la opcion Salir y haga doble clic para visualizar el procedimiento y
escriba el siguiente codigo:

End

La instruccion end permitira salir de la aplicacion.

e Ejecutar el formulario

Cuando se ejecuta el proyecto en el entorno de desarrollo de visual Basic.NET, se
presenta la siguiente figura:

Figura 8.5 Ejecucion aplicacion MenuSencillo.

7 Menu sencillo -0l x|

Archivo

Ahora puede escribir un texto y realizar los cambios que considere desde la
opcidén del mend Archivo: cambiar de color el texto, cambiar el tipo de fuente, guardar
el archivo y abrir el archivo.

8.2 Creacion de Menus con interfaz multiple

Una aplicacion de interfaz multiple se compone de un formulario principal denominado
formulario MDI, que actuard como contenedor de otros formularios abiertos en el
transcurso del programa denominado formularios hijos o secundarios MDI.

8.2.1 Ejemplo practico formularios MDI

Disefar una aplicacién que contenga un formulario MDI con menus y submenus, donde
se permita abrir tres formularios en ventanas independientes.
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e Crear la interfaz de usuario

Para crear la interfaz de usuario se utilizardn cuatro formularios: el primero sera el
formulario principal y los demas formularios realizaran una labor especifica cada uno.

e Creacion del primer Formulario

En el primer formulario seleccione los siguientes controles: dos Label y un
DateTimePicker (representa un control de Windows que permite al usuario seleccionar
una fecha y una hora, y mostrarlas con un formato especificado) y sittelos en el
formulario de acuerdo a la siguiente figura:

Figura 8.6 Interfaz de usuario del primer formulario.

e Establecer las propiedades de los objetos de la interfaz de usuario

Tabla 8.2 Propiedades de los controles del primer formulario FormularioMDI.

Control Propiedad Valor
Name Iblfecha
Labell Text En blanco
TextAlign | MiddleCenter
Font Microsoft Sans Serif, 8,25pt, style=Italia
Name Ibltitulo
Label2 Text Esta es la nueva fecha escogida
TextAlign | MiddleCenter
Font Microsoft Sans Serif, 8,25pt, style=Bold
DateTimePicket | Name controlfecha
Forml Name formulariofecha
Text Control DateTimePicker
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e Escribir cédigo

Seleccione el objeto controlfecha, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
contrlfecha ValueChanged Y escriba el siguiente codigo:

txtfecha.Text = controlfecha. Text

El codigo anterior permite visualizar en la propiedad Text del control txtfecha
la fecha escogida por el usuario al dar clic en el control controlfecha.

e Ejecutar el formulario

Al ejecutarse el formulario se visualizar la siguiente pantalla:

Figura 8.7 Ejecucion primer formulario.

=

I Jueves |, 28 de Septierbre de E[j

Estaezlanuevafechaescogpda

Jueves, 28 de 5 epfiembre de 206

Seleccione del control controlfecha la fecha Jueves, 28 de Septiembre de 2006
para visualizar la figura anterior.

Creacion del segundo Formulario

Para crear el segundo formulario y que quede dentro de la aplicacion FormularioMDI,
se deben realizar los siguientes pasos:

1. Enelmenu Proyecto, seleccione Agregar Windows Forms

2. En el cuadro Nombre, cambie el nombre del formulario por formulariofiguras y a
continuacién haga clic en Abrir para visualizar el segundo formulario
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Figura 8.8 Agregar un nuevo formulario a la aplicacion.

Agregar nuevo elemento - FormulariosMDI

Cateqorias: Plantillas:
F-+3 Elementos de proyvecta local p— g @
Windows Clase Fladulo
Farms
= . om ot
== =
Clase de Control de Asistente para
componentes LsLario formularios ...
] & =l
[ LS = mm
Dakaset Archivio XML Esquema ¥ML
=
Formulario de aplicaciones para Windows,
Mombre:
| abrir I Cancelar fyuda

En este momento el explorador de soluciones tendria el siguiente aspecto:

Figura 8.9 Explorador de soluciones con dos formularios.

Extplorador de solucione
ER=REe

= (28 FormulariosMDI
M- (s3] References

@ AssemblyInfo.vb
Farm1.vhb
Form2.vh

En este formulario seleccione los siguientes controles: 4 PictureBox (control
que permite desplegar archivos graficos de tipo, gif, bitmap, icon, jpeg.), 1 GroupBox
(control de Windows que muestra un marco alrededor de un grupo de controles con un
titulo opcional.) y 3 RadioButton (control que permite a un usuario escoger una
alternativa entre varias opciones), la interfaz quedara como se muestra en la figura:
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Figura 8.10 Interfaz de usuario segundo formulario.

- GroupB ol

e Establecer las propiedades de los objetos de la interfaz de usuario

Después de colocar los controles u objetos en el formulario, establezca las siguientes

propiedades a los controles:

Tabla 8.3 Propiedades de los controles del segundo formulario.

Control Propiedad Valor
Pictureboxl, Name imagen1....imagen3
PictureBox2, SizeMode Stretchimage
PictureBox3. Visible False

Image La imagen que seleccione el usuario
Picture4 Name imagenprincipal

SizeMode Stretchlmage
GroupBox1 Name cuadro

Text Figuras
RadioButtonl Name rbportatil

Text Portatil
RadioButton2 Name rbsatelite

Text Satélite
RadioButton3 | Name rbfotocopiadora

Text Fotocopiadora
Forml Name formulariofiguras

Text Formulario figuras

102



e Escribir cédigo

Seleccione el objeto rbportatil, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
rbportatil CheckedChanged Y escriba el siguiente codigo:

If (rbportaltil. Checked) Then
imagenprincipal.Image = imagenl.Image
End If

Seleccione el objeto rbsatelite, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
rbsatelite checkedchanged Y escriba el siguiente codigo:

If (rbsatelite.Checked) Then
imagenprincipal.Image = imagen2.Image
End If

Seleccione el objeto rbfotocopiadora, dé doble clic para abrir el editor del
procedimiento rbfotocopiadora CheckedChanged Y escriba el siguiente codigo:

If (rbfotocopiadora.Checked) Then

imagenprincipal.Image = imagen3.Image
End If

En los cddigos anteriores al seleccionar cualquiera de los controles
RadioButton se asignara a la propiedad Image del control imagenprincipal la imagen
que contenga el PictureBox que ha sido seleccionado.

e Ejecutar el formulario

Al ejecutarse el proyecto se visualizara la siguiente figura:

Figura 8.11 Ejecucion segundo formulario.

1o

S atelite

¢~ Fotocopiadaora

103



Creacion del tercer Formulario

Para crear el tercer formulario y que quede dentro de la aplicacion FormularioMDI se
deben realizar los mismos pasos que se realizaron para agregar el formulario dos:

Figura 8.12 Interfaz de Usuario tercer Formulario.

e Establecer las propiedades de los objetos de la interfaz de usuario

Después de colocar los controles u objetos en el formulario, establezca las siguientes
propiedades a los controles:

Tabla 8.4 Propiedades de los controles del tercer formulario.

Control Propiedad Valor

Name barra
HScrollBarl Maximum 255

Minimum 1
Labell Name Ibltitulo

Text Cédigo ASCII

TextAlign MiddleCenter

Font Microsoft Sans Serif, 8,25pt, style=lItalia
Label2 Name Iblsimbolo

Text En blanco

TextAlign MiddleCenter

Font Microsoft Sans Serif, 26pt, style=Negrita
Label3 Name Iblnumero

Text En blanco

TextAlign MiddleCenter

Font Microsoft Sans Serif, 8.25pt, style=Negrita
Forml Name formularioascii

Text Cadigo ASCII
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e Escribir cédigo

Seleccione el objeto barra, de doble clic para abrir el editor del procedimiento
barra Scroll Y escriba el siguiente codigo:

Private Sub Barra_Scroll(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.Windows.Forms.ScrollEventArgs) Handles barra.Scroll

Iblsimbolo.Text = Chr(barra.Value)
Iblnumero.Text = "valor ascii :" & barra.Value

End Sub

En el cddigo anterior al seleccionar la barra de desplazamiento del control
HScrollBar se le asignara al objeto Iblsimbolo por intermedio del método Text la
representacion grafica del codigo ASCII obtenido por el método Value de la barra de
desplazamiento y convertido a texto por la funcion CHR. También al objeto IbInumero
por intermedio del método Text se le asigna el texto “valor ascii:” mas el valor de la
barra de desplazamiento con el método Value.

e Ejecutar el formulario

Al ejecutar el proyecto se visualizara la siguiente figura:

Figura 8.13 Ejecucion tercer formulario.

™ codigo ASCII E@@

Codigo ASCII

V

valor ascii :86

Creacion Formulario Principal (MDI)

Para crear el formulario principal de la aplicacion FormularioMDI, el cual contendra el
menu para ejecutar a los demas formularios como también otras opciones que se iran
explicando, se deben hacer los mismos pasos que se realizaron para agregar el
formulario dos y tres:
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Figura 8.14 Formulario principal de FormularioMDI.

En éste formulario seleccione la propiedad IsMdicontainer y coloque el valor
de True para que el formulario tenga un comportamiento de un contenedor MDI. Al
cambiar el valor de la propiedad el color de fondo sera de un gris mas oscuro, como
muestra la siguiente figura:

Figura 8.15 Formulario principal con comportamiento como contenedor.

El siguiente paso para crear el menu es seleccionar el control MainMenu =
del cuadro de herramientas (MenuStrip en Visual Basic 2005) y ubicarlo en el
formulario. Cambie el valor de la propiedad Name del formulario por principal y en la
misma propiedad del objeto mainmenul por menuprincipal. Ahora cambie el valor de
la propiedad menu del formulario por el objeto menuprincipal y el valor de la
propiedad Text por Formulario Principal. También cambie el valor de la propiedad
Windows del formulario por Maximized la cual al ejecutar el formulario principal se
visualizara en pantalla completa.
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Figura 8.16 formulario principal con el control MainMenu.

= Farmulario Principal

% renuprincipal

Ahora pulse el objeto menuprincipal para visualizar el texto Escriba aqui. Alli
escriba el nombre del ment Archivo y vaya afiadiendo los elementos que muestra la
siguiente figura:

Figura 8.17 Formulario principal con el disefio del menu.

% Formulario Principal

Archivo

Proyecko,,
rir. . Archivo
Guardar Saolucion
Guardar como, .
Zerrar
Salir

Escriba agui

% renuprincipal

Modifique las opciones principales del menu de la siguiente forma:

e Enlaopcion del menu Edicion agréguele los siguientes submenus:

o Copiar
o Pegar
o Cortar
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Figura 8.18 Formulario principal y la opcion Edicion.

™ Formulario Principal

Archivo  Edicion Mis formularios  Yenkana
Escriba @ Copiar
. s

e Enlaopcion del menu Mis formularios agréguele los siguientes submendus:

o Fecha
o Imagenes
o Colores

Figura 8.19 Formulario principal y la opcion Mis formularios.

™ Formulario Principal |._| |E 5|
Archiva  Edicion  Mis Formularios Wentana

Fecha

Irmagenes

Codigo Ascii

e Enlaopcion del menu Ventana agréguele los siguientes submends:
o Cascada
o Mosaico horizontal
o Mosaico Vertical
o Organizar Iconos

Figura 8.20 Formulario principal y la opcion Ventana.

™ Formulario Principal |:||E E|
#rchiva  Edicion

Mis Farmularios  Yenkana

Cascada
Maosaico harizontal

Maosaico Yerkical

Tambien es posible definir teclas de acceso o teclas de método abreviado a los
diferentes menas utilizando el teclado. Por ejemplo, si se quisiera acceder mas
rapidamente al menl Edicidn solamente debe pulsar la tecla Alt y a continuacion la
letra E. Una vez abierto la opcion y si dentro de esta hubiese un submenu Ilamado
Deshacer con solo pulsar la tecla D se puede ejecutar el comando. Para asociar un
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método abreviado a las opciones del menl se debe anteponer a la letra que se quiere
utilizar como tecla de acceso abreviado el caracter ampersand (&). Entonces con el
ejemplo anterior afiada la tecla de acceso a las siguientes opciones: Archivo, Edicion,
Mis formularios, Ventana. La figura quedaria de la siguiente manera:

Figura 8.21 Formulario principal y el menu con teclas de acceso abreviado.

=S

Archivio Edicion  [Mis Farmularios Yentana

E® Formulario Principal :

Bien, ahora se debe realizar la programacion para poder abrir los formularios
desde las diferentes opciones del menu. Lo primero que se debe realizar es seleccionar
la opcion deseada y dar doble clic para visualizar el procedimiento. En el ejemplo,
seleccione la opcion Mis formularios y alli seleccione la opcion Fecha.

Figura 8.22 Submenu Fecha del formulario principal.

™ Formulario Principal

Archiva  Edicion Mis Farrmularios Ventana

Imagenes

Codign Ascii

Haga doble clic sobre la opcion Fecha para visualizar el procedimiento
Menultem20_Click (el numero del menultem puede cambiar de acuerdo a las opciones
que haya creado en el menu principal). Digite el siguiente cédigo:

Dim formulariol As New formulariofecha
formulariol.MdiParent = Me
formulariol.Show()

En la primera linea se crea un objeto llamado formulariol de tipo
formulariofecha, en la segunda linea se asigna a la propiedad MdiParent la instancia
actual del formulario en ejecucidn, es este caso Me contiene el formulario actual y por
altimo, por medio del método show se muestra el formulario.

Haga doble clic sobre la opcion Imagenes para visualizar el procedimiento. En este
procedimiento digite el siguiente codigo:

Dim formulario2 As New formulariofiguras
formulario2.MdiParent = Me
formulario2.Show()

Haga daoble clic sobre la opcién Cddigo Ascii para visualizar el procedimiento. En este
procedimiento digite el siguiente cédigo:
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Dim formulario3 As New formularioascii
formulario3.MdiParent = Me
formulario3.Show()

e Ejecutar el formulario

Al ejecutar el proyecto en el entorno de desarrollo de Visual Basic.NET, se visualizara:

Figura 8.23 Ejecucion aplicacion FormulariosMDI.

™ Formulario Princi pal

archiva Edicion  Mis Formularios WYenkana

Al seleccionar cada una de las opciones del mend Mis formularios, se
visualizaran cada uno de los formularios que se han disefiado. Podrd hacer clic en

cualquier opcion las veces que se quiera y se ira visualizando el formulario escogido n
veces.

Figura 8.24 Ejecucion de formularios en el MDI.

™ Formulario Principal

Archivo  Edicion

Imagenes
Cadigo Ascii

™ Control Date TimePicker ‘ZHE”Zl
™ Formulario de Figuras ‘Z”E”zl
£5 codigo ASCII =13

Codigo ASCII
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8.3 Desactivar las opciones del menu en formularios MDI

En la aplicacion que se ha trabajado se puede abrir tantas copias de los formularios
como se necesiten. Para conseguir que de un determinado formulario se pueda abrir una
sola instancia, en primer lugar se debe deshabilitar la opcion del mend que abre dicho
formulario, asignandole False a la propiedad Enabled. Entonces seleccione la opcidn
Fecha haga doble clic y adicione el siguiente cddigo:

Me.Menultem20.Enabled = False

En segundo lugar, cada vez que se cierra un formulario se activa el evento
Closed, por consiguiente se debe modificar dicho evento con el siguiente codigo:

CType(MdiParent, Principal).Menultem20.Enabled = True

En el codigo anterior se utilizd la funcion CType que devuelve el resultado de
convertir explicitamente una expresion a un tipo de datos, objeto, estructura, clase o
interfaz. La expresion es la instancia actual del formulario en ejecucién y el formulario
es el tipo de dato, para asi poder acceder a la opcién Fecha del formulario Principal y
volverla a habilitar.

Al ejecutar nuevamente el formulario Principal y seleccionar la opcion Fecha,
se podra apreciar que esta queda deshabilitada. Se volverd a Habilitar al cerrar el
formulario.

Figura 8.25 Inhabilitacion de opciones del menda.

Archivo  Edicion | Mis Formularios  Yenktana
Fecha
Imagenes

Colores
ﬂgtuntrul rate limericker

Jueves [Ede Octubre de 20 7]

E sta es la nueva fecha ezcopda

111



8.4 Manipulacion del menu Ventana.

En el ejemplo que se ha venido trabajando, se cred una opcion de menu llamada
Ventana. Para dar un aspecto mas profesional se afiadié unas opciones que permiten la
organizacion de los formularios en: cascada, mosaico horizontal y mosaico vertical. En
este caso para organizar los archivos abiertos se debe ejecutar el método LayoutMdi ()
pasandole como argumento la opcién deseada. Ademas se puede permitir visualizar los
nombres de los formularios abiertos permitiendo cambiar de formulario activo al
seleccionar una de esas opciones. Para esto en la opcién Ventana se debe asignar a la
propiedad MdiList el valor de True.

Ahora seleccione la opcién Cascada, de doble clic y escriba el siguiente codigo:
Me.LayoutMdi (MdiLayout.Cascade)

Para la opcion mosaico horizontal:

Me.LayoutMdi (MdiLayout.TileHorizontal)

Y para la opcion mosaico vertical:

Me.LayoutMdi (MdiLayout.TileVertical)

Al ejecutar nuevamente la aplicacion y seleccionando cada una de las opciones
del mend Mis formularios y luego seleccionar la opcion Cascada se visualizara la
siguiente figura:

Figura 8.26 Formularios en Cascada.

2 Formulario Principal
Archiva  Edicion  Mis Formularios
> . ada
[1® cantrol DateTimePicker
Mosaico Horizantal
Mossico Wertical

® Formulario de Figuri

1 Conkrol DateTimeFicksr
2 Farmulario de Figuras
v 3 codigo ASCIT

8 codigo ASCII

Como se puede apreciar, los formularios abiertos se organizan en cascada y
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también se visualiza el nombre de los diferentes archivos abiertos y por medio de un
cuadro de verificacion se muestra el formulario activo.

Si se selecciona la opcion Mosaico Horizontal, se visualizard la siguiente
figura:

Figura 8.27 Formularios en horizontal.

[ Formulario Principal [AEE
Archiva  Edicion  Mis Formularios Ventana

[ codigo ASCIHI

Codigo ASCII
[® Formulario de Figuras E|@.HX|

[ Control Date TimePicker

Estaes lanuevafecha escogida

Al seleccionar la opcién Mosaico Vertical, se visualizara la siguiente figura:

Figura 8.28 Formularios en Vertical.

Formulario Principal

Archivo  Edicion  Mis farmularios  Yentana

codigo ASCII ‘Z‘li”zl [® Formulario de Figuras E‘ [1® Control DateTimePicker

Codigo ASCII

Martes .31 de  Marzo de2 ¥

Estaes lanueva fechaescogda
Fiquras

& Portatil

 Satelte

" Fotocopiadora
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8.5 Creacion de una barra de herramientas en un formulario MDI

Siguiendo con el ejemplo que se ha venido trabajando, también es posible afiadirle una
barra 0 mas barras de herramientas como se maneja en el entorno Windows, con el fin
de realizar de forma mas rapida algunas tareas, como por ejemplo: copiar, pegar, cortar,

guardar, etc. Para afiadir una barra de herramientas se utiliza el control ToolBar -
(ToolStrip en Visual Basic 2005). Entonces agregue un control ToolBar al ejemplo,
para visualizar la siguiente figura:

Figura 8.29 Formulario con barra de herramientas.

™ Formulari Principal

archiva  Edicion Mis farmularios Yentana

Ahora seleccione el control ToolBar cambie el valor de la propiedad Name por
barradeherramientas y luego escoja la propiedad Buttons para agregarle botones a
esta que permitira realizar diversas tareas; en este caso agregue cuatro (4) botones. Al
seleccionar la propiedad se muestra una ventana de didlogo llamada Editor de la
coleccion ToolBarButton y con el boton Agregar se podran agregar los botones que se
desean. La figura visualiza la adicion de los botones al ejemplo.

Figura 8.30 Editor de la coleccion ToolbarButton.

[ Formulario Principal E|@|g|

Mis Formularios Wenkana

Archivo  Edicion

!!!!I Editor de la coleccidn ToolBarButton
—1 Miembras: Propiedades de ToolBarButtons:
0 | ToolBarButtonl ﬂ {Marme) ToolBarButton4 =
1 | ToolBarButton2 Modifiers Friend
2 | ToolBarButkon3 ﬂ Bl ¥arios
3 DropDowniMeny  {ninguno)
Enabled True
Imagelnde:x [ {ninguna}
PartialPush False
Pushed False
Rectangle 69, 2, 23, 22
Skyle PushButton —
Agregar | Quitar Texk
ToolTipText hd
E menuprincipal Aceptar Cancelar Ayvuda
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Ahora si se desea agregar imagenes a cada boton con el fin de hacerlo mas
grafico, entonces seleccione el control ImageList del cuadro de herramientas y
agréguelo al formulario Principal, cambie el valor de la propiedad Name por
listaimagenes y luego seleccione la propiedad Images del control ImageList para
visualizar el Editor de la coleccion Image y con el boton Agregar seleccione las
imagenes deseadas para incluirlas en los botones, la siguiente figura ilustra la seleccion
de iméagenes.

Figura 8.31 Editor de la coleccion Image.

[® Formulario Principal |'_ Editor de la coleccidn Image
Archiva  Edicion  Mis farmularios  Vental wiembros: Propiedades de System.Drawing. Bitmap:
il Systermn, Drawing. Bitmap 1.| Bl varios
1 System.Drawing Bitmap HarizantalResolu 56
2 |[E] System.Drawing.Eitmap ;l PhrysicalDimensio| {width=24, Height=23
£l [™] System.Drawing.Bitmap PixelFormat FarmatBbppIndesed
RawFaormat Ermp
Size 24, 23
WerticalResolutio 96
Agregar I Quikar
E menuptincipal
Aceptar Cancelar Ayuda |

El siguiente paso es adicionar cada imagen al respectivo botén. Lo primero que
se debe hacer es seleccionar el control barradeherramientas y elegir la propiedad
ImageL.ist y agregarle el control listaimagenes. Ahora escoja la propiedad Button y
seleccionando el botdn respectivo modifique la propiedad Imagelndex y seleccione la
imagen correspondiente. Modificando la propiedad ToolTipText puede adicionar un
texto que indique la operacién que realiza cada boton, esta informacion se visualizara
cuando el usuario se acerque con el mouse al boton escogido. Se visualizaria la
siguiente figura:

Figura 8.32 Formulario con barra de herramientas e imagenes.

™ Formulario Principal

grchivo Edicion Mis Formularios Wentana

sl NN =]
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Si se desea programar cada uno de los controles de la barra de herramientas,
haga doble clic sobre el control barradeherramientas y en el procedimiento escriba el
cadigo correspondiente por cada control existente. En este caso se escribira codigo para
que se ejecute cuando se pulse el ToolbarButtonl de la siguiente manera:

If e.Button Is ToolBarButton1 Then
MsgBox ("Tarea a realizar el control especificado”)
End If

En el anterior codigo se pregunta que si el evento que se ha realizado es de tipo
Button vy si el objeto es el ToolBarButtonl (corresponde al primer boton de la barra de
herramientas) entonces se muestra el mensaje correspondiente. Al hacer clic sobre el
control se visualiza la siguiente figura:

Figura 8.33 Ejecucién de un botdn de la barra de herramientas.

= Formulario Principal

Archivo  Edicion  Mis formularios  Yenkana

FormulariosMDI

Tarea a realizar el control especificado
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9. GRAFICOS Y ANIMACION

En Microsoft Visual Basic .NET crear efectos especiales de animacion es una tarea
sencilla. En este capitulo aprendera a mover los controles en forma horizontal, vertical o
diagonal utilizando las propiedades Left y Top, expandir o contraer los controles
manipulando las propiedades Height y Width, como también crear efectos de
animacion sencillos utilizando los controles PictureBox, Timer, ImageL.ist.

9.1 Gréficos utilizando el espacio de nombres System.Drawing

El espacio de nombres System.Drawing contiene numerosas clases con las que se
pueden crear dibujos en un programa. Especificamente con la clase
System.Drawing.Graphics la cual contiene métodos y propiedades para dibujar figuras
en un formulario. El punto de partida del sistema de coordenadas de un formulario es la
esquina superior izquierda con coordenada (0,0). El sistema de coordenadas esta
compuesto por filas y columnas que representan los puntos de una imagen llamados
pixeles. Las figuras se pueden crear vacias (prefijo draw) o con relleno de color (prefijo
fill).

Para utilizar un método grafico es necesario crear un objeto
System.Drawing.Graphics y un objeto Pen (argumento cuando no se rellena con
ningun color) o Brush (cuando se quiere tener un color de relleno).En la siguiente tabla
se muestran algunas de las figuras geométricas de Visual Basic .NET:

Tabla 9.1 Figuras geométricas de .NET.

Figura Método Descripcion

Representa un par ordenado de coordenadas x e
y de enteros que define un punto en un plano
bidimensional.

Punto (estructura) Point

Rectangulo Rectangle Almacena un conjunto de cuatro enteros que

(estructura) representan la posicion y tamafio de un
rectangulo.

Recta DrawLine Dibuja una linea que conecta los dos puntos
especificados por los pares de coordenadas

Rectangulo DrawRectangle, Dibuja un rectangulo especificado por un par de

FillRectangle coordenadas, un valor de ancho y un valor de alto.

Circulo / Elipse DraweEllipse, Dibuja una elipse definida por un rectdngulo

FillEllipse delimitador especificado por wun par de

coordenadas, un valor de alto y un valor de ancho.

Curva DrawCurve Dibuja una curva a través de una matriz
especificada por la estructura[Poin]

Arco DrawArc Dibuja un arco especificado por un par de

coordenadas, un valor de ancho y un valor de alto.

Poligono DrawPolygon, Dibuja un poligono definido por una matriz
FillPolygon especificada por la estructura[Point]

Pie DrawPie, FillPie Dibuja una forma circular definida por una elipse

determinada por un par de coordenadas, unos
valores de ancho y alto y dos lineas radiales.
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9.1.1 Ejemplo practico gréaficos con System.Drawing.Graphics

Disefar una aplicacion que permita a un usuario graficar: una linea, un rectangulo sin
relleno, un rectdngulo con relleno, una curva, una elipse sin relleno, una elipse con
relleno, unarco , un poligono y una grafica de torta.

e Crear la interfaz de usuario

Utilizando el cuadro de herramientas haga clic en el control Button y adicione nueve
(9) al formulario. La figura muestra la interfaz de usuario:

Figura 9.1 Interfaz de usuario DibujosenFormularios.

ol
S Bunend | ButorS [ s
Buttani I ButtonZ Buttond | Buttonk | Button? Buttong Buttond

e Establecer las propiedades de los objetos de la interfaz de usuario

Después de colocar los controles u objetos en el formulario, establezca las siguientes
propiedades a los controles:

Tabla 9.2. Propiedades de los controles de la aplicacion DibujosenFormularios

Control Propiedad Valor
Name linea
Buttonl Text linea
Button2 Name curva
Text Curva
Button3 Name rectangulosr
Text Rectangulo sin Relleno
Button4 Name rectangulocr
Text Rectangulo con Relleno
Button5 Name elipsesr
Text Elipse sin Relleno
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Button6 Name elipsecr
Text Elipse con Relleno
Button7 Name arco
Text Arco
Button8 Name poligono
Text Poligon
Button9 Name pie
Text Torta
Form1l Name Formulario
Text Graficos Visual Basic .NET

e Escribir cédigo

Seleccione el objeto linea, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
linea Clicked Y escriba el siguiente codigo:

Dim graficar As System.Drawing.Graphics

Dim color As New System.Drawing.Pen (System.Drawing.Color.Red)
graficar = Me.CreateGraphics

graficar.DrawLine (color, 10, 20, 60, 80)

En el anterior cbédigo se define una variable graficar de tipo
System.Drawing.Graphics a dicha variable se le asigna el método CreateGraphics
para crear graficas, tambien se crea un objeto color de tipo System.Drawing.Pen para
seleccionar el color de la linea. El método DrawLine permite dibujar una linea, dicho
método contiene cinco parametros: el primero es el color de la linea, el segundo es la
coordenada x inicial, el tercero es la coordenada y inicial, el cuarto es la coordenada x
final y el quinto es la coordenada Y final.

Seleccione el objeto curva, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
curva ciicked Y escriba el siguiente codigo:

Dim graficar As System.Drawing.Graphics

Dim color As New System.Drawing.Pen(System.Drawing.Color.Blue)
graficar = Me.CreateGraphics

Dim puntol As New Point(80, 20)

Dim punto2 As New Point(100, 30)

Dim punto3 As New Point(110, 40)

Dim punto4 As New Point(70, 50)

Dim curva As Point () = {puntol, punto2, punto3, punto4}
graficar.DrawCurve (color, curva)

Se define una variable graficar de tipo System.Drawing.Graphics a dicha
variable se le asigna el método CreateGraphics para crear graficas, también se crea un
objeto color de tipo System.Drawing.Pen para seleccionar el color de la curva. Se
definen por medio de la estructura Point, ocho puntos los cuales son almacenados es
una variable curva de tipo Point (). El método DrawCurve permite dibujar una curva,
dicho método contiene dos parametros: el primero es el color de la curva y el segundo
es un arreglo con los puntos definidos.

Seleccione el objeto rectasr, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
rectasr clicked Y escriba el siguiente codigo:
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Dim graficar As System.Drawing.Graphics

Dim color As New System.Drawing.Pen(System.Drawing.Color.Yellow)
graficar = Me.CreateGraphics

graficar.DrawRectangle (color, 150, 10, 200, 100)

Se define una variable graficar de tipo System.Drawing.Graphics a dicha
variable se le asigna el método CreateGraphics para crear graficas, también se crea un
objeto color de tipo System.Drawing.Pen para seleccionar el color del rectangulo. El
método DrawRectangle permite dibujar un rectangulo sin relleno, dicho método
contiene cinco parametros: el primero es el color del rectangulo, el segundo es la
coordenada X, el tercero es la coordenada v, el cuarto es el ancho y el quinto es el alto.

Seleccione el objeto arco, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
arco clicked Y escriba el siguiente codigo:

Dim graficar As System.Drawing.Graphics

Dim color As New System.Drawing.Pen(System.Drawing.Color.Black)
graficar = Me.CreateGraphic

graficar.DrawArc (color, 140, 120, 200, 100, 100, -180)

Se define una variable graficar de tipo System.Drawing.Graphics a dicha
variable se le asigna el método CreateGraphics para crear graficas, también se crea un
objeto color de tipo System.Drawing.Pen para seleccionar el color del arco. EI método
DrawArc permite dibujar un arco, dicho método contiene siete parametros: el primero
es el color del arco, el segundo es la coordenada X, el tercero es la coordenada vy, el
cuarto es el ancho, el quinto es el alto, el sexto es el angulo inicial y el séptimo es el
angulo final.

Seleccione el objeto elipsesr, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
elipsesr _ciicked Yy escriba el siguiente codigo:

Dim graficar As System.Drawing.Graphics

Dim color As New System.Drawing.Pen(System.Drawing.Color.Green)
graficar = Me.CreateGraphics

graficar.DrawEllipse (color, 10, 140, 100, 60)

Se define una variable graficar de tipo System.Drawing.Graphics a dicha
variable se le asigna el método CreateGraphics para crear graficas, también se crea un
objeto color de tipo System.Drawing.Pen para seleccionar el color de la elipse. El
método DrawEllipse permite dibujar una elipse sin relleno, dicho método contiene
cinco parametros: el primero es el color de la elipse, el segundo es la coordenada x, el
tercero es la coordenada vy, el cuarto es el ancho y el quinto es el alto.

Seleccione el objeto rectacr, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
rectacr ciicked Y escriba el siguiente cddigo:

Dim graficar As System.Drawing.Graphics

Dim relleno As New SolidBrush(Color.Salmon)
graficar = Me.CreateGraphics
graficar.FillRectangle (relleno, 400, 10, 430, 100)

Se define una variable graficar de tipo System.Drawing.Graphics a dicha
variable se le asigna el método CreateGraphics para crear graficas, también se crea un
objeto relleno de tipo SolidBrush para seleccionar el color de relleno del rectangulo. El

120



método FillRectangle permite dibujar un rectdngulo con color de relleno, dicho método
contiene cinco parametros: el primero es el color de relleno, el segundo es la
coordenada X, el tercero es la coordenada y, el cuarto es el ancho y el quinto es el alto.

Seleccione el objeto elipsecr, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
elipsecr ciicked Yy escriba el siguiente codigo:

Dim graficar As System.Drawing.Graphics
Dim relleno As New SolidBrush(Color.Gray)
graficar = Me.CreateGraphics
graficar.FillEllipse (relleno, 140, 120, 80, 80)

Se define una variable graficar de tipo System.Drawing.Graphics a dicha
variable se le asigna el método CreateGraphics para crear graficas, también se crea un
objeto relleno de tipo SolidBrush para seleccionar el color de relleno de la elipse. El
método FillEllipse permite dibujar una elipse con relleno, dicho método contiene cinco
pardmetros: el primero es el color de relleno de la elipse, el segundo es la coordenada x,
el tercero es la coordenada vy, el cuarto es el ancho y el quinto es el alto.

Seleccione el objeto poligono, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
poligono ci1icked Yy escriba el siguiente codigo:

Dim graficar As System.Drawing.Graphics

Dim relleno As New SolidBrush(Color.Chocolate)

graficar = Me.CreateGraphics

Dim puntol As New Point(500, 140)

Dim punto2 As New Point(460, 180)

Dim punto3 As New Point(460, 220)

Dim punto4 As New Point(500, 260)

Dim punto5 As New Point(540, 260)

Dim punto6 As New Point(580, 220)

Dim punto7 As New Point(580, 180)

Dim punto8 As New Point(540, 140)

Dim curva As Point () = {puntol, punto2, punto3, punto4,
punto5, punto6, punto7, punto8}

graficar.FillPolygon (relleno, curva, Drawing2D.FillMode.Winding)

Se define una variable graficar de tipo System.Drawing.Graphics a dicha
variable se le asigna el método CreateGraphics para crear graficas, también se crea un
objeto relleno de tipo SolidBrush para seleccionar el color de relleno de un poligono.
Se especifica por medio de la estructura Point, ocho puntos los cuales son almacenados
es una variable curva de tipo Point. EI método FillPolygon permite dibujar un
poligono, dicho método contiene tres pardmetros: el primero es el color de relleno, el
segundo es el arreglo de puntos y el tercero es el tipo de relleno.

Seleccione el objeto pie, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
pie _clicked Yy escriba el siguiente codigo:

Dim graficar As System.Drawing.Graphics
Dim color As New System.Drawing.Pen(System.Drawing.Color.Red)
graficar = Me.CreateGraphics
graficar.DrawPie(color, New Rectangle(New Point(380, 240),
New Size (150, 85)), 0, 270)
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Se define una variable graficar de tipo System.Drawing.Graphics a dicha
variable se le asigna el método CreateGraphics para crear graficas, también se crea un
objeto color de tipo System.Drawing.Pen para seleccionar el color del grafico. Se
especifican por medio de la estructura Rectangle, dos puntos los cuales son
almacenados es una variable curva de tipo Point. El método DrawPie permite dibujar
una torta, dicho método contiene tres pardmetros: el primero es una estructura
Rectangle donde se especifican dos puntos, el segundo es el ancho y alto definido por
la estructura Size, el tercero es el angulo inicial y el cuarto es el &ngulo final.

e Ejecutar el proyecto

Al ejecutar el proyecto en el entorno de desarrollo de visual Basic.NET, se visualiza la
siguiente figura:

Figura 9.2 Ejecucién aplicacion DibujosenFormularios.

/™ Graficos Yisual Basic NET ] 4

Rectangulo
zin 1elleno

Linea | Curva Rectangulo
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Arco Faligono | Torta I

Al pulsar cada uno de los botones de obtendréa la siguiente figura:

Figura 9.3 Formulario con figuras geométricas.
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9.2 Movimiento de un control

Para que un control se mueva en forma horizontal, vertical o diagonal es necesario
modificar las propiedades del control Top y Left. La propiedad Left permite mover un
control de izquierda a derecha y viceversa. La propiedad Top permite mover un objeto
de arriba abajo y viceversa. La combinacion de Left y Top permite el movimiento de un
control en forma diagonal. Existen dos formas de realizar esta operacion: manualmente
y automaticamente. De la forma manual se puede realizar haciendo un clic sobre un
botén cada vez que el usuario desea mover la figura. Dicho control contendra el cédigo
que permitird realizar un movimiento especifico. La forma automatica se realiza por
medio de un control Timer que permite manejar intervalos de tiempo y el cual se puede
programar para que realice unas tareas especificas en un determinado intervalo de
tiempo.

9.2.1 Ejemplo préactico movimiento de un control

Realizar una aplicacion que permita a un usuario por medio de botones mover una
imagen en forma horizontal y vertical en forma manual y automatica.

e Crear la interfaz de usuario
Utilizando el cuadro de herramientas haga clic en los controles PictureBox y Timer y
adicionelos al formulario. También adicione cuatro Button al formulario. La figura

muestra la interfaz de usuario:

Figura 9.4. Interfaz de usuario

ﬂg Formil

Timer1
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e Establecer las propiedades de los objetos de la interfaz de usuario

Después de colocar los controles u objetos en el formulario, establezca las siguientes
propiedades a los controles:

Tabla 9.3 Propiedades de los controles de la aplicacion Movimientolmagen.

Control Propiedad Valor
Name imagen
PictureBox1 SizeMode Stretchlmage
Image Seleccione la imagen deseada
Name Abajo
Buttonl Text Mover a Abajo
Button2 Name Derecho
Text Mover a la Derecha
Button3 Name AutoAbajo
Text Mover Automaticamente a Abajo
Button4 Name Autoderecho
Text Mover Autométicamente a la
Derecha
Form1l Name Formulario
Text Movimiento de una Imagen
Timerl Name reloj
Interval 500

e Escribir cédigo
Seleccione el objeto abajo, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
abajo ciicked Yy escriba el siguiente codigo:

imagen.top = imagen.top + 10

En este cddigo se modifica el valor de la propiedad Top del objeto imagen en 10
pixeles, lo que hace que cuando el usuario de clic sobre el boton la imagen se desplazara
10 pixeles hacia abajo. Si se desea que el control imagen se devuelva los mismos 10
pixeles hacia arriba modifique la propiedad Top en -10.

Seleccione el objeto derecha, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento y
escriba el siguiente codigo:

imagen.left = imagen.left + 10

En este cddigo se modifica el valor de la propiedad Left del objeto imagen en
10 pixeles, lo que hace que cuando el usuario de clic sobre el boton la imagen se
desplazara hacia la derecha 10 pixeles. Si se desea que el control imagen se devuelva
los mismos 10 pixeles hacia la izquierda modifique la propiedad Left en -10.

Seleccione el objeto autoabajo, de doble clic para abrir el editor del procedimiento y
escriba el siguiente cddigo:

reloj.enabled=true
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En este codigo se modifica el valor de la propiedad Enabled del control reloj
para que se active el reloj en el intervalo especificado. Ademas de realizar esta
operacion también se debe seleccionar el Timer y escribir el siguiente cddigo:

imagen.top = imagen.top + 10

Esto permitira que cuando se haga clic sobre el boton Mover automaticamente
hacia abajo, la imagen se desplazara 10 pixeles indefinidamente hacia abajo. Si lo que
se desea es hacer clic sobre el boton Mover automéaticamente a la derecha en el
procedimiento del objeto autoderecho escriba el siguiente codigo:

reloj.enabled=true
Y en el procedimiento del Timer escriba el codigo:

imagen.Left = imagen.Left + 10

Ahora si se quiere que la imagen se desplace diagonalmente hacia la derecha,
escriba el siguiente codigo en el Timer:

imagen.top = imagen.top + 10
imagen.Left= imagen.Left + 10

Si lo que se desea es un desplazamiento diagonalmente hacia la izquierda a las
propiedades Top y Left réstele 10 pixeles. También se podria agregar otro botdn que le
permitiera detener el reloj, escribiéndole el siguiente codigo:

reloj.enabled=false
e Ejecutar el proyecto

Al ejecutar el proyecto en el entorno de desarrollo de visual Basic.NET, se debe
representa la siguiente figura:

Figura 9.5. Ejecucién aplicacion Movimientolmagen

™ movimiento de un control Q@@
Maver Marver
Mover Mover ala automaticamente automaticamente
&hajo Derecha hacia Abajo a la derecha
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Ahora haga clic sobre el botdn deseado y visualice el movimiento de la imagen.

9.3 Expandir y contraer un control

Para que un control se pueda expandir o contraer es necesario modificar las propiedades
del control Width y Height. La propiedad Width permite modificar el ancho del
control y la propiedad Height permite modificar la altura de un objeto. También se
puede realizar esta operacion en forma manual y automatica.

9.3.1 Ejemplo practico expandir y contraer un control

Realizar una aplicacion que permita a un usuario por medio de botones expandir y
contraer una imagen en forma manual y automatica.

e Crear lainterfaz de usuario

Utilizando el cuadro de herramientas haga clic en el control PictureBox y adicidnelo al
formulario. También seleccione dos Timer y cuatro Button al formulario. La figura
muestra la interfaz de usuario:

Figura 9.6 Interfaz de usuario ExpandirContraerIimagen.

Timerl

e Establecer las propiedades de los objetos de la interfaz de usuario

Después de colocar los controles u objetos en el formulario, establezca las siguientes
propiedades a los controles:
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Tabla 9.4 Propiedades de los controles de la aplicacién ExpandirContraerlmagen.

Control Propiedad Valor

Name imagen
PictureBox1 SizeMode Stretchimage

Image Seleccione la imagen deseada

Name expandir
Buttonl Text Expandir Imagen Manualmente
Button2 Name Contraer

Text contraer Imagen Manualmente
Button3 Name expandirAuto

Text Expandir Imagen Automaticamente
Button4 Name ContraerAuto

Text contraer Imagen Automaticamente
Form1l Name Formulario

Text Expandir y contraer una imagen
Timerl Name Relojl

Interval 500
Timer2 Name Reloj2

Interval 500

e Escribir cédigo

Seleccione el objeto expandir, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento y
escriba el siguiente codigo:

imagen.Height = imagen.Height + 10
imagen.Width = imagen.Width + 10

En este codigo se modifica el valor de las propiedades Width y Height en 10
pixeles, lo que hace que cuando el usuario de clic sobre el botdn la imagen se vuelva 10
pixeles mas ancha y alta.

Seleccione el objeto contraer, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento y
escriba el siguiente codigo:

Imagen.Height = Imagen.Height - 10
Imagen.Width = Imagen.Width - 10

En este codigo se modifica el valor de las propiedades Width y Height en -10
pixeles, lo que hace que cuando el usuario de clic sobre el botdn la imagen se vuelva 10
pixeles menos ancha y alta.

Seleccione el objeto expandirAuto, de doble clic para abrir el editor del procedimiento
y escriba el siguiente codigo:

reloj1.Enabled = True
reloj2.Enabled = False

En este cédigo se modifica el valor de la propiedad Enabled de los controles
Timer, lo que permite que el usuario cuando haga clic sobre el boton se active el
control relojl1 y se desactive el control reloj2.
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Seleccione el objeto reloj2, de doble clic para abrir el editor del procedimiento y escriba
el siguiente codigo:

Imagen.Height = Imagen.Height - 10
Imagen.Width = Imagen.Width - 10

En este codigo se modifica el valor de las propiedades Width y Height en -10
pixeles, lo que hace que cuando el usuario de clic sobre el botdn la imagen se vuelva 10
pixeles menos ancha y alta en forma automatica.

Seleccione el objeto reloj1, de doble clic para abrir el editor del procedimiento y escriba
el siguiente codigo:

Imagen.Height = Imagen.Height + 10
Imagen.Width = Imagen.Width + 10

En este codigo se modifica el valor de las propiedades Width y Height en 10
pixeles, lo que hace que cuando el usuario de clic sobre el botdn la imagen se vuelva 10
pixeles mas ancha y alta en forma automatica.

Seleccione el objeto contraerAuto, de doble clic para abrir el editor del procedimiento
y escriba el siguiente codigo:

reloj1.Enabled = False
reloj2.Enabled = True

En este codigo se modifica el valor de la propiedad Enabled de los controles
Timer, lo que permite que el usuario cuando haga clic sobre el boton se active el
control reloj2 y se desactive el control relojl.

e Ejecutar el proyecto

Al ejecutarse el proyecto en el entorno de desarrollo de visual Basic.NET, se visualiza
la figura 9.7:

Figura 9.7 Ejecucién aplicacion ExpandirContraerlimagen.
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Ahora haga clic sobre el botdn deseado y visualice la expansion o contraccion de
la imagen.

9.4 Ejemplos practicos de animacion

Ejemplo 1. Caritas

a) Realizar una aplicacion donde realice la simulacion de animacion de varias
imagenes de caritas.

e Crear la interfaz de usuario
Utilizando el cuadro de herramientas haga clic en el control PictureBox y adicione seis
controles y un control Timer al formulario. Ademas adicione 2 Button al formulario.

La figura muestra la interfaz de usuario:

Figura 9.8 Interfaz de usuario Caritas.

&5 Tirner1

e Establecer las propiedades de los objetos de la interfaz de usuario

Después de colocar los controles u objetos en el formulario, establezca las siguientes
propiedades a los controles:
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Tabla 9.5 Propiedades de los controles de la aplicacién Caritas.

Control Propiedad Valor

Name carital

PictureBox1 SizeMode Stretchimage
Image Seleccione la imagen deseada (face01.ico)
Visible False
Name carita2

PictureBox2 SizeMode Stretchlmage
Image Seleccione la imagen deseada (face02.ico)
Visible False
Name Carita3

PictureBox3 SizeMode Stretchlmage
Image Seleccione la imagen deseada (face03.ico)
Visible False
Name Caritad
SizeMode Stretchlmage

PictureBox4 Image Seleccione la imagen deseada (face04.ico)
Visible False
Name Caritab

PictureBox5 SizeMode Stretchimage
Image Seleccione la imagen deseada (face05.ico)
Visible False
Name animacion

PictureBox6 SizeMode Stretchimage
Visible True
Name inicia

Buttonl Text Iniciar

Button2 Name Para
Text Parar

Form1 Name Formulario
Text Efectos de Animacion

Timerl Name reloj
Interval 500

El formulario se visualizaria como muestra la siguiente figura:

Figura 9.9 Formulario con controles modificados de la aplicacion Caritas.
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e Escribir cédigo

Cree una variable global llamada mover. Dicha variable se crea pulsando doble clic
sobre el formulario y en el inicio del editor buscar la clase Formulario:

Public Class Formulario
Inherits System.Windows.Forms.Form
Dim mover As Integer

Seleccione el objeto formulario, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
Formulario Load Y escriba el siguiente codigo:

mover=0

Seleccione el objeto inicia, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
inicia_c1icked Yy escriba el siguiente codigo:

reloj.Enabled = True

En este codigo se modifica el valor 16gico de la propiedad Enabled del control
reloj para activar el control Timer.

Seleccione el objeto para, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
para clicked Y escriba el siguiente codigo:

reloj.Enabled = False

En este cddigo se modifica el valor légico de la propiedad Enabled del control
reloj para desactivar el control Timer.

Seleccione el objeto reloj, de doble clic para abrir el editor del procedimiento y escriba
el siguiente codigo:

If mover > 5 Then
mover = 0
End If
Select Case mover
Case O
animacion.Image = carital.Image
Case 1
animacion.Image = carita2.Image
Case 2
animacion.Image = carita3.Image
Case 3
animacion.Image = carita4d.Image
Case 4
animacion.Image = caritab.Image
End Select
mover = mover + 1

En este codigo se evalla el valor de la variable mover. Si el valor es mayor que
cinco, la variable se inicializa en cero. También se evalua dicho valor para asignarle al
control animacion la imagen correspondiente y por Gltimo se va incrementando el valor
de la variable mover.
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e Ejecutar el proyecto

Cuando se ejecuta el proyecto en el entorno de desarrollo de visual Basic.NET se
visualiza la siguiente pantalla:

Figura 9.10 Ejecucion aplicacion caritas.

@ Efectos de Animacion -0 x|

©

Iniciar I Parar

Al hacer clic sobre el botén Iniciar se inicia el efecto de animacién. Si se desea
detener el efecto de animacion se debe pulsar el boton Parar.

Ejemplo 2. Semaforo
b) Realizar una aplicacién que simule la operacion de un semaforo.
e Crear la interfaz de usuario
Utilizando el cuadro de herramientas haga clic en el control PictureBox y adicione seis
controles y dos controles Timer al formulario. Ademas, seleccione un control Button y

adicionelo al formulario. La figura muestra la interfaz de usuario:

Figura 9.11 Interfaz de usuario Semaforo.

Buttanl [

Timner1
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e Establecer las propiedades de los objetos de la interfaz de usuario

Después de colocar los controles u objetos en el formulario, establezca las siguientes
propiedades a los controles:

Tabla 9.6 Propiedades de los controles de la aplicacion Movimientolmagen.

Control Propiedad Valor
Name Semaforol
PictureBox1 SizeMode Stretchlmage
Image Seleccione la imagen deseada (trffc10A.ico)
Visible False
Name semaforo2
PictureBox2 SizeMode Stretchlmage
Image Seleccione la imagen deseada (trffc10B.ico)
Visible False
Name Semaforo3
PictureBox3 SizeMode Stretchimage
Image Seleccione la imagen deseada
(trffc10C.ico)
Visible False
Name Semaford
SizeMode Stretchlmage
PictureBox4 Image Seleccione la imagen deseada (trffc10B.ico)
Visible False
Name Animacién
PictureBox5 SizeMode Stretchlmage
Visible True
Name Carro
PictureBox6 SizeMode Stretchlmage
Visible True
Name botén
Buttonl Text Iniciar
Form1 Name Formulario
Text Simulacién Semaforo
Timerl Name Reloj1
Interval 500
Enabled False
Timer2 Name Reloj2
Interval 500
Enabled False

El formulario se visualizaria como muestra la siguiente figura:
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Figura 9.12 Formulario con controles modificados de la aplicacion Semaforo.

(% simulacion Semaforo - [5]x)

relojl relojz

e Escribir cédigo
Cree una variable global llamada mover. Dicha variable se crea pulsando doble clic
sobre el formulario y en el inicio del editor buscar la clase Formulario:

Public Class Formulario

Inherits System.Windows.Forms.Form
Dim mover As Integer

Seleccione el objeto formulario, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
Formulario Load Y escriba el siguiente codigo:

mover=0

Seleccione el objeto boton, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
inicia_clicked Y escriba el siguiente codigo:

Reloj1.Enabled = True

En este codigo se modifica el valor 16gico de la propiedad Enabled del control
reloj1 para activar el control Timer.

Seleccione el objeto reloj2, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento y escriba
el siguiente codigo:

carro.left=carro.left+10
En este cddigo se modifica el valor de la propiedad Left del objeto carro en 10

pixeles.
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Seleccione el objeto reloj1, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento y escriba
el siguiente codigo:

If mover = 4 Then
mover =1
Else
mover = mover + 1
End If
Select Case mover
Case 1
relojl.Interval = 800
reloj2.Enabled = True
animacion.Image = semaforol.Image
Case 2
relojl.Interval = 800
reloj2.Enabled = False
animacion.Image = semaforo2.Image
Case 3
relojl.Interval = 2000
reloj2.Enabled = False
animacion.Image = semaforo3.Image
Case 4
relojl.Interval = 800
reloj2.Enabled = False
animacion.Image = semaforo4.Image
End Select

En este codigo se evalla el valor de la variable mover. Si el valor es igual a
cuatro, la variable se inicializa en uno. También se evalta dicho valor para asignarle al
control animacién la imagen correspondiente y modificar las propiedades Interval y
Enabled de los controles relojl y reloj2 respectivamente.

e Ejecutar el proyecto

Al ejecutar el proyecto en el entorno de desarrollo de visual Basic.NET, se visualiza la
siguiente figura:

Figura 9.13 Ejecucion aplicacion semaforo.

™ Simulacion Semaforo E@@
=

Al hacer clic sobre el botdn Iniciar se inicia el efecto de animacion.
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9.5 Ejercicios de graficas y animacion

10.

Escribir un programa que dibuje diez circulos concéntricos. Los circulos deben
estar separados por 5 pixeles utilizando DrawEllipse.

Realizar un programa que dibuje lineas de longitud y color aleatorio.

Hacer un programa que dibuje un espiral utilizando DrawArc.

Disefiar un programa que dibuje 10 palabras con fuente aleatoria de diferente
tamafio.

Crear un programa que capture una palabra e imprima dicha palabra en forma
aleatoria y de diferente color.

Escribir un programa que dibuje un tablero de ajedrez

Realizar un programa que dibuje un cubo

Hacer un programa que capture el namero de triangulos que deben dibujarse.
Dicho tridngulos deben ser de diferente color.

Disefiar un programa que lea un par de coordenadas, el radio y dibuje el circulo,
ademas imprimir el diametro, la circunferencia y el area del circulo.

Crear un programa que simule un protector de pantalla. EI programa debera
dibujar 50 lineas al azar y después limpiar la pantalla y viceversa.
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10. LAPROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS CON .NET

La Programacion orientada a objetos (P.O.0) encapsula datos (atributos) y métodos
(comportamientos) en objetos y trata de encontrar solucion de problemas. En la P.O.O.
se utilizan los siguientes conceptos:

e Objetos: Entidades provistas de datos (propiedades, atributos) vy
comportamientos (funcionalidad, programas, métodos). Corresponden a los
objetos reales del mundo que nos rodea. Un objeto de una determinada clase se
invoca utilizando el operador New para dicha clase. Por ejemplo, en la siguiente
linea se crea un objeto de la clase ClaseCuenta y se asigna a la variable
MiNuevaClase una instancia de la misma.

Dim miNuevalnstancia As ClaseCuenta=New ClaseCuenta ()

e Clases: Conjuntos de objetos que comparten propiedades y comportamientos.

J Cada objeto en el sistema sirve como modelo de un "agente"
abstracto que puede realizar trabajo, informar y cambiar su estado, y
"comunicarse™ con otros objetos en el sistema sin revelar cémo se implementan
estas caracteristicas.

e |Encapsulacion| También Ilamada ocultacion de la informacion, esto asegura
que los objetos no pueden cambiar el estado interno de otros objetos de manera
inesperada; solamente los propios méetodos internos del objeto pueden acceder a
su estado. Cada tipo de objeto expone una interfaz a otros objetos que especifica
como otros objetos pueden interactuar con él.

e Polimorfismo: Programas diferentes, asociados a objetos distintos, pueden
compartir el mismo nombre, aunque el significado del programa varie segun el

objeto al que se aplica.

o Organiza y facilita el polimorfismo y la encapsulacién permitiendo a
los objetos ser definidos y creados como tipos especializados de objetos
preexistentes. Estos pueden compartir (y extender) su comportamiento sin tener
que volver a implementar su comportamiento.

e Meétodo: Es un programa asociado a un objeto (0 a una clase de objetos), cuya
gjecucion se desencadena mediante un "mensaje”.

¢ Mensaje: Una comunicacion dirigida a un objeto, que le ordena que ejecute uno
de sus métodos con ciertos pardmetros.

e Propiedad, atributo o variable: Datos asociados a un objeto o0 a una clase de
objetos.

La P.O.O. expresa un programa como un conjunto de objetos, que se comunican
entre ellos para realizar tareas; siendo un objeto una unidad que contiene datos y
métodos que operan sobre esos datos. Los objetos tienen la propiedad de ocultamiento
de la informacion, esto significa que los objetos saben comunicarse entre si a través de
interfaces (normalmente no se permite que un objeto sepa como estdn implementados
otros objetos).

Los objetos pueden ser activados mediante la recepcion de mensajes. Un
mensaje es simplemente una peticion para que un objeto se comporte de una
determinada manera ejecutando un método. La técnica de enviar mensajes se conoce
como paso de mensajes.

Ejemplo: Se tiene un objeto Alumno con los siguientes datos: nombre_alumno,
apeellido_alumno y un objeto curso con los métodos: leer_datos e imprimir_datos.
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Si el objeto Alumno recibe el mensaje imprimir_datos, esto se expresa:

Alumno.imprimir_datos ()

La sentencia anterior se lee enviar mensaje imprimir_datos al objeto Alumno.
El objeto Alumno reacciona al mensaje ejecutando el método que ha sido llamado.

Una clase es un tipo definido por el usuario que determina las estructuras de
datos y las operaciones asociadas con ese tipo. Cada vez que se construye un objeto de
una clase, se crea una instancia de esa clase. En general, los términos objetos e
instancias de una clase se pueden utilizar indiferentemente. Una clase es una coleccion
de objetos similares y un objeto es una instancia de una definicion de una clase. La
comunicacion con el objeto se realiza a través del paso de mensajes. El envio a una
instancia de una clase produce la ejecucion de un método. Para declarar una clase se
utiliza la palabra reservada Class seguida del nombre de la clase y el cuerpo de la
misma, terminandose con End Class. El cuerpo de la clase incluye los atributos y los
métodos.

Class Alumno

Cuerpo de clase (Atributos y métodos)
End Class

Toda clase debe contener una definicion de variables o métodos precedida por
un modificador de acceso a los miembros; los modificadores de acceso a miembros
pueden aparecer varias veces y en cualquier orden en una definicion de una clase.

Los datos o variables definidos en una clase se llaman variables de instancias. El
cddigo esta contenido en los métodos. Los métodos y las variables de instancias
definidas en una clase son los miembros de la clase.

Class Alumno

Private nombre_alumno As String

Private asignatura As String

Private curso As integer

Public Function obtenerNombre(nombre As String) As String
return nombre

End Function

Public Function obtenerCurso(curso As Integer) As Integer
return curso

End Function

End Class

Un programa orientado a objetos es una coleccion de clases. Se necesita un
método principal que cree objetos y comience la ejecucion mediante la invocacién de
sus métodos. En realidad, cuando se ejecuta un programa orientado a objetos ocurren
tres acciones:

1. Se crean los objetos cuando se necesitan

2. Los mensajes se envian desde unos objetos y se reciben en otros

3. Se borran los objetos cuando ya no son necesarios y se recupera la memoria ocupada
por ellos.
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10.1 Modificadores de control de acceso

La encapsulacion de datos proporciona el atributo de control de acceso. A traves de la
encapsulacion se puede controlar que partes de un programa pueden acceder a los
miembros de una clase para prevenir cambios no deseables en los datos. El acceso a un
miembro de una clase se determina con el especificador de acceso que modifica su
declaracion. Los modificadores de acceso de Visual Basic.NET son: public (publico),
private (privado) y protected (protegido).

Cuando un miembro de una clase tiene el especificador public, ese miembro
puede ser accedido por cualquier parte del programa. Cuando un miembro es protected,
ese miembro puede ser utilizado para realizar la herencia. Cuando un miembro es
private, ese miembro sélo puede ser accedido por otros miembros de esa clase.

Cuando no se utiliza ningln especificador de acceso, por defecto los miembros
de una clase son publicos dentro de su propio paquete. Un especificador precede al resto
de la especificacion de tipo del miembro de la clase, es decir, debe iniciar una sentencia
de declaracion de un miembro.

Public numero As Integer

Private cuenta As double

Public Sub mifuncion(x As integer, y As String)
Private function mifuncion() As Integer

10.2 Constructores

Se llama constructor a un método que tiene el mismo nombre de la clase, el cual se
inicializa automaticamente cuando se crea un objeto de la clase. Los constructores
pueden recibir argumentos pero no pueden devolver valores.

10.2.1 Constructores sin parametros

En algunos casos es necesario crear varios objetos que se inicialicen siempre con
valores predeterminados, es decir, cada vez que se cree un nuevo objeto este se
inicializaria con los mismos valores.

Class Alumno
Private nombre_alumno As String
Private asignatura As String
Private curso As Integer
Public Sub Alumno ()
Nombre_alumno=""
asignatura=""
curso=0
End Sub
Public Function obtenerNombre(nombre As String) As String
return nombre
End Function
Public Function obtenerCurso(curso As Integer) As Integer
return curso
End Function
End Class
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10.2.2 Constructores con parametros

Existen casos en que es necesario crear varios objetos que se inicialicen con diferentes
valores, como se puede apreciar, en el ejemplo anterior cada vez que se crea un nuevo
objeto este se inicializaria con los mismos valores, la solucion es crear un constructor
que tenga parametros.

Class Alumno

Private nombre_alumno As String

Private asignatura As String

Private curso As integer

Public Sub Alumno(nombre As String, asig As String, numero As Integer)
nombre_alumno=alumno
asighatura=asig
curso=numero

End Sub

Public Function obtenerNombre(nombre As String) As String
return nombre

End Function

Public Function obtenerCurso(curso As Integer) As Integer
return curso

End Function

End Class

10.3 Sobrecarga de constructores

La sobrecarga de constructores se refiere a la creacion de métodos constructores con el
mismo nombre pero con diferente lista de pardmetros en la misma clase. Cuando invoca
un constructor sobrecargado, .NET utiliza como apoyo el nimero de parametros como
guia para determinar la version del constructor sobrecargado que realmente debe llamar.
Ademas, de la sobrecarga de constructores, también es posible realizar la sobrecarga
con otros métodos. De hecho las clases que se implementan en la realidad, la sobrecarga
de constructores es la normay no la excepcion.

Class Alumno

Private nombre_alumno As String

Private asignatura As String

Private curso As integer

Public Sub Alumno(nombre As String, asig As String, numero As Integer)
nombre_alumno=alumno
asignatura=asig
curso=numero

End Sub

Public Sub Alumno(nombre As String, asig As String)
nombre_alumno=alumno
asignatura=asig
curso=0

End Sub

Public Function obtenerNombre(nombre As String) As String
return nombre

End Function

Public Function obtenerCurso(curso As Integer) As Integer
return curso

End Function

End Class
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10.4 Herencia y polimorfismo

La herencia es la posibilidad de crear una nueva clase a partir de una clase existente, la
clase nueva hereda todos los atributos y comportamientos de una clase existente. En la
nueva clase se pueden agregar atributos y comportamientos o supeditar los
comportamientos de la superclase a fin de adaptar la clase a las nuevas necesidades.

El polimorfismo permite escribir programas para manejar una amplia variedad
de clases interrelacionadas existentes y por especificar.

Al crear una nueva clase (clase derivada), en lugar de escribir variables y
métodos totalmente nuevos, el programador puede indicar que la nueva clase puede
heredar las variables y los métodos de una superclase (clase base) previamente definida.

Para poder acceder a las variables de la superclase estas previamente deben estar
con el modificador de acceso protected o public:

Estudiante /[clase base
Estgraduado Estlicenciado //clases derivadas

En Visual Basic .NET la palabra reservada Inherits permite realizar la herencia de una

clase.
Class Notas
Inherits Alumno

End class

En el anterior cddigo se define la subclase Notas que hereda (Inherits) las
propiedades y atributos de la clase Alumno.

10.5 Ejemplo practico creacidn de clases propias

Realizar una aplicacion que permita a un usuario capturar sus nombres y apellidos e
imprimir en una caja de mensaje lo capturado.

e Crear lainterfaz de usuario

Utilizando el cuadro de herramientas agregue al formulario: un control Button, dos
TextBox y un Label. La figura muestra la interfaz de usuario:

Figura 10.1 Interfaz de usuario ClasesPropias.
™ Form1
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e Establecer las propiedades de los objetos de la interfaz de usuario

Después de colocar los controles u objetos en el formulario, establezca las siguientes

propiedades a los controles:

Tabla 10.1 Propiedades de los controles de la aplicacion ClasePropias.

Control Propiedad Valor
Name boton
Buttonl Text Mostrar Datos
Labell Name Texto
Text Escriba su nhombre y su
apellido
TextBox1 Name txtnombre
Text En Blanco
Textbox2 Name txtapellido
Text En Blanco
Form1 Name formulario
Text Creacibn de clases
propias

El formulario se visualizaria como muestra la siguiente figura:

Figura 10.2 Formulario con controles modificados de la aplicacién ClasesPropias.

LEX)|

[® Creacion de clases propias

e Agregar nueva Clase

Para crear una nueva clase utilice el comando Agregar clase del mend Proyecto, para

visualizar la siguiente figura:
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Figura 10.3 Ventana para agregar una clase.

Agregar nuevo elemento - ClasesPropias E|
. omo g
Cateqorias: Plantillas: BE ol
+-£3 Elementas de proyecko local — g @ s
Windows Clase Madulo
Farms
v L S '.
= =
Clase de Caontrol de Asistente para
componentes usuario Formularios ...
E] & =
= mm
DataSet Archivo ML Esguema xML
w

Declaracion de clase vacia

Mombre:

abrir | Zancelar | Ayvuda |

En el cuadro de texto Nombre cambie el nombre a la clase por base, luego pulse
el botén Abrir para visualizar un nuevo modulo de clase en el editor de cédigo y en la
lista del explorador de soluciones aparece un nuevo archivo con el nombre de la clase.

e Escribir cédigo
Entre las instrucciones Public Class base y End Class, escriba el siguiente codigo:

Private nombre As String
Private apellido As String

Se declaran dos variables (nombre y apellido) para guardar los nombres y los
apellidos digitados por el usuario respectivamente. Ademas se declaran como privadas
para que no puedan ser utilizadas fuera de la clase.

Public Property nombres() As String
Get
Return nombre
End Get
Set(ByVal Valor As String)
nombre = Valor
End Set
End Property

Se define una funcion Property que retornara valores de tipo Strings llamada
nombres, cuando se pulse Enter se generara automaticamente el blogque Get y Set. En
el bloque Get se retorna por intermedio de la palabra reservada Return la informacién
que contenga la variable nombre. En el blogue Set se recibe como parametro la
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variable valor de tipo String, la cual recibe la informacion del objeto txtnombre que es
enviada por el usuario y dicha informacion es asignada a la variable nombre.

Public Property apellidos() As String
Get
Return apellido
End Get
Set(ByVal Valor As String)
apellido = Valor
End Set
End Property

Se define una funcion Property que retornara valores de tipo Strings llamada
apellidos, cuando se pulse Enter se generard automaticamente el bloque Get y Set. En
el bloque Get se retorna por intermedio de la palabra reservada Return la informacion
que contenga la variable apellido. En el bloque Set se recibe como parametro la
variable valor de tipo String la cual recibe la informacidn del objeto txtapellido que es
enviada por el usuario y dicha informacidn es asignada a la variable apellido.

Seleccione el objeto boton, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
boton ciicked Y escriba el siguiente codigo:

Dim persona As new base

persona.nombres = txtnombre.Text

persona.apellidos = txtapellido. Text

MsgBox ("Sus nombres son: " & persona.nombres & "
y sus apellidos son:" & persona.apellidos)

En este codigo primero se crea una instancia de tipo base llamada persona.
Luego se le asigna a las propiedades nombres y apellidos los valores correspondientes
de los objetos txtnombre y txtapellido. Por Gltimo se muestra en una caja de mensajes
los nombres y los apellidos que fueron digitados.
e Ejecutar el proyecto
Al ejecutar el proyecto en el entorno de desarrollo de visual Basic.NET se visualiza:

Figura 10.4 Ejecucion aplicacion ClasesPropias.

E Creacion de clases propias g@@

Ezcniba zu nombre y zu apellido

|Ersitian Alberta

|Vanegas Cetina
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Al digitar la informacién requerida en los campos de texto y hacer clic en el

botdn Mostrar Datos, se visualizara la siguiente figura:

Figura 10.5 Ventana de resultados de la aplicacion ClasesPropias.

ClasesPropias

Sus nombres son: Cristian Alberto v sus apellidos son:Yanegas Cetina

10.6 Heredar una clase base

Para heredar una clase base (padre) como se dijo anteriormente es necesario utilizar la
instruccion Inherits para incluir la clase definida previamente en una nueva clase.

También se pueden agregar métodos y propiedades adicionales a la clase heredada.

Continuando con el mismo ejercicio, agréguele una segunda clase definida
dentro del modulo de la clase base. Esta nueva clase se llamara datos y heredara las
propiedades nombres y apellidos de la clase base. En esta clase se le agregaran dos
propiedades: edad para obtener la edad y nacimiento para obtener la ciudad de

nacimiento de la persona.

Haga clic en la clase base en el explorador de soluciones, sitlese debajo de la

instruccion End Class y escriba el siguiente codigo:

Public Class base

End Class
Public Class datos
Inherits base
Private edad As Integer
Private nacimiento As String
Public Property edades() As Integer
Get
Return edad
End Get
Set(ByVal Valor As Integer)
edad = Valor
End Set
End Property
Public Property nacimientos() As String
Get
Return nacimiento
End Get
Set(ByVal Valor As Integer)
nacimiento = Valor
End Set
End Property
End Class
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La palabra clave Inherits enlaza la clase base a esta nueva clase, incorporado
todas sus variables, propiedades y métodos. La clase datos tiene dos propiedades:
edades que permitira capturar la edad de una persona y nacimientos que permitira
capturar la fecha de nacimiento de una persona.

Adicione un nuevo objeto Button al formulario actual, en la propiedad Text
coloque el texto datos heredados y en la propiedad Name botonheredado. Seleccione
dicho objeto, de doble clic para abrir el editor del procedimiento
botonheredado ciicked Yy escriba el siguiente el cadigo:

Dim persona As New datos
persona.nombres = TextBox1.Text
persona.apellidos = TextBox2.Text
persona.edades = InputBox ("Digite su edad")
persona.nacimientos = InputBox ("Digite su fecha de nacimiento:")
MsgBox ("Sus nombres son: " & persona.nombres &

"y sus apellidos son:" & persona.apellidos &

" Su edad es:" & persona.edades & " afios" &

"y su fecha de nacimiento es: " & persona.nacimientos)

La interfaz quedaria como se muestra en la siguiente figura:

Figura 10.6 Formulario de la aplicacion ClasesPropias con nuevos controles.

A continuacion ejecute el proyecto y escriba en los campos de texto un nombre y un

apellido respectivamente y pulse el boton datos heredados y capture los datos que se
solicitan. Se visualizaran las siguientes figuras:
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Figura 10.7 Ejecucion aplicacion ClasesPropias (captura edad).

@ Creacion de clases propias EJ@”Xl

Escriba su nombre v su apelido

|Eristian Alberto

X

LU ClasesPropias

Digite su edad

Cancelar

Mostrar Datos

Figura 10.8 Ejecucion aplicacion ClasesPropias (captura fecha).

- %]

[® Creacion de clases propias

Ezcriba su nombre y su apelido

Crigtian Alberto

REUCEA ClasesPropias

Digite zu fecha de nacimiento:
ceptar
Cancelar |

Mostrar Diatos

19 de Agosto de 20073

Figura 10.9 Ejecucion aplicacion ClasesPropias (mostrar resultados).

{8 Creacion de clases propias E]@|E| E;; L

E zcriba su nombre v su apellido

IElistian Alberto

I\-fanegas Cetina

ClasesPropias

Sus nombres son; Cristian Alberto v sus apellidos son;Vanegas Cetina Su edad es;3 afios v su fecha de nacimiento es: 19 de
agosto de 2003
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11. ACCESO A BASES DE DATOS CON .NET

11.1 Que es una base de datos

Una base de datos es un sistema formado por un conjunto de datos almacenados en
discos que permiten el acceso directo a ellos y un conjunto de programas que manipulen
ese conjunto de datos (S.G.B.D. Sistema de Gestion de Bases de Datos). Cada base de
datos se compone de una 0 mas tablas que guarda un conjunto de datos. Cada tabla tiene
una o mas columnas y filas. Las columnas guardan una parte de la informacion sobre
cada elemento que se quiere guardar en la tabla, cada fila de la tabla conforma un
registro. Entre las principales caracteristicas se pueden mencionar:

e Independencia légica y fisica de los datos.

e Redundancia minima.

e Acceso concurrente por parte de multiples usuarios.

e Integridad de los datos.

e Consultas complejas optimizadas.

e Seguridad de acceso y auditoria.

e Respaldo y recuperacion.

e Acceso a través de lenguajes de programacion estandar.

11.2 Tipos de bases de datos

11.2.1 Relacionales

Son las que mas se utilizan. Las bases de datos relacionales son un conjunto de tablas
relacionadas entre si, cada tabla estd definida por una serie de campos. Los campos
forman las columnas de las tablas; definen el tipo y la variedad de sus datos. Las filas de
datos se denominan registros (tuplas), cada tipo definido en un registro se le denomina
atributo. Las tablas pertenecientes a una base de datos pueden relacionarse entre si
utilizando campos clave comunes entre las tablas.

11.2.2 Enfoque orientado a objetos

El esquema de una base de datos por objetos esta representado por un conjunto de clases
que definen las caracteristicas y el|comportamiento|de los objetos que poblaran la base
de datos. Con una base de datos orientada a objetos, los objetos memorizados en la base
de datos contienen tanto los datos como las operaciones posibles con tales datos. En
cierto sentido, se podra pensar en los objetos como en datos a los que se les ha puesto
una inyeccion de‘inteliéencialque les permite saber coOmo comportarse, sin tener que
apoyarse en aplicaciones externas.

11.3 Lenguaje de consulta estructurado

Es un lenguaje de base de datos normalizado, utilizado por los diferentes manejadores
de bases de datos para realizar determinadas operaciones sobre los datos o sobre la
estructura de los mismos.

El lenguaje SQL (Structure Query Languaje) esta compuesto por comandos,

clausulas, operadores y funciones de agregado. Estos elementos se combinan en las
instrucciones para crear, actualizar y manipular las bases de datos.
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11.3.1 Comandos

Existen dos tipos de comandos SQL.:

o DLL que permiten crear y definir nuevas bases de datos, campos e indices.
o DML que permiten generar consultas para ordenar, filtrar y extraer datos de la
base de datos.

Tabla 11.1 Comandos DLL y DML de SQL.

Comando
CREATE
DROP

ALTER

Comando

SELECT

INSERT

UPDATE
DELETE

Comandos DLL
Descripcion
Utilizado para crear nuevas tablas, campos e indices
Empleado para eliminar tablas e indices.

Utilizado para modificar las tablas agregando campos o cambiando la
definicion de los campos.

Comandos DML
Descripcion

Utilizado para consultar registros de la base de datos que satisfagan un
criterio determinado.

Utilizado para cargar lotes de datos en la base de datos en una Unica
operacion.

Utilizado para modificar los valores de los campos y registros especificados.

Utilizado para eliminar registros de una tabla de una base de datos.

11.3.2 Clausulas

Las clausulas son condiciones de modificacidn utilizadas para definir los datos que
desea seleccionar o manipular.

Tabla 11.2 Clausulas SQL.

Clausula Descripcion

FROM

WHERE

GROUP BY

HAVING

ORDER BY

Utilizada para especificar la tabla de la cual se van a seleccionar los
registros.

Utilizada para especificar las condiciones que deben reunir los
registros que se van a seleccionar.

Utilizada para separar los registros seleccionados en grupos
especificos.

Utilizada para expresar la condicion que debe satisfacer cada grupo.

Utilizada para ordenar los registros seleccionados de acuerdo con
un orden especifico.
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11.3.3 Operadores l6gicos

Los operadores lgicos comprueban la veracidad de alguna condicion. Estos, como los
operadores de comparacion, devuelven el tipo de datos Boolean con el valor TRUE o
FALSE

Tabla 11.3 Operadores légicos SQL.

Operador Uso

Es el "y" légico. Evalia dos condiciones y devuelve un valor de

AND verdad sélo si ambas son ciertas.

OR Es el "0" l6gico. Evalia dos condiciones y devuelve un valor de
verdad si alguna de las dos es cierta.

NOT Negacién ldgica. Devuelve el valor contrario de la expresion.

BETWEEN Utilizado para especificar un intervalo de valores.

LIKE Utilizado en la comparacién de un patron.

IN Utilizado para especificar registros de una base de datos.

ALL Devuelve True si el conjunto de comparaciones en verdad.

11.3.4 Operadores de comparacion

Los operadores de comparacion comprueban si dos expresiones son iguales. Se pueden
utilizar en todas las expresiones excepto en las de los tipos de datos text, ntext o image.

Tabla 11.4 Operadores de comparacion SQL.

Operador Uso
< Menor que
> Mayor que
<> Distinto de
<= Menor o igual que
>= Mayor o igual que
= Igual que

11.3.5 Funciones de agregado

Las funciones de agregado realizan un calculo sobre un conjunto de valores y devuelven
un solo valor. Si exceptuamos la funcion COUNT, todas las funciones de agregado
ignoran los valores NULL. Las funciones de agregado se suelen utilizar con la clausula
GROUP BY de la instruccion SELECT.
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Tabla 11.5 Funciones de agregado SQL.

Funcién

AVG

COUNT

SUM

MAX
MIN

Descripcion

Utilizada para calcular el promedio de los valores de un campo

determinado.

Utilizada para devolver el niimero de registros de la seleccion.

Utilizada para devolver la suma de todos los valores de un campo

determinado.

Utilizada para devolver el valor mas alto de un campo especificado.

Utilizada para devolver el valor mas bajo de un campo especificado.

11.4 Sentencias SQL basicas

Se describird muy brevemente algunas de las sentencias SQL para la manipulacion de
los datos de una tabla llamada usuarios. Para ello utilizaremos la siguiente estructura:

Tabla 11.6 Estructura de los campos de la tabla usuarios.

Campo Tipo de Dato | Longitud

identificacion Texto 15

Nombres Texto 20

apellidos Texto 20

direccion Texto 25

Teléfono Texto 20

Ciudad_nac Texto 20

Fecha nac dateTime

Y que contiene la siguiente informacion:
Tabla 11.7 Informacion de la tabla usuarios.

Identificacion Nombres Apellidos Direccion Teléfono | Ciudad_nac Fecha_nac
100 Carlos Romero Cra 7 # 20-10 4152584 | Bogota 01/02/1980
101 Maria Castro Calle 25 # 25-10 3692581 | Cali 15/03/1984
112 José Peladez Av. 35 # 32-45 1234567 | Medellin 20/05/1960
114 Cristian Vanegas Cra 7 # 29-58 9874561 | Manizales 31/08/1974
116 Rosa Cetina Calle 17 # 21-14 3571596 | Buga 15/12/1985
118 Andrés Vanegas Tranvs 48 # 22-10 | 8527419 | Bogota 10/04/1978
130 Angélica Morales Cra 68 # 21-11 6549518 | Medellin 20/06/1981
150 Johana Duarte Cra 2 # 45-38 9637534 | Bogota 12/06/1988
170 Mario Vargas Calle 1 # 99-18 6598743 | Medellin 28/08/1980

11.4.1 Sentencia SELECT

La sentencia SQL que mas se utiliza es la instruccion de seleccion SELECT. Como su
nombre lo indica es una instruccion que permite seleccionar informacion de una tabla.

Su formato es:

SELECT campos_tabla FROM nombre_tabla
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A continuacion se realizaran algunos ejemplos:

a) Para visualizar toda la informacion que contiene la tabla usuarios se puede
incluir con la instruccion SELECT el caracter “*’ o cada uno de los campos
de la tabla.

SELECT * FROM usuarios
o
SELECT identificacion, nombres,........ FROM usuarios

b) Para visualizar solamente la identificacion del usuario
SELECT identificacion FROM usuarios

c) Si se desea obtener los registros cuya identificacion sea menor o igual que
116, se debe utilizar la clausula WHERE que especifica las condiciones que
deben reunir los registros que se van a seleccionar.

SELECT * FROM usuarios WHERE identificacion<="116’

d) Si se desea obtener los registros cuyos nombres sean Andrés o Cristian, se
debe utilizar el operador IN que especifica registros de una tabla.

SELECT nombres FROM usuarios WHERE nombres IN (‘Andres’,’Cristian’)
O se puede utilizar el operador OR

SELECT * FROM usuarios WHERE nombres='Andrés’ OR nombres="Cristian’

e) Si se desea obtener los registros cuya identificacion sea menor de ‘130’ y la
ciudad sea ‘Bogota’, se debe utilizar el operador AND.

SELECT * FROM usuarios WHERE identificaciéon<="130" AND ciudad="Bogota’

f) Si se desea obtener los registros cuyos nombres empiecen por la letra ‘C’, se
debe utilizar el operador LIKE que utiliza los patrones ‘%’ (todos) y ‘ °
(carécter).

SELECT * FROM usuarios WHERE nombres LIKE ‘C%’
g) Si se desea obtener los registros cuyos nombres contenga la letra ‘i’.
SELECT * FROM usuarios WHERE nombres LIKE ‘%i%’

h) Si se desea obtener los registros donde la segunda letra del nombre sea una

[Pl

0.

SELECT * FROM usuarios WHERE nombres LIKE 0%’
i) Si se desea obtener los registros cuya identificacion este entre el intervalo 116

y 140, se debe utilizar la clausula BETWEEN, que sirve para especificar un
intervalo de valores.
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SELECT * FROM usuarios WHERE identificacion BETWEEN ’116’ AND ‘140’

11.4.2 Sentencia INSERT

La sentencia SQL de insercion de datos INSERT permite insertar informacién en una
tabla. Su formato es:

INSERT INTO nombre_tabla (campo1, campo2,....) VALUES (valor1, valor2,....)

Para insertar un nuevo registro a la tabla usuarios se deberia realizar la siguiente
sentencia:

INSERT INTO usuarios (identificacibn, nombres, apellidos, direccién, teléfono,
ciudad_nac,fecha_nac)
VALUES (‘160’,’Carmen’,’Bolivar’,’Calle 100 # 115-55,"2014201’,'Barranquilla’,’18/11/1692’)

11.4.3 Sentencia DELETE

La sentencia SQL de eliminacién de datos DELETE permite borrar todos o un grupo
especifico de registros de una tabla. Su formato es:

DELETE FROM nombre_tabla

A continuacion se realizaran algunos ejemplos:

a) Para eliminar todos los registros de la tabla usuarios.
DELETE FROM usuarios

b) Para eliminar solamente los registros cuya identificacion sea mayor que
‘150°.

DELETE FROM usuarios WHERE identificacion >’150’
) Para eliminar los registros diferentes del nombre “Cristian”

DELETE FROM usuarios WHERE nombres NOT IN (‘Cristian’)

11.4.4 Sentencia ALTER

La sentencia SQL ALTER permite insertar un nuevo campo en una tabla. Su formato

es:
ALTER TABLE nombre_tabla ADD nombre_campo tipo_de_dato()

Para insertar un nuevo campo a la tabla usuarios llamado de tipo humérico se
deberia realizar la siguiente sentencia:

ALTER TABLE usuarios ADD creditonumeric(18,0)
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11.4.5 Sentencia UPDATE

La sentencia SQL de actualizacion UPDATE permite actualizar un campo de una tabla.
Su formato es:

UPDATE nombre_tabla SET nhombre_campo=criterio
A continuacion realizaremos algunos ejemplos:

1. Para actualizar el campo crédito con un valor de 100000 en la tabla usuarios.

UPDATE usuarios SET credito=100000

2. Para actualizar el campo credito en 200000 para los registros cuyo nombre
empiecen por ‘A’.

UPDATE usuarios SET credito=credito +200000 WHERE nombres LIKE ‘A%’

3. Para actualizar el campo credito en 50000 para los registros cuya ciudad sea
igual a ‘Bogota’.

UPDATE usuarios SET credito=credito+50000 WHERE ciudad="Bogota’

11.5 Ado.NET

El acceso a los origenes de datos en ADO.NET se rige a través de proveedores
administrados. Respecto a las funciones, un proveedor administrado es muy parecido a
un proveedor OLE DB, aunque con dos diferencias importantes. Primero, funcionan en
el entorno .NET y recuperan y exponen datos a través de clases .NET, como
DataReader y DataTable. Segundo, la arquitectura resulta mas sencilla, puesto que se ha
optimizado para .NET.

Se deben utilizar clases SQL para obtener acceso a las tablas de SQL Server, ya
que se dirigen directamente a la API interna del servidor de base de datos, omitiendo el
nivel intermedio representado por el proveedor OLE DB. Las clases de ADO
constituyen una interfaz .NET ademas, de los proveedores OLE DB se utilizan el puente
COM Interop para realizar esta tarea.

ADO.NET ofrece dos objetos para manipular los datos extraidos de un origen de
datos. Se trata de los objetos DataSet y DataReader. EI primero es una memoria caché
de los registros que se pueden visitar en cualquier direccién y modificar como se desee.
El segundo es un objeto optimizado para desplazarse por registros de solo lectura y sélo
hacia adelante. Observe que el aspecto de DataSet es similar a un cursor estatico,
mientras que el objeto DataReader es el equivalente en .NET al cursor de sélo lectura
de ADO.

Tenga en cuenta que ADO.NET unifica la interfaz de programacion para las
clases contenedoras de datos. Independientemente del tipo de aplicacién que desee
desarrollar (para formularios de Windows, Web o Servicios Web), maneje los datos a
través del mismo juego de clases. Tanto si el origen de datos en el servidor es una base
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de datos SQL Server, un proveedor OLE DB, un archivo XML o una matriz, desplacese
por el contenido y contrélelo a través de los mismos métodos y propiedades.

Si desea utilizar ADO en .NET, tendrd que enfrentarse a algunos efectos
secundarios, como el codigo adicional que necesitard para utilizar los RecordSets a
partir de controles enlazados a datos.

11.5.1 DataSet, DataTable y RecordSet

En ADO.NET, toda la funcionalidad del RecordSet de ADO se ha dividido en objetos
mas simples: uno de ellos es DataReader. El objeto DataReader imita el
comportamiento de un cursor rapido, de solo lectura y que avanza.

El objeto DataTable es un objeto simple que representa un origen de datos. Se
puede crear un DataTable de forma manual, o bien, se puede rellenar automaticamente
con comandos DataSet. DataTable desconoce el origen de los datos que contiene.
Permite la manipulacion de los datos en la memoria y realiza operaciones como la
exploracion, ordenacion, edicion, aplicacion de filtros, creacion de vistas, etc.

El objeto DataSet no tiene un equivalente en ADO. Se trata de una clase
contenedora de datos y es el objeto clave para realizar la abstraccion de datos de
ADO.NET. DataSet agrupa uno o varios objetos DataTable. DataTable expone el
contenido a través de recopilaciones genéricas, como filas y columnas. Al intentar la
lectura desde una tabla de datos, puede pasar por dos capas distintas de objetos:
DataTableMapping y DataView.

El objeto DataTableMapping contiene la descripcion de una asignacion entre
columnas de datos en un origen de datos y un objeto DataTable. El objeto
DataSetCommand utiliza esta clase al rellenar un DataSet. Mantiene el vinculo entre
columnas abstractas en el conjunto de datos y las fisicas en el origen de datos.

Una vista de la tabla se procesa a través del objeto DataView. Representa una
vista personalizada de DataTable y se puede enlazar a controles especializados, como
el DataGrid en los formularios de Windows y de Web. Este objeto es el equivalente en
memoria a la instruccion SQL CREATE VIEW.

Todas las tablas en un objeto DataSet se pueden relacionar a través de un campo
comun. Un objeto DataRelation puede controlar esta relacion. EI modelo de
exploracion en ADO.NET permite el desplazamiento sencillo desde la fila maestra de
una tabla a todas las secundarias.

El objeto DataRelation representa el equivalente en memoria a la instruccién
JOIN y resulta util para implementar relaciones primaria/secundaria con columnas que
incluyen el mismo tipo de datos. Una vez establecida la relacion, no se permite ningin
cambio que la interrumpa y se origina una excepcion de tiempo de ejecucion. Las vistas
y las relaciones constituyen dos métodos para implementar los esquemas
maestro/detalle. Recuerde que una vista es simplemente una mascara en los registros,
mientras que una relacién es un vinculo dindmico establecido entre una o varias
columnas de dos tablas y que con las relaciones no existe forma de cambiar las
condiciones de orden o conjunto.
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11.6 Ejemplo practico bases de datos

Hacer una aplicacion que permita realizar la conexion a una base de datos realizada en

ACCesS.

Para implementar la aplicacion se deben realizar los siguientes pasos:

1. Crear una base de datos en Access llamada visualnet y guardela dentro de la carpeta
que desee. Dentro de la base de datos crear una tabla llamada Clientes con la siguiente

estructura:

Tabla 11.8 Estructura tabla Clientes.

Nombre del campo | Tipo de dato longitud
Identificacion Texto 13
Nombres Texto 25
Apellidos Texto 25
Direccion Texto 25
Teléfono Texto 15
Ciudad Texto 20
Crédito numeérico
La tabla con 6 registros quedara de la siguiente forma:
Figura 11.1 Registros de la tabla clientes.
E4 clientes
identificacic ~ | nombres - | apellidos ~ direccion ~| telefono -~ ciudad
+ ! carlos alberto vanegas cra 24 #24-24 123456 bogota
H 2 rosa maria cetina cra 25 # 24 -24 654789 cali
+ 3 cristian albertc vanegas ceting cra 26 # 24 -24 987456 medellin
4 angelita vanegas rodrig cra 27 # 24 -24 321456 bogota
+5 camilo vanegas rodrig cra 28 #24 -24 325814 cali
*

2. Hacer la conexién a la base de datos

-

credito -
1000000
200000
300000
500000
1400000

0

Para realizar una conexion a una base de datos existente seleccione explorador de

servidores del mena Ver, donde se visualizara el siguiente cuadro de dialogo:

156



Figura 11.2 Ventana explorador de soluciones.

Explorador de servidores |

Exploradar de s...| 3 Cuadro de herr... |

Seleccione el icono conectar con bases de datos > para iniciar la conexion a

la base de datos y visualizar el cuadro de dialogo Propiedades de vinculos de datos,
como se muestra en la siguiente figura:

Figura 11.3 Ventana propiedades de vinculos de datos.

B Propiedades de vinculo de datos |

Proveedar  Conexidn |.¢vanzadas| Todasl

Ezpecifigue lo siguiente para conectarse a datos de SOL Server:
1. Seleccione o escriba un nombre de servidor:

I j Actualizar |

2 Escriba la infarmacién para iniciar sesidn en el servidar:
" Usar la sequridad inteqrada de Windows NT

& Uszar un nombre de usuario v una contrazefia especificos

MNaombre de usuario: I

Contrazefia: I
" Contrasefia en blanco [~ Permitic guardar contrasefia

3. & Seleccione la base de datos del servidor:

| [~

€ Adiuntar archivo de baze de datos como nombre;

Wzar el nombre del archio;

| L
Probar conesidn |

Aceptar I Caricelar | Apuda |

Pulse sobre la pestafia Ilamada Proveedor para seleccionar el proveedor de la
base de datos. Para este caso escoja Microsoft jet 4.0 OLE DB Provider y pulse el
boton Siguiente >>. Se visualizard la figura 11.4:
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Figura 11.4 Ventana propiedades de vinculos de datos (proveedor).

& Propiedades de vinculo de datos

Froveedor |I:nne>:i0'n .t’-‘-.vanzadasl Todasl

Seleccione loz datos a los que desea conectarse:

Proveedaores de OLE DB -

tMediaCatalogDE OLE DB Provider
tediaCatalogtergedDB OLE DE Provider
tediaCatalogwebDE OLE DE Provider
ticrozaft Jet 351 OLE DB Provider
Microsoft Jet 4.0 OLE DB Provider

Microzoft OLE DB Provider For Data Mining Services
ticrozoft OLE DB Provider for Indexing Service
icrozoft OLE DB Provider for Intemet Publishing
Microzoft OLE DB Prowider for ODBC Drivers
ticrozoft OLE DB Prowvider for OLAP Services 8.0
ticrozoft OLE DB Provider for Oracle

ticrozoft OLE DB Prowider for Outlook, Search
ticrozoft OLE DB Prowvider for SOL Server

ticrozoft OLE DB Simple Pravider

Microzoft Project 11.0 OLE DE Provider

tSD ataShape

QOLE DB Provider for Microsoft Directary Services LI

Siguiente »>>

Al pulsar el boton Siguiente>>, se visualizara la pestafia Conexion del cuadro
de dialogo propiedades de vinculo de datos, alli en el paso 1, seleccione la base de
datos que previamente se habia creado, como se muestra en la siguiente figura:

Figura 11.5 Ventana propiedades de vinculos de datos (conexion).

B3 Propiedades de vinculo de datos x|

Froveedor Conexidn |.fi‘n.vanzadas| Tu:udasl

Ezpecifique o siquiente para conectarse a datos de Access:

1. Seleccione o escnba el nombre de una base de datos:

C:hprgvbnetiwizualnet mdb B

2. Ezcriba la informacion para iniciar gezidn en la baze de datog:

Mombre de usuario: I.l'-\dmin

[Cantrasefia: |

¥ Contrasefia enblanco [ Permitic guardar contrazefia

Prabar coneridn |

Aceptar | Cancelar | Apida |

Si desea crear una contrasefia a la base de datos desactive el cuadro de
verificacion contrasefia en blanco y automaticamente el campo contrasefia se
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habilitara para que el usuario digite la contrasefia que desee. El paso 2 es opcional.
En este momento se puede verificar la conexion pulsando el botén Probar
conexion. Si la conexion ha sido exitosa se mostrara la siguiente figura:

Figura 11.6 Ventana prueba de conexion.

x|
Froveedor Conexion IAvanzadasl Todasl

Especifique lo siguients para conectarse a datos de Access:
1. Seleccione o escriba el nombre de una baze de datos:
C:sprovbnethwvizualnet. mdb _l

2. Escriba la informacion para iniciar zesion en la base de datos:

Mambre de usuario: I.&dmin

Contrazefia; |
¥inculos a datos de Microsoft x| fia
@ La prueba de conexion fue satisfactaria,

En caso de que la conexion no fuese exitosa, se debe iniciar nuevamente con
cada uno de los pasos realizados hasta el momento para resolver el problema. Uno de
las posibles fallas en la conexion es que la base de datos este abierta en el momento de
la conexion proceda a cerrarla y realice nuevamente la conexién.

Para continuar pulse el botén Aceptar de la prueba de conexion, luego pulse el
boton Aceptar del cuadro de dialogo Propiedades de vinculo de datos para terminar la
conexion.

En este momento se puede pulsar el signo (+) a la izquierda de la leyenda
conexiones de datos del cuadro de didlogo Explorador de servidores para visualizar
la conexion a la base de datos visualnet. Cada vez que pulse el signo (+) se podra
apreciar la estructura de la base de datos, como se muestra en la siguiente figura:

Figura 11.7 Ventana explorador de servidores.

Explorador de servidores |
F @ % E
=

- Z
= @;ACCESS.C:lprgvbnet\wsualnet.mdb.Admin
= Tablas
=t clientes
& identificacion
- [E] nombres
- [£] apellidos
& direccion
- [F] telefono
-~ [E] ciudad
=] credita
& Wistas
[+l (@ Procedimientos slmacsnados
(- Gg servidores

% Explorader de servidores | %% Cuadro de herramientas
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3. Seleccionar registros de un origen de datos

Para consultar los datos que se quieren mostrar de una bases de datos, se debe buscar la
pestafia Datos del cuadro de herramientas y seleccionar el objeto OleDbDataAdapter
que sirve para manipular datos de una base de datos de Access. . Es de aclarar que de
acuerdo a las base de datos se debe escoger el adaptador, como por ejemplo, si se esta
trabajando con SqlServer el adaptador que se deberia escoger seria SglDataAdapter.

Dé doble clic sobre el objeto OleDbDataAdapter para visualizar el Asistente
para la configuracién del adaptador de datos.

Figura 11.8 Asistente para la configuracion del adaptador de datos.

ﬂgnsistente para la configuracién del adaptador de da x|

Este es el Asistente para la
configuracion del adaptador
de datos

Este asistente le avuda a especificar los comandos de
conexidn v de base de datos que utiliza el adaptador
de datos para seleccionar registros v controlar los
cambios en la base de datos. Es necesario
proporcionar infarmacion de conexidn v tomar
decisiones sobre la farma en que desea que se
almacenen y ejecuten los comandos de la base de
datos, Puede que su capacidad para completar este
asistente dependa de los permisos que tenga en la
base de datos.

Haga clic en Siguiente para continuar,

Cancelar = fikr&s | Siguiente = I Fimalizar:

Este asistente servird para especificar los comandos de conexion y la base de
datos que el adaptador utilizard para seleccionar los registros y controlar los cambios en
la base de datos. Haga clic en el botdn Siguiente> para visualizar la ventana que sirve
para elegir la conexion de datos, como se puede apreciar, en la figura 11.9.

Figura 11.9 Asistente para elegir conexion de datos.

ﬂgnsistente para la configuracion del adaptador de da

Elegir la conexion de datos
El adaptador de datos ejecutars consulkas usando esta conexidn para
cargar v ackualizar datas.

Elegir en la lista de conexiones de datos que estan actualmente en el Explorador de
servidores 0 agregar una nueva conexion sila que desea no aparece en la lista,

£Qué conexidn de datos deberia utilizar el adaptador de datos?

gwbnet|visualnet . mdb. Admin Muewa canexidn...

Cancelar < Abrds | Siguiente = I Fimalizar:

4
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En este cuadro de dialogo del asistente se seleccionara la conexién de datos para
cargar y actualizar los datos. Para continuar con el ejemplo seleccione la Gnica conexion
que hasta el momento se ha realizado como lo es la conexion: ACCESS.
C:\prgvbnet\visualnet.mdb.Admin.

Haga nuevamente clic sobre el boton Siguiente>, para elegir un tipo de consulta
SQL. Se visualizara la siguiente figura:

Figura 11.10 Asistente para elegir tipo de consulta.

agnsistente para la configuracion del adaptador de dato:

Elija un tipo de consulta

El adaptador de datos usa instrucciones SGL o procedimientos
almacenados,

Elija el mado de acceso del adaptador de datas a la base de datos:

{+ Usar instrucciones SQL

Especifique una instruccidn Select para cargar datos v el asistente generard las
instrucciones Insert, Update v Delete para guardar cambios de datos.

{" Crear nueyos procedimientos almacenados

Especifique una instruccidn Select v el asistente generara los nuevas procedimientos
almacenados para seleccionar, insertar, actualizar ¥ eliminar registros.

= Usar procedimientos almacenados existentes

Elija un procedimiento almacenado para cada operacion {de seleccion, insercion,
actualizacion v eliminacion).

Cancelar | < Afras | Siguiente = | FEinalizat: |

4

En este cuadro de didlogo del asistente se utiliza la Gnica opcion activa como lo
es Usar instrucciones SQL, que permitira especificar la instruccion Select para cargar
los datos.

Nuevamente dé clic sobre el boton Siguiente>, lo cual permitira visualizar el

cuadro de didlogo del asistente para generar las instrucciones SQL. Se visualizara la
siguiente figura:

Figura 11.11 Asistente para generar las instrucciones SQL.

ﬂgnsistente para la configuracién del adaptador de dato: x|

Generar las instrucciones SOL

La instruccidn Select se utiizard para crear las instrucciones Insert,
Update v Delete,

Especifigue la instruccidn Seleck de SOL o utiice &l Generadaor de consultas para disefiar
graficamente la consulka,

£Qué datos deberia cargar el adaptador en el conjunto de datos?

\ =

[

Opdiones avanzadas. . Generador de consultas. .. |

Cancelar | < Akras | Siguiente = | Fimalizar; |
A
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Este cuadro de dialogo permite generar las instrucciones SQL para mostrar los
datos deseados. Existen dos formas de realizar las instrucciones SQL: la primera es
escribir cada sentencia SQL en el cuadro de texto que aparece en el asistente; la segunda
es escoger el boton Generador de Consultas.... Escoja la segunda opcion, donde se
visualizara la siguiente figura:

Figura 11.12 Asistente para agregar tabla.

Generador de consultas

Agregar tabla |

Tablas |Vistas I

0 of

Calumna rdenai Criterios

SELECT
FROM

Agregar I Cerrar Ayuda | :I:I

o o

Aceptar | Cancelar |
A

Aqui se pueden agregar las diferentes tablas o vistas que contiene los datos que
se desean cargar. Se debe resaltar la tabla que se desea utilizar y dar clic sobre el botén
Agregar para incluirla en la instruccion SQL. Al finalizar se debe déar clic sobre el
boton Cerrar. Para el ejemplo, seleccione la tabla clientes, agréguela y cierre el cuadro
de diadlogo Agregar Tabla. Se visualizara la siguiente figura:

Figura 11.13 Generador de consultas.

Generador de consultas
-
E clientes !

Columna Alias [Tabla |Resultad| Tipo de ordsn | Criterio de ordenad Criterios =
identificacidn clientes v
nombres clientes v
apellidos clientes v

|
<

SELECT  identificacion, nombres, apelidos, direccion, telefono, ciudad, credita
FROM clientes

Aceptar I Cancelar |

4
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En la tabla puede seleccionar cada uno de los campos que se quieren cargar. A
medida gque incluya campos se ira generando la instruccidon SQL. Al terminar de escoger
los campos da clic sobre el botdn Aceptar para volver al generador de consultas SQL,

como se muestra en la siguiente figura:

Figura 11.14 Generacion de instrucciones SQL.

Eg]nsistente para la configuracion del adaptador de datos

Generar las instrucciones SOL

La instruccion Select se utilizara para crear las instrucciones Insert,

Update v Delete,

Especifique la instruccion Select de SQL o utilice el Generador de consultas para disefiar

graficamente la consulta.

£0ué datos deberia cargar el adaptador en el conjunto de datos?

SELECT
identificacion,
nombres,
apellidas,
direccion,
telefono,
ciudad,
credito

FROM
cliertes

|

Opciones avanzadas... | | Generador de consultas. .. I

Cancelar | < Akras | Siguiente = |

Finalizar |

4

En este cuadro de dialogo se aprecia la instruccion SQL que se ha generado.
Nuevamente dé clic sobre el boton Siguiente>, para visualizar los resultados que se
han generado con el asistente, como se muestra en la siguiente figura:

Figura 11.15 Resultado generados por el asistente.

ﬂgnsistente para la configuracion del adaptador de datos

Yer resultados del asistente
Revise la liska de tareas que ha realizado el asistente. Haga dic en
Finalizar para completarlo o en Atréds para realizar cambios,

El adaptador de datos "OleDbDatasdapterl” se configurd correckamente.

Detalles:
¥ Instruccion SELECT generada.

¥ Asignaciones de tabla generadas,
¥ Instruccion INSERT generada,
¥ Instruccion UPDATE generada.

¥ Instruccion DELETE generada.

Para aplicar esta configuracion al adaptador, haga clic en Finalizar,

Cancelar < Akras Siguiente = | Finalizar I

4
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Aqui se visualizan todas las tareas que se han realizado con el asistente. Se debe
hacer clic en el botdn Finalizar para terminar el asistente y se visualizara la siguiente
figura:

Figura 11.16 Ventana para contrasefia en la cadena de conexién.

éDesea incluir la contrasena en la cadena de conexion? Xl

La contrasefia se guarda como texko no cifrado v se puede leer en el cadigo fuente v en el
ensamblado compilada.

Incluir contrasefia Mo incluir contraseria Cancelar Ayuda |

En este cuadro de didlogo el asistente pregunta si se desea incluir una contrasefia
o0 no. Pulse el boton No incluir contrasefia. A la aplicacion se le agregara debajo del
formulario los objetos: OleDbDataAdapter y OleDbConnection. La figura que se
visualizara sera la siguiente:

Figura 11.17 Formulario con los objetos OleDbconecctionl y Oledbdataadapterl.

o]
Q;OIeDbCDnnectionl 5 OleDbDataAdapter

4. Seleccionar el conjunto de datos
El siguiente paso es crear un objeto que represente los datos que se quieren utilizar en la

aplicacién. Este objeto es llamado DataSet que representa los datos proporcionados por
la conexidn de datos y que seran extraidos por el objeto adaptador de datos. Haga clic
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sobre el formulario para asegurarse de que este que de activo, seleccione la opcidn
Generar conjunto de datos del menu Datos. Se visualizara la siguiente figura:

Figura 11.18 Generador de conjunto de datos.

Generar conjunto de datos x|

Generar un conjunto de datos que incluva las tablas especificadas.

Elija un conjunto de datos:

{~ Existente I LI

e Muewvo: IDataSetl

Elija las tablas que desea agregar al conjunto de datos:

clientes (OleDbDataAdapterl)

[¥ faregar este conjunto de datos &l disefiadaor,

Aceptar I Cancelar | Avuda |

Dé clic sobre el botdn Aceptar para agregarlo a la aplicacion como se muestra
en la siguiente figura:

Figura 11.19 Formulario con el control Dataset1 (conjunto de datos).

=18(x|

@ OleDbConnection] 5L oleDbDatandaptert

Ademas de los tres objetos que se han creado, también se agrega un archivo
Ilamado DataSet!.xsd al explorador de soluciones, que representa el esquema de la base
de datos. Este esquema es un archivo XML que describe las tablas, campos, tipos de
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datos del conjunto de datos. La figura 11.20, muestra como quedaria el explorador de
soluciones de la aplicacion:

Figura 11.20 Explorador de soluciones y el objeto Datasetl (conjunto de datos).

Explorador de soluciones - Bases |
5] | =
E Solucidn ‘BasesdeDatosBasicas' (1 provecta)
= BasesdeDatosBasicas
- (5] references
F&] assemblyInfo.vb
Datasetl  xsd

- Forml.vb

Después de realizar cada uno de los pasos anteriores, se estd para visualizar la
informacion de la base de datos. Se puede mostrar a los usuarios los registros que se
desean ver, ademas se puede crear mecanismos para navegar entre los registros de una o
mas tablas. Para mostrar la informacién de una base de datos se pueden utilizar algunos
de estos controles: TextBox, ComboBox, ListBox, RadioButton, DataGrid.

Para ver la informacion de la tabla clientes se utilizara el control TextBox. Al
formulario se le debe agregar 7 Label y 7 TextBox que son el nimero de campos que
contiene la tabla clientes. El formulario quedaria como se muestra en la siguiente
figura:

Figura 11.21 Interfaz de usuario para conexion a una base de datos.

G et
S o I
i e 'ITE;;B;;;"”C i
s oy 'ITE;;B;;;"””i i
Gl femer
S on IS

Sl Label?

ITextBok?

i OleDbConnection P OleDbDatafdapterl &8 Dataset1l
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e Establecer las propiedades de los objetos de la interfaz de usuario

Después de colocar los controles u objetos en el formulario, establezca las siguientes

propiedades a los controles:

Tabla 11.9 Propiedades de los controles de la aplicacion BasesdeDatosBasicas.

Control Propiedad Valor
Labell Name Iblid
Text Identificacion:
Name Ibinombre
Label2 Text Nombres:
Name Iblapellido
Label3 Text Apellidos:
Name Ibldireccion
Label4 Text Direccion:
Name Ibltelefono
Label5 Text Telefono:
Name Iblciudad
Label6 Text Ciudad
Name IblCredito
Label7 Text Credito
TextField1l Name txtid
Text En blanco
TextField2 Name txtnombres
Text En blanco
TextField3 Name txtapellidos
Text En blanco
TextField4 Name txtdireccion
Text En blanco
TextField5 Name txttelefono
Text En blanco
TextField6 Name txtciudad
Text En blanco
TextField7 Name Txtcredito
Text En blanco
Form1 Name formulario
Text Bases de Datos

El formulario se visualizaria como muestra la siguiente figura:

Figura 11.22 Interfaz de usuario final.

-+ ldentificacidn:

Nombres:

- . Apelidos:

- - Direccidn:

Telefono:

- Ciudad

So0i o Credio

SRS S
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e Escribir cédigo

Seleccione el objeto TextBox llamado id y abra la ventana de propiedades. Busque la
categoria DataBindings haga clic sobre la propiedad Text y luego dé clic en la flecha
para desplegar la fuente de datos que se va a enlazar con el cuadro de texto, haga clic en
los signos (+) para expandir el conjunto de datos Datasetl hasta encontrar los campos
de la tabla clientes y dé clic sobre el campo identificacion para que en los parametros
de la propiedad Text aparezcan los nombres de los campos, la tabla y el conjunto de
datos. La figura 11.23, muestra la ventana de propiedades del TextBox.

Figura 11.23 Ventana propiedades TextBox (txtid).

Propiedades o x

||::H:|:id Svstem.Windnws.Fnrms.TextBj

=
Bl (DataBindings) .

(Advanced)

Tag (Minguna) —
Jidentificacion
] apelidas A
5] ciudad
[E] credito
[Z] direccion

identificacion

=] nombres bt j

Text

Realice la misma operacién para cada uno de los TextBox; en cada propiedad
Text quedara el campo especifico de acuerdo al formulario.

Seleccione el objeto formulario, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
Forml road y escriba el siguiente codigo:

DataSet11.Clear()
OleDbDataAdapterl.Fill(DataSet11)

En la primera linea se utiliza el método Clear para limpiar el conjunto de datos
cuando se ejecuta la aplicacion. En la segunda linea se utiliza el método Fill del objeto
OleDbDataAdapter para rellenar el conjunto de datos Ilamado Dataset11.

e Ejecutar el proyecto

Al ejecutar el proyecto en el entorno de desarrollo de Visual Basic.NET se visualiza:
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Figura 11.24 Ejecucion aplicacion BasesdeDatosBasicas.

-0x
Identificacicn: I

Maormbres: Iu:arlu:us alberto
Apellidos: Ivanegas
Diireccith: fora 24 #2424
Telefono: |1 23456

Ciudad |I:u:|g|:|ta

Credito: |1 000000

11.7 Controles de navegacién

Como se puede apreciar, en la figura 11.24, se visualiza la informacion solamente del
primer registro de la tabla Clientes. Para poder moverse por cada uno de los registros en
necesario crear una serie de botones que permitan moverse entre los diferentes registros.
Para esto se crearan los siguientes botones en el formulario: Primero, Siguiente,
Anterior, Ultimo. Al formulario adiciénele 4 botones y configure las siguientes
propiedades de acuerdo a la siguiente tabla:

Tabla 11.10 Propiedades de los controles para navegacion entre registros.

Control Propiedad Valor
Buttonl Name botonprimero
Text Primero
Name botonsiguiente
Button2 Text Siguiente
Name botonanterior
Button3 Text Anterior
Name botonultimo
Button4 Text Ultimo

El formulario quedaria como se visualiza en la siguiente figura:
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Figura 11.25 Interfaz de usuario con controles de navegacion.

Bases de Datos

S |dentificacidn: I

Nﬂmbres ......... I .......................
'&'DE"IdDS ......... I .......................
D"EDDIDH ........ I .......................
. .T.Eie.fu.nl.:l: ......... I .......................
SELIETEE = I R
SELIETEE R R

Frimera Siguiente Bnterior

Seleccione el objeto botonprimero, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
botonprimero_Click y escriba el siguiente cddigo:

Me.BindingContext(DataSet11, "clientes").Position = 0

Se utiliza el objeto BindingContext el cual mantiene la posicion actual para
cada coleccion de datos. Recibe como argumento el conjunto de datos DataSetl1l y la
tabla que contiene la informacion y se coloca en la posicion cero (0) con el método
Position, esto con el fin de que al dar clic sobre el boton Primero, se situé en el primer
registro de la tabla clientes.

Seleccione el objeto botonsiguiente, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
botonsiguiente_Click y escriba el siguiente codigo:

Me.BindingContext(DataSet11, "clientes").Position += 1

Cada vez que se dé clic sobre el boton Siguiente, se desplazara en un registro
sobre la tabla que se esta consultando.

Seleccione el objeto botonanterior, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
botonanterior_Click y escriba el siguiente codigo:

Me.BindingContext(DataSet11, "clientes").Position -= 1

Cada vez que se dé clic sobre el boton Anterior, retrocedera un registro sobre la
tabla que se esta consultando.
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Seleccione el objeto botonultimo, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
botonultimo_Click y escriba el siguiente cédigo:

Me.BindingContext(DataSet11, "clientes").Position =
Me.BindingContext(DataSet11, "clientes").Count - 1

Cada vez que se dé clic sobre el boton Ultimo, se contaran el total de registros
utilizando el método count y se retrocedera una posicion para quedar en el Gltimo
registro de la tabla que se esta consultando.

Al ejecutarse nuevamente la aplicacion se visualizara la siguiente figura:

Figura 11.26 Aplicacion BasesdeDatosBasicas con controles de navegacion.

_|o] x|
Identifizacian;

Mornbres: Icarlu:us alberto
Apelidos: Ivanegas
Direcoion: Icta 2442424
Telefona: |1 23456

Ciudad Ib,:,g,:,ta
Credito; |1 Qo000
Frimero Siguiente | Anterior | Ultimo

Al dar clic sobre cada uno de los botones se podréa desplazar por cada uno de los
registros que se tiene en la tabla que se esta consultando.

11.8 Acceder a una Base de Datos mediante el asistente de formularios

Hasta el momento la conexidn de la base de datos y la manipulacién de los controles se
ha realizado con codigo casi en todos los pasos que se realizaron, pero Visual Basic
NET tiene una serie de asistentes que permiten en forma mas sencilla acceder a una
base de datos especifica: Para esto se utiliza el asistente de formulario de datos el cual
se encuentra en la opcion agregar nuevo elemento del menu proyecto.
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11.8.1 Ejemplos de acceso a bases de datos

a) Acceder a una base de datos con el asistente de formularios (registro unico)

En este caso se realizard el mismo ejemplo que se trabajo anteriormente, por lo cual se
asume que ya existe la base de datos visualnet.mdb y esta cuenta con la tabla clientes y
contiene registros. Cree un nuevo proyecto llamado BasesdeDatosConAsistente

1. Hacer la conexion a la base de datos

Para realizar una conexion a una base de datos existente seleccione el explorador de
servidores del mend Ver, donde se visualizara el siguiente cuadro de didlogo:

Figura 11.27 Ventana explorador de soluciones.

Explorador de servidores ]
[Z] & | %% &

- 54 Servidores

i Explorador de s, | '}@ Cuadro de herr... |

Seleccione el icono conectar con bases de datos E para iniciar la conexion a
la base de datos y visualizar el cuadro de dialogo Propiedades de vinculos de datos,

como se muestra en la siguiente figura:
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Figura 11.28 Ventana propiedades de vinculos de datos .

ED), Propiedades de vinculo de datos ﬂ

Proveedor  Conexidn | Avanzadas I Todas I
E zpecifique lo siguiente para conectarse a datos de SOL Server

1. Seleccione o escriba un nombre de servidor
j Actualizar |

2. E=cnba la informacian para iniciar sezion en el servidar;
" Usar la segunidad integrada de Windows NT

% Usar un nombre de usuario y una contrazefia especificos:

Mombre de usuario: I

Contrazefia; I
[ Contrazefia en blanco [~ Pemitic quardar contrasefia

3. {* Seleccione la base de datos del servidor:

| =

" Adjuntar archivo de base de datos comao nombre;

Wsar el nombre del archiva:

| L
Probar conesidn |

Aceptar I Cancelar | Apuda |

Pulse sobre la pestafia llamada Proveedor para seleccionar el proveedor de la
base de datos. Escoja Microsoft jet 4.0 OLE DB Provider y pulse el boton Siguiente
>>. Se visualizara la figura 11.29:

Figura 11.29 Ventana propiedades de vinculos de datos (proveedor).

ED) Propiedades de vinculo de datos

Frovesdar |Eone>:i0'n Avanzadasl Todasl

Seleccione log datos a los que dezea conectarse:

Proveedaores de OLE DB -

tediaCatalogDE OLE DB Provider
MediaCatalogtergedDB OLE DE Provider
tediaCatalogwebDE OLE DE Pravider
icrozoft Jet 351 OLE DB Provider
Microgoft Jet 4.0 OLE DE Provider

ticrozoft OLE DB Pravider For D ata Mining Services
ticrozoft OLE DB Provider for Indexing Service
Microzoft OLE DB Provider for Intemet Publishing
ticrozoft OLE DB Prowvider for ODBC Drivers
ticrozoft OLE DB Provider for OLAP Services 8.0
ticrozaft OLE DB Prowvider for Oracle

ticrozoft OLE DB Provider for Dutlook. Search
ticrozoft OLE DB Provider for SOL Server

Microzoft OLE DB Simple Provider

ticrozoft Project 11.0 OLE DE Pravider

WS ataShape

QOLE DB Provider for Microzoft Directary Services ;I

Siguiente >3

Al pulsar el botén Siguiente>> se visualizara la pestafia Conexién del cuadro de
didlogo propiedades de vinculo de datos, alli en el paso 1, seleccione la base de datos

173



que previamente se habia creado, como se muestra en la siguiente figura:

Figura 11.30 Ventana propiedades de vinculos de datos (conexion)

B3 propiedades de vinculo de datos x|

Proveedor Conexidn IAvanzadasl Todasl

Ezpecifique |o siguiente para conectarse a datos de Access:
1. Seleccione o escrba el nombre de una base de datos:
C:Mprgwbnetiwizualnet. mdb D

2. Ezcriba la informacion para iniciar sesion en la base de datox

Mambre de usuario: I.t‘-\dmin

Caontrasefia; I

[ Contrazefia en blanco [ Permitic quardar contrasefia

Probar conerian |

Aceptar | Eancelarl Apuda |

Si desea crear una contrasefia a la base de datos desactive el cuadro de
verificacion contrasefia en blanco y automaticamente el campo contrasefia se
habilitara para que el usuario digite la contrasefia que desee. El paso 2 es opcional.

En este momento se puede verificar la conexion pulsando el botén Probar
conexion. Si la conexion ha sido exitosa se mostraré la siguiente figura:

Figura 11.31 Ventana prueba de conexion.

B2 Propiedades de =l
Proveedar  Conesidn IAvanzadas | Todas |

Ezpecifique lo siguiente para conectarse a datos de Access:
1. Seleccione o escriba el nombre de una base de datos:
C:Mpravbnethvizualnet mdb |

2. Ezcriba la informacidn para iniciar zezidn en la baze de datos:

MNombre de usuario: IAdmin

Contrazefia; |

¥inculos a datos de MicrosofE x| Ea

@ La prueba de conexidn fue satisfactoria,

Probar conexicn |

Aceptar Cancelar I Ayuda |
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En caso de que la conexidn no fuese exitosa, se debe iniciar nuevamente con
cada uno de los pasos realizados hasta el momento para resolver el problema. Uno de
las posibles fallas en la conexion es que la base de datos este abierta en el momento de
la conexion proceda a cerrarla y realice nuevamente la conexion.

Para continuar pulse el boton Aceptar de la prueba de conexion, luego pulse el
botdn Aceptar del cuadro de dialogo Propiedades de vinculo de datos para terminar la
conexion.

En este momento se puede pulsar el signo (+) a la izquierda de la leyenda
conexiones de datos del cuadro de didlogo explorador de servidores para visualizar la
conexion a la base de datos visualnet.mdb. Cada vez que pulse el signo (+) se podra
apreciar la estructura de la base de datos, como se muestra en la siguiente figura:

Figura 11.32 Ventana explorador de servidores.

|
2] 0| % &
. f" C onl e
| [ ACCESS.CHY
= Tablas
B- clientes
----- [E] identificacion
----- Z] nombres
o [E] apelidas
----- ] direccion
----- Z] telefono
o [E] ciudad
‘o [E] credito
- [y Wistas
[ % Procedimientos almacenados
[ % Servidores

aLos

prgvbretivisualnet,mdb, Admin

Exploradaor de servidores | '}@ Cuadro de herramientas

2. Utilizar el asistente para formularios de datos para mostrar registro unico

Ahora seleccione la opcidn agregar nuevo elemento del menu Proyecto y seleccione el
icono Asistente para formularios de datos, como se muestra en la siguiente figura:
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Figura 11.33 Ventana Agregar nuevo elemento.

Agregar nueyo elemento - BasesdeDatosConfsistente ﬂ
’ ’ oo oo
Cateqarias: Flantillas: BO ol

¥ Elementos de proyecto local = [% ;I
Windows Clase Mddulo
Farms

Clase de Control de
campanentes usuario

= |3 @
(=] ] =

Dataset Archivo XML Esgquema =ML

g ™ = &

Farmulario de datas de aplicaciones para \Windaws

Mambre: DataFarmz, wb

abrir I Cancelar | Avuda |

En esta ventana, en la opcion Nombre se podra cambiar el nombre del

formulario de datos. Cambie el nombre del formulario

por

formularioRegistroUnico.vb. Al pulsar el boton Abrir se visualizard la siguiente

ventana:

Figura 11.34 Asistente para formulario de datos.

Asistente para formularios de datos

Asistente para formularios de
datos

Este asistente creard un nuevo Formulario con
controles enlazados a datos para mostrar informacion
del conjunto de datos que especifique,

Haga clic en Siguiente para conkinuar,

Cancelar = fAfbrds | Siguiente = I Einalizat:
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Esta pantalla es el inicio del asistente para formularios de datos, pulse el boton

Siguiente> para visualizar la siguiente figura:

Figura 11.35 Elegir el conjunto de datos a utilizar.

Asistente para formularios de datos

Elegir el conjunto de datos que desea utilizar
El conjunto de datos contiene las tablas v las columnas conlas que va
a trabajar en el Formulario,

El asistente le ayuda a crear un nueva conjunta de datos. De Forma alternativa, pueds
utilizar en su provecto un conjunto de datos va definido o uno proporcionado por un servicio
Wb,

£Qué conjunto de datos desea utilizar?

{* Crear un nuewo conjunto de datos denominado:

Idatos

(= Wsat el siguiente camjunta de datas:

| i

Cancelar | < fAtras | Siguiente = I Eimalizar: |

En esta ventana se selecciona el conjunto de datos que contiene las tablas y las
columnas con las que va a trabajar el formulario. En la opcion crear un nuevo
conjunto de datos escriba datos y pulse el boton Siguiente para visualizar la siguiente

ventana:

Figura 11.36 Asistente para elegir una conexion de datos.

Asistente para formularios de datos

Elegir una conexidn de datos
La conexion de datos especifica cdmo buscar e iniciar una sesion enun
servidor v una base de datos especificos.

Elegir en la lista de conexiones de datos que esta actualmente en el explbrador de
servidores 0 agregar una nueva conexion sila gue desea no aparece en la liska,

£Qué conexion debe utilizar el asistente?

BCCESS. Ciprgvbnetivisualnet. mdb. Admin Muewa conexian. ..

Cancelar < Akras | Siguiente = I Finalizar
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En esta ventana elija la conexion especifica y seleccione la conexion que se
realizo anteriormente y pulse el botdn Siguiente > para visualizar la siguiente figura:

Figura 11.37 Asistente para elegir tablas o vistas.

Asistente para formularios de datos

Elegir tablas o vistas

Las tablas o vistas que seleccione determinaran qué columnas estaran
disponibles para aparecer en el formulario,

El asistente crea un adaptador de datos para rellenar el conjunto de datos de las tablas
o las vistas disponibles. Siselecciona mas de un elemento, puede establecer una
relacion entre ellos en el siguiente paso.

&A qué elementos desea obtener acceso?

Elementos disponibles; Elementos seleccionados:
[=1- Tablas [l Tablas
i e facturas o eclientes
----- Vistas Lo liskas
<
Cancelar | < Akras | Siguiente = | Einalizar |

En esta ventana seleccione la tabla clientes y pulse el botdn “>” para colocarla
en la ventana Elementos seleccionados. Pulse el boton Siguiente> para visualizar la
siguiente figura:

Figura 11.38 Asistente para elegir tablas y columnas.

Asistente para formularios de datos

Elegir tablas y columnas para mostrar en el formulario
El formulario puede mostrar cualquiera de las tablas v columnas

disponibles en el conjunto de datos,

Si muestra méas de una tabla en el Farmulario, las tablas tienen una relacidn principal-detalls
£Qué tablas ¥ columnas desea mostrar en el formulario?

Tabla principal o dnica: Tabla de detalles:
clientes j

Columnas: Columnas:

apelidos -
ciudad

credito

direccion

identificacidn

nombres j

Cancelar | < Akras | Siguiente = I Einalizar |

En esta ventana se debe seleccionar los campos que se quieren mostrar en el

formulario. Al terminar de escoger los campos deseados pulse el boton Siguiente > para
ver la siguiente figura:
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Figura 11.39 Asistente para elegir el estilo de presentacion de los datos.

Asistente para formularios de datos

Elegir el estilo de presentacion Y ———
Puede mostrar un Onico registro cada vez o mostrar todos, o ———

éComo desea mostrar los datos?
(" Todos los registros de la cuadricula
{* Reqistro dnico en controles individuales
£Qué controles adicionales desea para el formulario?

V¥ Cancelar kodo - Cancela los cambios de todos los registros del conjunto de datos.

5i selecciona controles individuales, puede agregar controles para la edicidn v la exploracidn:

v Agregar - Crea un nueva registra,

IV Eliminar - Elimina el reqgistro actual,

V¥ Cancelar - Cancela los cambios del reqistro actual,

V¥ Cortroles de exploracién - Se desplaza al primero, anterior, siguisnte o Gltimo registro

Ahora el asistente tiene la informacion necesaria, Haga clic en Finalizar para salir v generar
el nuevo Formulario.

Cancelar < Akras Siguiente = | Einalizar I

En esta ventana se podra escoger el estilo de presentacion de los datos. Existen
dos formas de mostrar los datos: la primera es mostrar todos los registros en una
cuadricula y la segunda es mostrar un dnico registro con controles individuales en el
formulario. Escoja la opcion Registro unico en controles individuales. Ademas se
puede seleccionar los controles que se quieren mostrar en el formulario. Por dltimo
pulse el botdn Finalizar para visualizar la siguiente ventana:

Figura 11.40 Ventana para contrasefia en la cadena de conexién.

iDesea incluir la contrasena en la cadena de conexion? x|

La contrasefia s& guarda coma kexto no cifrado v se puede leer en el cadign fuente v en &l
ensamblado campilada.

Incluir conkraseria | | Mo incluir contraserfia I Cancelar Avuda |

En este cuadro de dialogo el asistente pregunta si se desea incluir una contrasefia
0 no. Pulse el boton No incluir contrasefa. A la aplicacion se agregara debajo del
formulario los objetos: OleDbDataAdapter, OleDbConnection y objdatos. La figura
que se visualizara serd la siguiente:
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Figura 11.41 Ventana final con el asistente de formulario (registro Unico).

Paagina de inicio | Forml,wb [Disefio]  formularioRegi...ico.vb [Diseﬁn]|

[m] jm|
e - [5[x]|

; Cargar DIoliliooiiiiiiiioiiiiiiiis Actualizar t
CLLILLIIIIIILIIIiIiIiiIIiiIiiiIiUiIUUU Cancelartodo [
‘apelides Ny - identficacien f|7 """""" :
ciudad i * nombres . i

O o . !
credito . . telefono . :
direccion ™ [REREEIEEEE e
NS T (R Sin registros PR S
iIiiiiiiiiiiiiiiiiii Agegar | Elminar | gancelar[
@,;- OleDbConnectionl P OleDbDataAdapter 1 &3 abjdatos

e Ejecutar la aplicacion

4 x
AlEE R
[o& Solucion ‘BasesdeDakn:
- |28l BasesdeDatosCc

+- i3] References
E AssemblyInfo.s

datos.xsd

Formil.vb
fFormularioRtegi:

Explorador de soluciones - E

]
<
E Explorador ... E’ Wie
Propiedades

b |furmulariuRegistruUnil:

RightTolLeft Mo
ShowInTaskbar  True
Size 450; 3

En el mend Proyecto, seleccione propiedades de BasesdeDatosConAsistente, en la
opcién Objeto inicial seleccione el formulario formularioDatosConAsistente y pulse

el boton Aceptar. Se visualizara la siguiente figura:

Figura 11.42 Paginas de propiedades de BasesdeDatosConAsistente.

Paginas de propiedades de BasesdeDatosConfAsistente

MNombre del ensamblado:

=3 Propiedades comunes

o |

x)

g General
Generar
Imporkaciones
Ruta de acceso de refe
Walores predeterminad:

| BasesdeDatosConAsistente

Objeto inicial:

Tipo de resulkado:

Espacio de nombres de la raiz:

Aplicacion para Windows | | Zel0008] T t=TaTE {8 el

(0 Propiedades de configurad |BasesdeDatosConAsistente

Informacion

Carpeta de provecto:  Fiilibro_Visual_Basic_MET_2009capitulo 111BasesdeDatosConasis
archivo de proyecko;  BasesdeDatosCondsistente, vbproj

Mombre del resultado: BasesdeDatosConAsistente, exe

Cancelar Aplicar Apuda

Aceptar |

Haga clic en el boton Iniciar » de la barra de herramientas estandar o presione
F5 para ejecutar el proyecto. Para visualizar la siguiente figura:

180



Figura 11.43 Ejecucion aplicacion BasesdeDatosConAsistente.

™ Formulario de datos E|@|gl

Cancelar todo
apellidoz identificacian

ciudad ’7 nombres Ii
credita ’7 telefono Ii
direccion ’7
<4 < Sin registros ¥ rr
Agregar | Eliminar | LCancelar |

Al pulsar el boton Cargar se visualizara el primer registro de la tabla
seleccionada, como se puede apreciar, en la figura 11.44.

Figura 11.44 Ejecucion BasesdeDatosConAsistente al pulsar el boton Cargar.

™ Formulario de datos

Cancelar todo

apelidos vanegas identificacion 1
ciudad bogota nombres carlog alberto
credito 1000000 telefono 123456

direccion cra 24 1 24 24
<4 £ 1de 5 ¥ S

Agregar | Elirminar | Cancelar ‘

b) Utilizar el asistente para visualizar un formulario con una cuadricula de datos

En el mismo proyecto seleccione nuevamente la opcidn agregar nuevo elemento del
menU Proyecto y seleccione el icono Asistente para formularios de datos. En esta
ventana en la opcién Nombre se podra cambiar el nombre del formulario de datos. El
nombre del formulario serd formulariocuadricula.vb. Al pulsar el boton Abrir se
visualizara la siguiente ventana:
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Figura 11.45 Asistente para formulario de datos para la cuadricula.

Asistente para formularios de datos

Asistente para formularios de
datos

Este asistente creard un nuevao formulario con
controles enlazados a datos para mostrar informacion
del conjunto de dakos que especifique.

Haga clic en Siguiente para continuar,

Cancelar | < fitras | Siguiente = I Einalizar |

Esta pantalla es el inicio del asistente para formularios de datos, pulse el boton
Siguiente para visualizar la siguiente figura:

Figura 11.46 Asistente para elegir un conjunto de datos (cuadricula).

Asistente para formularios de datos

Elegir el conjunto de datos que desea utilizar
El conjunto de datos contiene las tablas v las columnas con las que va
a trabajar en el Formulario,

El asistente le ayuda a crear un nuevo conjunta de datos. De Forma alternativa, puede
utilizar en su provecto un conjunto de datos wa definido o uno proporcionado por un servicio
Wb,

iQué conjunto de datos desea utilizar?

& Crear un nuevo conjunto de datos denominadao:

Idatosz

™ Usar &l siguignte conjunto de datos:

IBasesdeDatosConAsistente.datos j

Cancelar | < Atras | Siguiente = I Einalizar |

En esta ventana se selecciona el conjunto de datos que contiene las tablas y las
columnas con las que va a trabajar el formulario. En la opcion crear un nuevo
conjunto de datos escriba datos2 y pulse el botdon Siguiente > para visualizar la
siguiente ventana:
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Figura 11.47 Asistente para elegir tablas o vistas.

Asistente para formularios de datos

Elegir tablas o vistas

Las tablas o wistas que seleccione determinaran qué columnas estaran
disponibles para aparecer en el formulario.

El asistente crea un adaptador de datos para rellenar el conjunto de datos de |as tablas
0 las vistas disponibles. Siselecciona mas de un elemento, puede establecer una
relacion entre ellos en el siguiente paso,

iA qué elementos desea obtener acceso?

Elementos disponibles: Elementos seleccionados:

—|- Tablas —|- Tablas
Fackura clientes
producta Vistas
wentas
Wistas
<
Cancelar | < fAtras | Siquiente = ‘ ‘

En esta ventana seleccione la tabla clientes y pulse el botdn “>” para colocarla

en la ventana Elementos seleccionados. Pulse el boton Siguiente > para visualizar la
siguiente figura:

Figura 11.48 Elegir tablas y columnas para mostrar en el formulario (cuadricula).

Asistente para formularios de datos

Elegir tablas y columnas para mostrar en el formulario
El formulario puede mostrar cualquiera de las tablas v columnas
disponibles en el conjunto de datos,

Si muestra més de una tabla en el Farmularia, las tablas tienen una relacidn principal-detalle

£Qué tablas ¥ columnas desea mostrar en el formulario?

Tabla principal o dnica:

Tabla de detalles:

Columnas: Columnas:

v apellido
| ciudad

w| credito

w| direccion
v/ nit

w| nombre

Cancelar | < fkras | Siguiente = | Finalizar |

En esta ventana se debe seleccionar los campos que se quieren mostrar en el

formulario. Al escoger cada uno de los campos pulse el boton Siguiente > para ver la
siguiente figura:
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Figura 11.49 Elegir estilo de presentacion para mostrar datos.

Asistente para formularios de datos
Elegir el estilo de presentacion
Puede rostrar un Unico registro cada vez o mostrar kodos, ﬁ

éComo desea mostrar los datos?
fo Todos los registros de la cuadricula
(™ Registro Unica en contrales individuales
éQué controles adicionales desea para el formulario?

v Cancelar todo - Cancela los cambios de todos los registros del comjunto de datos,

Si selecciona controles individuales, puede agregar controles para la edicion v la exploracion:

1717

-

fhaora el asistente tiene la informacion necesaria, Haga dlic en Finalizar para saliv v generar
el nueva Formulatio,

Cancelar ‘ < Akras ‘ ‘ Finalizar |

Escoja la opcidn de Todos los registros de la cuadricula. Por ultimo pulse el
boton Finalizar para visualizar la siguiente ventana:

Figura 11.50 Ventana para contrasefia en la cadena de conexién.

iDesea incluir la contrasena en la cadena de conexion?

La contrasefia se gquarda como texko no cifrado v se puede leer en el cadigo fuente v en el
ensamblado compilada,

Incluir contraseria Mo incluir contrasena ancelar Avuda |

En este cuadro de didlogo el asistente pregunta si se desea incluir una contrasefia
o0 no. Pulse el boton No incluir contrasefia. A la aplicacion se le agregara debajo del
formulario los objetos: OleDbDataAdapter y OleDbConnection y objdatos2. La
figura que se visualizara sera la siguiente:
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Figura 11.51 Formulario con una cuadricula de datos.

Forml.vhb [Disefio] | FormularioRegistrolnico,wb [Disefio] | Desensamblador  formularioCuad..la.xb [Disefio]* | 4 I+ ¥ || Explorador de soluciones - E
B o D EE[E g
@ Fromulario de Datos con Cuadricula . & lij [oA Solurién BasesdeDatos

............ = BasesdeDatosCc

. Actualizar +- (i3] References

............ E AssemblyInfo.s
.. Cancelar toda datos,xsd

oo datosz.xsd
Formi.vb
apeliidos ciudad credito direccion identific FormularioCuad
fFormularioReqgis

<

[ R Exploradar ... E Wis

opiedades
formularioCuadricula =
= [&]
528
a;- CleDbConnection1 R, OleDhDataddapter1 5 chidatosz

Size 400; 2
SizeGripStyle Auto

e Ejecutar la aplicacion

Para ejecutar el proyecto en el entorno de desarrollo de visual Basic.NET, se debe
realizar lo siguiente:

e En el mend Proyecto, seleccione propiedades de BasesdeDatosConAsistente,
en la opcion Obijeto inicial seleccione el formulario formulariocuadricula y
pulse Aceptar.

Se visualizard la siguiente figura:

Figura 11.52 Paginas de propiedades de BasesdeDatosConAsistente.

Pdginas de propiedades de BasesdeDatosCondsistente

| I | I~ |

=3 Propiedades comunes Mombre del ensamblado:
% General
Generar
. Tipo de resultado: Ohjeta inicial:
Importaciones
Ruta de acceso de refe |Aplicacién para indows j | Formulariocuadricula j

Valores predeterminadc

Espacio de nombres de la raiz:
(2] Propiedades de corfiguraci

| BasesdeDatosCondsistente

Infarmacian
Carpeta de proyecto: Fiilibro_Yisual_Basic_.MET_2009icapitulo 111BasesdeDatosCondsis
archivo de proyecto:  BasesdeDatosConAsistente. vbproj

Mombre del resultado: BasesdeDatosCondsistente. exe

|
|

Aceptar | Cancelar Ayuda
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Haga clic en el botdn Iniciar » de la barra de herramientas estandar o presione
F5 para ejecutar el proyecto. Al visualizar el formulario pulse el boton Cargar para ver
la siguiente figura:

Figura 11.53 Aplicacion BasesdeDatosConAsistente (formulariocuadricula).

E Fromulario de Datos con Cuadricula

apellidoz ciudad credito
wanegaz bogota 1000000
ceting cali 200000
vanegas cetin medellin 300000
wanegas rodn  bogota 500000
vanegas rodii  cali 1400000

EEX

Actualizar

I

Cancelar todo

direccion identific
cra2d g24-2 1
crasAH 242 2
craZBf24-2 3
craf 242 4
cra2df24-2 5

c¢) Utilizar el asistente para visualizar un formulario con una cuadricula de datos
para dos tablas (cuadricula).

1. Crear una tabla llamada Facturas en la base de datos visualnet.mdb con la
siguiente estructura:

Tabla 11.11 Campos de la tabla Facturas.

Nombre del campo | Tipo de dato longitud
numero numérico

nit Texto 13
comentario Texto 25
observacion Texto 25

La tabla con 4 registros quedara de la siguiente forma:

Figura 11.54 Registros de la tabla Facturas.

EH facturas

numero

- nit -
1
201
302
40 3

comentario
venta de pollo

venta de pescado

venta de arroz

venta de guanabana

~ | observacion -

contado
credito
contado
credito
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Nuevamente seleccione la opcion agregar nuevo elemento del menu Proyecto
y seleccione el icono Asistente para formularios de datos. En esta ventana, en la
opcibn  Nombre, cambie el nombre del formulario de datos por
formularioRelacionadoCuadricula.vb. Al pulsar el boton Abrir se visualizara la
siguiente ventana:

Figura 11.55 Asistente para formulario de datos con relacion.

Asistente para formularios de datos

Asistente para formularios de
datos

Este asistente creard un nuevo Formulario con
controles enlazados a datos para mostrar informacion
del conjunta de datos que especifique.

Haga clic en Siguiente para continuar.

Cancelar | < fbras | Siguiente = | Einalizar: |

Esta pantalla es el inicio del asistente para formularios de datos, pulse el boton
Siguiente para visualizar la siguiente figura:

Figura 11.56 Asistente para elegir el conjunto de datos a utilizar.

Asistente para formularios de datos

Elegir el conjunto de datos que desea utilizar
El conjunto de datos contiene las tablas v las columnas con las que va
a trabajar en el Farmulario,

El asistente |2 avuda a crear un nuevo conjunko de datos, De Forma alkernativa, pusde
utilizar en su provecto un conjunto de datos va definido o uno proporcionado por un servicio
‘Web,

iQué conjunto de datos desea utilizar?

& Crear un nuevo conjunko de datos denominado:

IdatosS

" Usar el siguiente conjunto de datos:

IBasesdeDatosConnsistente.datos j

Cancelar < Akras | Siquiente > I Einalizar
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En esta ventana se selecciona el conjunto de datos que contiene las tablas y las
columnas con las que va a trabajar el formulario. En la opcién crear un nuevo
conjunto de datos escriba datos3 y pulse el boton Siguiente > hasta visualizar la
siguiente ventana:

Figura 11.57 Asistente para elegir las tablas de clientes y fracturas.

Asistente para formularios de datos

Elegir tablas o vistas

Las tablas o vistas que seleccione determinaran qué columnas estaran
disponibles para aparecer en el Farmularia,

El asistente crea un adaptador de datos para rellenar el conjunto de datos de las tablas
0 las vistas disponibles, Siselecciona mas de un elemento, puede establecer una
relacion entre ellos en el siguiente paso,

iA qué elementos desea obtener acceso?

Elermentas disponibles: Elementos seleccionados:
- Tablas [=- Tablas
i Wiskas i bedientes

. fFacturas
- Yistas
<

Cancelar | < Atrds | Siguiente = | Finalizar |

En esta ventana seleccione las tablas clientes y facturas, pulse el botdn “>” para
colocarlas en la ventana Elementos seleccionados. Pulse el boton Siguiente > para
visualizar la siguiente figura:

Figura 11.58 Asistente para crear una relacion entre las tablas.

Asistente para formularios de datos

Crear una relacidn entre las tablas

El asistente utilizara las relaciones para generar codigo que mantenga
las tablas sincronizadas cuando trabaje con ellas.,

Las relaciones se basan en claves comunes entre las tablas, Asigne un nombre a la nueva
relacion, elija las tablas v los campos de claves primarios v secundarios v, a continuacian,
agréguela a la lista de relaciones utilizando el botén de Flecha.

Mombre: Relaciones:
Imirelacion mirelacion
Tabla priraria: Tabla secundaria: |

Iclientes j IFacturas j

Claves: il
IidentiFicacién j Init j

| = =

| = =

Cancelar | < Atras | Siguiente = I Finalizar
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En esta ventana en el campo Nombre escriba mirelacion. Como tabla primaria
seleccione la tabla clientes y como tabla secundaria la tabla facturas, en la opcién de
claves seleccione los campos identificacion de clientes y nit de facturas, pulse el botdn

“>» para colocar la relacion en la ventana relaciones. Por ultimo pulse el boton
Siguiente > para visualizar la siguiente figura:

Figura 11.59 Elegir campos para mostrar en el formulario.

Asistente para formularios de datos
Elegir tablas y columnas para mostrar en el formulario
El Formulario puede mostrar cualquiera de las tablas v columnas
disponibles en el conjunto de datos,

Si muestra mas de una tabla en el formulario, las tablas tienen una relacion principal-detalle

£Qué tablas ¥ columnas desea mostrar en el formulario?

Tabla principal o dnica: Tabla de detalles:
IFacturas j
Columnas: Columnas:
spellidos - comentario
cludad it
credita numero
direccion observacion
identificacidn
nombres |

Cancelar | < Akras | Siguiente = I Einalizar

En esta ventana se debe seleccionar los campos que se quieren mostrar en el

formulario. Al escoger cada uno de los campos pulse el boton Siguiente > para ver la
siguiente figura:

Figura 11.60 Asistente para elegir el estilo de presentacion.

Asistente para formularios de datos
Elegir el estilo de presentacidn
Puede mostrar un dnico registro cada vez o mostrar kodos.

éComo desea mostrar los datos?

{+ Todos los registros de la cuadricula
= Registro tnico en controles individuales
£Qué controles adicionales desea para el formulario?
¥ Cancelar kodo - Cancela los cambios de bodos los registros del conjunta de datos,

Si selecciona controles individuales, puede agregar controles para la edicidn v la exploracion:

r Aaregar - Cres un) Rueys reqistio,

I | Elimimiar - Elimina el registto actual )

I™ | Cancelar - Cancela los cambios del registro actual,

I™ | Controles de exploracitn - 5e desplaza &l primers, anterior, siguisnte o dltine registro

Ahora el asistente tiene la informacion necesaria. Haga clic en Finalizar para salir v generar
el nuevo formulario.

Cancelar < fftras Siguiente = | Einalizar I
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Escoja la opcién de Todos los registros de la cuadricula. Por ultimo pulse el
botén Finalizar para visualizar la siguiente ventana:

Figura 11.61 Ventana para contrasefia en la cadena de conexién.

iDesea incluir la contrasena en la cadena de conexion? X|

La contraseria se guarda como kexto no cifrado v se puede leer en el cddigo Fuente v en el
ensamblado compilado,

Incluir contrasenia Mo incluir contrasefia Cancelar fiyuda |

En este cuadro de dialogo el asistente pregunta si se desea incluir una contrasefia
0 no. Pulse el botén No incluir contrasefia. A la aplicacion se agregara debajo del
formulario los objetos: OleDbDataAdapter y OleDbConnection y objdatos3. La
figura que se visualizara sera la siguiente:

Figura 11.62. Formulario con una cuadricula de datos para dos tablas

~ =
E Solucion 'Basesdelato:
B- BasesdeDatosC(
& (s3] References

----- E AssemblyInfo.
----- dataos.xsd

..... datos2.xsd

----- datos3.xsd
apelidos | ciudad | credito | direccion | identific 0 FUrml'*"F‘

= FormularioCuac
----- FormularioR egis
----- FormularioR.elac

O™ Formulacic con tablas relacionadas ne cuadri.

<

[ E Explorador ... E’ Wik

Propiedades

I formularioRelacionado(

a;- OleDbConnectionl m OleDbDatasdapter] m OleDbDatasdapter2 & objdatos3 E:' | |

Size 400; 6
SizetripStyle Auto

——Toad T

e Ejecutar la aplicacion

Para ejecutar el proyecto en el entorno de desarrollo de visual Basic.NET, se debe
realizar lo siguiente:

e En el mend Proyecto, seleccione propiedades de BasesdeDatosConAsistente,
en la opcion Objeto inicial seleccione el formulario
formularioRelacionCuadricula y pulse el boton Aceptar.

Se visualizard la siguiente figura:
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Figura 11.63 Paginas de propiedades de BasesdeDatosConAsistente.

Paginas de propiedades de BasesdeDatosConAsistente

o 1] o I |

‘=3 Propiedades comunes Mornbre del ensamblada:
g General | BasesdeDatosCondsistente
GEnerar
Tipo de resultado: Objeto inicial:
Importaciones

Ruta de acceso de refe| | Aplicacion para Windows | | S8 ETe) 0= Eiete)ytela spait=Ts 18]

Walores predeterminade

Espacio de nombres de la rafz:
|23 Propiedades de configuraci

| BasesdeDatosConAsistente

Informacion
Carpeta de provecko:  Fiilibro_Visual_Basic_MNET_200%\capitulo 11\BasesdeDatosCondsis
archivo de proyectn;  BasesdeDatosCondsistente. vbproj

Mombre del resultado;  BasesdeDatosCondsistente. exe

|
|

Aceptar Cancelar Aplicar Ayuda

Dé clic en el botdn Iniciar » de la barra de herramientas estandar o presione F5
para ejecutar el proyecto. Al visualizar el formulario pulsar el boton Cargar para ver la
siguiente figura:

Figura 11.64 Ejecucion aplicacion BasesdeDatosConAsistente.

% Formulacio con tablas relacionadas ne cuadri... |Z||E||E|

Cancelar todo

apellidoz ciudad credito direccion identific:
> wanegas bogota pjuluinlsluin) cra 24 # 24 -
cetina cali 200000 cra 25 # 24 -
wanegas celin medellin 200000 cra 26 # 24 -
wanegas rodri bogota s00000 cra 27 # 24 -
wanegas rodi cali 1400000 cra 28 # 24 -

[N (N AN N O N
[ RS T VR

comentario rit FILITErD observacion
wenta de poll 1 0 contado

wenta de pesc 1 20 credito

4) Utilizar el asistente para visualizar un formulario con una cuadricula de datos
para dos tablas (registro anico).

Realizando las operaciones anteriores seleccione nuevamente la opcion agregar nuevo

elemento del mend Proyecto y seleccione el icono Asistente para formularios de
datos. En esta ventana, en la opcién Nombre cambie el nombre del formulario de datos
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por formularioRelacionadoRegistroUnico.vb. Al pulsar el boton Abrir y después
Siguiente> se visualizara la siguiente ventana:

Figura 11.65 Asistente para elegir el conjunto de datos a utilizar (registro tnico).

Asistente para formularios de datos

Elegir el conjunto de datos que desea utilizar
El conjunto de datos contiene las tablas v las columnas con las que va
a trabajar en el Formulario.

El asistente le ayuda & crear un nuevo conjunta de datos, De Forma alternativa, puede
utilizar en su proyecto un conjunto de datos va definido o uno proporcionado por un servicio
Weh,

éQué conjunto de datos desea utilizar?

* Crear un nuevo conjunto de datos denominado:
‘datusﬂ

" Usar el siguiente conjunto de datos:

| El

Cancelar | < Atrés | Siguiente > |

En esta ventana se selecciona el conjunto de datos que contiene las tablas y las
columnas con las que va a trabajar el formulario. En la opcion crear un nuevo
conjunto de datos escriba datos4 y pulse el boton Siguiente > hasta visualizar la
siguiente ventana:

Figura 11.66 Asistente para elegir las tablas de clientes y fracturas.

Asistente para formularios de datos

Elegir tablas o vistas
Las tablas o wiskas que seleccione determinaran qué columnas estaran
disponibles para aparecer en el Farmularia,

El asistente crea un adaptador de datos para rellenar el conjunto de datos de las kablas
o las vistas disponibles, 5iselecciona mas de un elemento, puede establecer una
relacion entre ellos en el siguiente paso.

A qué elementos desea obtener acceso?

Elementos disponibles: Elementos seleccionados:

-~ Tablas El- Tablas
o Yiskas : cligrtes

facturas
- Vistas

Cancelar | < Atras | Siguiente = | Einalizar |

En esta ventana seleccione las tablas clientes y facturas, pulse el boton “>” para
colocarlas en la ventana Elementos seleccionados. Pulse el boton Siguiente > para
visualizar la siguiente figura:
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Figura 11.67 Crear una relacion entre las tablas clientes y facturas.

Asistente para formularios de datos

Crear una relacion entre las tablas

El asistente utilizara las relaciones para generar codigo que mankenga

las tablas sincronizadas cuando trabaje con ellas,

Las relaciones se basan en claves comunes entre las tablas. Asigne un nombre a la nueva
relacidn, elija las tablas v los campos de claves primarios v secundarios v, a continuacion,

agréguela a la liska de relaciones utilizando el batdn de Flecha.

Mombre:
Imirelacion
Tabla primaria: Tabla secundaria: |
Iclientes ﬂ Ifacturas ﬂ

x
Claves: _l

IidentiFicacio’n ﬂ Init
| =
| =

Lef Le] Lo

Relaciones:

mnirelacion

Cancelar | < fAtras | Siquiente = I Finalizar |

En esta ventana en el campo Nombre escriba mirelacion. Como tabla primaria
seleccione la tabla clientes y como tabla secundaria la tabla facturas, en la opcién de
claves seleccione los campos identificacion de clientes y nit de facturas, pulse el boton
“>» para colocar la relacion en la ventana relaciones. Por Gltimo pulse el botdn

Siguiente > para visualizar la siguiente figura:

Figura 11.68 Asistente para elegir el estilo de presentacion.

Asistente para formularios de datos

Elegir el estilo de presentacion
Puede mostrar un Onico reqistro cada vez o mastrar todos,

£Como desea mostrar los datos?
™ Todos los reqgistros de la cuadricula
{* Registro (nico en controles individuales

£Qué controles adicionales desea para el formulario?

V¥ Cancelar todo - Cancela los cambios de todos los registros del conjunto de datos.

Si selecdona controles individuales, puede agregar controles para la edicidn v la exploracian:

¥ Agregar - Crea un nuevo regiskro,
[V Eliminar - Elimina el registra actual,

¥ Cancelar - Cancela los cambios del registro actual,

V' Controles de exploracién - Se desplaza al primero, anterior, siguiente o Gltimo registro

Ahora el asistente tiene la informacion necesaria, Haga clic en Finalizar para salir v generar

el nueso Farmulario,

Cancelar < fitrés Siguiente = | Finalizar |

Escoja la opcion de Registro anico con controles individuales. Por altimo pulse el

boton Finalizar hasta visualizar la siguiente ventana:
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Figura 11.69 Formulario tablas relacionadas con registro unico.

- direccian

X © identificacion

<

[ R Explorador ... E’ Wis

a;- CleDbConnectionl

54 OleDbDataddapter 1 5, OleDbDatasdapterz &3 cbidatos+

Size

A = B [[2] |3
[o8 Solucitn ‘BasesdeDatos
= BasesdeDatosCc

+)- (s3] References
2] assemblyInfa.s
datos,xsd
datosz2,xsd
datos3.xsd
datosd,xsd
Forml.vb
fFormularioCuad
FormularioRegis
FormularioRelac
fFormularioRelac

ropiedades

| | formularioRelacionadoF
= | Aj
% [8[=]

450; 5

SizeripStyle Auto

SnapToGrid

e Ejecutar la aplicacion

Para ejecutar el proyecto en el entorno de desarrollo de visual Basic.NET,

realizar lo siguiente:

True

se debe

e En el mend Proyecto, seleccione propiedades de BasesdeDatosConAsistente,
en la opcién Objeto inicial seleccione el
formularioRelacionregistroUnico y pulse Aceptar.

Se visualizara la siguiente figura:

Figura 11.70 Paginas de propiedades de BasesdeDatosConAsistente.

Pdginas de propiedades de BasesdeDatosConAsistente

=3 Propiedades comunes
% General
Generar
Irnporkaciones
Ruta de acceso de refe
‘alores predeterminadd
(23 Propiedades de configuraci

I | I

Mombre del ensamblado:

Tipo de resultado: Objeto inicial:

|nplicaci6n para Windowsﬂ |FormularioReIacionadoRegistroUnico j

Espacio de nombres de la raiz:

| BasesdeDatosConAsistente

Informacian

Carpeta de proyectn:  FiiLibro_Yisual_Basic_NET_200%capitulo 111BasesdeDatosCondsis
archivo de provecto:  BasesdeDatosCondAsistente, vbproj
Mombre del resultado;  BasesdeDatosCondsistente. exe

Aceptar | Cancelar | | Ayuda |

- H

formulario

Haga clic en el boton Iniciar * de la barra de herramientas estandar o presione F5 para
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ejecutar el proyecto. Al visualizar el formulario pulse el botén Cargar para ver la

siguiente figura:

Figura 11.71 Ejecucion BasesdeDatosConAsistente formulariorleacion unico.

™ Formulario con dos tablas Registro Unico

apelidos
ciudad
credito

direccion

comentario

*

Actualizar
Cancelar todo

W identificacian ’17
,W telefono ,W
<4 < 1de 5 > B33
Lugregar | Elirinar | LCancelar |

nit numeEro observacion

> wenta de poll 1 10 contado

wenta de pesc 1 20 credito
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12. ASP.NET

ASP.NET es un marco de trabajo de programacién generado en Common Language
Runtime que puede utilizarse en un servidor para generar eficaces aplicaciones Web.
ASP.NET ofrece varias ventajas importantes acerca de los modelos de programacion
Web anteriores:

e Mejor rendimiento. ASP.NET es un codigo de Common Language Runtime
compilado que se ejecuta en el servidor. A diferencia de sus predecesores,
ASP.NET puede aprovechar las ventajas del enlace anticipado, la compilacién
just-in-time, la optimizacion nativa y los servicios de caché desde el primer
momento. Esto supone un incremento espectacular del rendimiento antes de
siquiera escribir una linea de cédigo.

e Compatibilidad con herramientas de primer nivel. EI marco de trabajo de
ASP.NET se complementa con un disefiador y una caja de herramientas muy
completos en el entorno integrado de programacion (Integrated Development
Environment, IDE) de Visual Studio. La edicion WYSIWYG, los controles de
servidor de arrastrar y colocar y la implementacion automatica son sélo algunas
de las caracteristicas que proporciona esta eficaz herramienta.

« Eficacia y flexibilidad. Debido a que ASP.NET se basa en Common Language
Runtime, la eficacia y la flexibilidad de toda esa plataforma se encuentra
disponible para los programadores de aplicaciones Web. La biblioteca de clases
de .NET Framework, la Mensajeria y las soluciones de Acceso a datos se
encuentran accesibles desde el Web de manera uniforme. ASP.NET es también
independiente del lenguaje, por lo que puede elegir el lenguaje que mejor se
adapte a la aplicacion o dividir la aplicacion en varios lenguajes. Ademas, la
interoperabilidad de Common Language Runtime garantiza que la inversion
existente en programacion basada en COM se conserva al migrar a ASP.NET.

o Simplicidad. ASP.NET facilita la realizacion de tareas comunes, desde el
sencillo envio de formularios y la autenticacion del cliente hasta la
implementacidn y la configuracion de sitios. Por ejemplo, el marco de trabajo de
pagina de ASP.NET permite generar interfaces de usuario, que separan
claramente la logica de aplicacion del codigo de presentacién, y controlar
eventos en un sencillo modelo de procesamiento de formularios de tipo Visual
Basic. Ademas, Common Language Runtime simplifica la programacion, con
servicios de cédigo administrado como el recuento de referencia automatico y el
recolector de elementos no utilizados.

o Facilidad de uso. ASP.NET emplea un sistema de configuracion jerarquico,
basado en texto, que simplifica la aplicacion de la configuracion al entorno de
servidor y las aplicaciones Web. Debido a que la informacion de configuracion
se almacena como texto sin formato, se puede aplicar la nueva configuracion sin
la ayuda de herramientas de administracion local. Esta filosofia de
"administracion local cero" se extiende asimismo a la implementacion de las
aplicaciones ASP.NET Framework. Una aplicacion ASP.NET Framework se
implementa en un servidor sencillamente mediante la copia de los archivos
necesarios al servidor. No se requiere el reinicio del servidor, ni siquiera para
implementar o reemplazar el codigo compilado en ejecucion.
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e Escalabilidad y disponibilidad. ASP.NET se ha disefiado teniendo en cuenta la
escalabilidad, con caracteristicas disefiadas especificamente a medida, con el fin
de mejorar el rendimiento en entornos agrupados y de multiples procesadores.
Ademas, el motor de tiempo de ejecucion de ASP.NET controla y administra los
procesos de cerca, por lo que si uno no se comporta adecuadamente (filtraciones,
blogueos), se puede crear un proceso nuevo en su lugar, lo que ayuda a mantener
la aplicacion disponible constantemente para controlar solicitudes.

e Posibilidad de personalizacion y extensibilidad. ASP.NET presenta una
arquitectura bien disefiada que permite a los programadores insertar su codigo en
el nivel adecuado. De hecho, es posible extender o reemplazar cualquier
subcomponente del motor de tiempo de ejecucién de ASP.NET con su propio
componente escrito personalizado. La implementacién de la autenticacion
personalizada o de los servicios de estado nunca ha sido mas facil.

e Seguridad. Con la autenticacion de Windows integrada y la configuracion por
aplicacion, se puede tener la completa seguridad de que las aplicaciones estan a
salvo.

12.1 Primera aplicacion ASP.NET

Realizar una aplicacion Web ASP.NET que permita a un usuario digitar dos nimeros y
que se imprima la multiplicacion de estos.

Para crear una aplicacion ASP.NET se siguen los mismos pasos que se realizaron
para una Aplicacion para Windows, la diferencia se genera en el tipo de plantilla que
se escoge, para este caso se utiliza la plantilla Aplicacion Web ASP.NET. Entonces
para crear un proyecto ASP.NET en Visual Basic .NET es necesario realizar los
siguientes pasos:

1. Abrir Visual Studio .NET.

2. En el mend Archivo seleccionar Nuevo a continuacién hacer clic en
Proyecto.

3. En el panel Tipos de proyecto hacer clic en Proyectos de Visual Basic. En
el panel Plantillas hacer clic en Aplicacion Web ASP.NET.

4. En el campo Ubicacién se indica el nombre del servidor; en este caso
localhost y como nombre de la aplicacion escriba PrimeraWeb
(http:/localhost/PrimeraWeb). La aplicacion se guarda en la carpeta
Inetpub\wwwroot que se crea cuando se instala VisualStudio .NET. todas las
aplicaciones Web se guardaran en dicha carpeta.
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Figura 12.1 Ventana Nuevo proyecto Web (ASP.NET).

Nuewvo proyecto El

mom  B-o-
Tipos de provecka: Plantillas: BE ol

3] Provectos de Yisual Basic -~
7 -

[ Provectas de Visual C#
(1 Proyectos de Visusl 1# Aplicacion Biblioteca de  Bibliokeca de

+-[L1 Proyectos de Yisual C++ para Windows clases controles ...

[ Provectos de instalacidn e implementacion

+-[] Otras pravectos
[ soluciones de visual Studio
Servicio Web
ASP.MET

t

a%

Aplicacian
para am...

Proyecto para crear una aplicacion con una interfaz de usuario Web,

Ubicacidn: | http: fflocalhost/Primeraweb j Examinar. ..

" mgregar a solucion o Cerrar solucidn

El provecto se creara en htkp: [flocalhostfPrimeraiweb,

FMas Aceptar | Cancelar | Avuda |

Al hacer clic en el boton Aceptar se visualizara la siguiente figura:.

Figura 12.2 Ventana aplicacion Web (ASP.NET).

. PrimeraWeb : "> WebForm
| &

Archivo  Edicdn  Yer Proyecto  Generar [Depurar Datos Formato  Jabla  Marcos  Herramientas  Veptana  Ayuda
H-im-SH@ &2 » Debug | - GEERE-.

Cuadro de herramientas 3 X Pagina de inicio - WebForml.aspx

atos EEIEEE

D Rt R e P I o Solucién Primeraeb’ (1 proyecta)

K Puntero = [38 Primeraweb

A Label G S SO #- [3] References

[ TextBox @ AssemblyInfo.vb
Global.asax

58] Button L IIIIIIIIIiIIIIiIiiiiniIiiiiniiIiIIiIiIIiIIiIIIniiiiiiiniiiiiiiniiiiin Aj stles.css

] LinkButtan |53 web.config

sl tnsgpution T it bt sk ke e o s 11 B Wbt s

A Hyperlink

=3 DropDownList

=4 ListBiox

(3] DatatGrid

] DataList

= Repeater R S I SIS | 5

=l I IIIIIIIIliiiilliiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiid (68 Explorador ... | B vista da clas...

¥ CheckBox

Propiedades 1 x

B2 CheckBoxList
- | WebForm1.aspx Prapiedades del v |

Componentes -
HTML

el i Frtopopses o e ]
General Espacio de nomb

B Explorad... 3 Cuadra .., B HTHL Herramienta pers

Nambre de archit WebForm 1 .aspx

Resultados a x
|pepurar -
Accién de generacion
Céma se relaciona el archivo con los
& 3 procesos de generacion e impleme ...
Lista de kareas =] Resultados Propiedades | @ Avuda dindmica
Listo
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En esta ventana se tiene la mayoria de elementos que se visualizaron en las
aplicaciones para Windows. Como se puede observar se encuentra el cuadro de
herramientas, la ventana de propiedades de los objetos y el explorador de soluciones,
ademas la barra de herramientas y las opciones del menu principal. Una diferencia en
que ya no existe un formulario Form1 sino una pagina WebForm1 con una apariencia
distinta. La pagina WebForm1 contiene dos etiquetas: Disefio y HTML. El disefio es la
presentacion normal de la pagina y HTML es el lenguaje con el que se definen las
paginas Web. Basicamente se trata de un conjunto de etiquetas que sirven para definir la
forma en la que se presenta el texto y otros elementos de la pagina. Al pulsar la etiqueta
HTML se puede observar el siguiente cédigo:

<%@ Page Language="vb" AutoEventWireup="false" Codebehind="WebForml.aspx.vb"
Inherits="PrimeraWeb.WebForm1"%>
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">
<html|>
<head>
<title>WebForm1</title>
<meta name="GENERATOR" content="Microsoft Visual Studio .NET 7.1">
<meta hame="CODE_LANGUAGE" content="Visual Basic .NET 7.1">
<meta hame=vs_defaultClientScript content="JavaScript">
<meta hame=vs_targetSchema content="http://schemas.microsoft.com/intellisense/ie5">
</head>
<body MS_POSITIONING="GridLayout">
<form id="Form1" method="post" runat="server">
</form>
</body>
</html|>

Cada vez que se le adiciona un objeto del cuadro de herramientas a la pagina se
genera el cddigo HTML necesario para representar dicho control. Por ejemplo si le
adiciona un objeto Label a la pagina se genera el codigo HTML resaltado:

<%@ Page Language="vb" AutoEventWireup="false" Codebehind="WebForm1l.aspx.vb"
Inherits="PrimeraWeb.WebForm1"%>
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">
<HTML>
<HEAD>
<title>WebForm1</title>
<meta name="GENERATOR" content="Microsoft Visual Studio .NET 7.1">
<meta name="CODE_LANGUAGE" content="Visual Basic .NET 7.1">
<meta name="vs_defaultClientScript" content="JavaScript">
<meta name="vs_targetSchema"
content="http://schemas.microsoft.com/intellisense/ie5">
</HEAD>
<body MS_POSITIONING="GridLayout">
<form id="Form1" method="post" runat="server">
<asp:Label id="Labell" style="Z-INDEX: 101; LEFT: 64px; POSITION: absolute; TOP:
56px" runat="server"
Width="128px">Label</asp:Label>
</form>
</body>
</HTML>
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Como se puede apreciar, este codigo que se genera es transparente para el
usuario, por lo que no se ampliara mas explicacion, ya que no es la intencién del libro
hablar sobre HTML (consulte en Internet sobre este tema).

El cuadro de herramientas de la aplicacion tiene dos nuevas fichas llamadas
Web Forms y HTML que contiene elementos para trabajar con paginas ASP.NET. La
ficha Web Forms contiene la mayoria de los elementos que contiene la ficha Forms de
las aplicaciones Windows, La ficha HTML contiene elementos para trabajar con
paginas HTML.

Figura 12.3 Cuadro de Herramientas de las aplicaciones Web ASP.NET.

uadro de herramientas
Datos

web Forms

Punktero

Label

TexkBox
Bukbon
LinkBukton
ImageButkon
HywperLink.
CropCaownlisk
LiskBEaox
Crataiarid
Dataliskt
Repeater
CheckBox
CheckBoxList

= RadioButtonLisk

&
RadioButkon

APLHEEFEEE T

s 00
ity

b}

Componentes -
HTML

Anilla del Partapapeles

General

Explorado. .. 5%" Cuadro de... |—

e Crear la interfaz de usuario

Utilizando el cuadro de herramientas agregue al formulario: 1 Button, 3 TextBox y 4
Label. La figura muestra la interfaz de usuario:

Figura 12.4 Interfaz de usuario aplicacién PrimeraWeb.

Fagina de inicio  WebForml.aspx* | 4 X
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e Establecer las propiedades de los objetos de la interfaz de usuario

Después de colocar los controles u objetos en el formulario, establezca las siguientes
propiedades a los controles:

Tabla 12.1 Propiedades de los controles de la aplicaciéon PrimeraWeb.

Control Propiedad Valor
Labell Id Ibltitulo
Text Programa de
multiplicacion
Font/Bold True
Font/size Large
Id Ibimultiplicando
Label2 Text Valor Multiplicando
Id Iblmultiplicador
Label3 Text Valor Multiplicador
Id Iblmultiplicacion
Labeld Text Multiplicacion
TextFieldl Id txtmultiplicando
Text En blanco
TextField2 Id txtmultiplicador
Text En blanco
TextField3 Id txtresultado
Text En blanco
Buttonl Id botén
Text Obtener Multiplicacion
Document Title Primera Web
WebForm1 Nombre del | pagina
archivo

El formulario se visualizaria como muestra la siguiente figura:

Figura 12.5 Interfaz de usuario con controles modificados (PrimeraWeb).

20 PrimeraWeb - Microsoft Visual Basic .NET [disefiar] - pagina.aspx™

Generar Depurar Datos  Formato  Tabla  Marcos  He tas  Wenk: Hyud
- ) Debug - TrackBars - B E R B,
ricia pagina.aspw™ | paiia,sso v 4 b x | Explorador de soluciones - Prim... § X
=] =l

Soluc aveb (21 (1 proyectd]

: r.i’rogmma de multiplicacion :

[abl TextBox

iz
B o Brator mutiplioando [
8b| LinkButtan Dioll N ol N ol N P N ol
i 1 Btk il
i inasbten S Ralormatiplioador: [ i
A Hyperlinl N e B

DropDownlist

TR e

< >
Do e hia
Obtener Multiplicacion
Propiedades + X
G |
o 2 ko | [G ok | B AL betemivergn 15 [
Resultados B x| buffer True

charset

ad clientTarget

codePage
contentType

=

gl
Color de fondo del documento,

Lista de tareas  E] Resutados
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e Escribir cédigo

Seleccione el objeto boton, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
boton Click Y escriba el siguiente codigo:

Dim vrmultiplicacion As Integer
vrmultiplicacion = Math.BigMul(txtmultiplicando.Text, txtmultiplicador. Text)
txtresultado.Text = vrmultiplicacion

Se declara una variable vrmultiplicacion de tipo Integer, a esta se le asigna el
resultado que produce la funciébn Math.Bigmul la cual retorna el producto de dos
variables de tipo numérico. Por ultimo se asigna el valor de vrmultiplicacion al objeto
txtresultado por intermedio del método Text.

e Ejecutar la aplicacion

Al ejecutarse el proyecto en el entorno de desarrollo de Visual Basic.NET se muestra la
siguiente figura:

Figura 12.6 Ejecucion de la aplicacion PrimeraWeb.

2 Primera Web - Microsoft Internet Explorer
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Direccion | ] htkp:f flocalhost fPrimer atebpagina, aspx » . Ir Yinculos

Programa de multiplicacion

WValor multiplicande
Walor multiplicador:

Mulhplicacion:

[ Obtener Multiplicacion ]

&] Listo % Intranet local

Al digitarse los valores 10 y 12 y pulsar el boton Obtener Multiplicacion, se
visualizara la siguiente figura:
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Figura 12.7 Ejecucion de la aplicacion PrimeraWeb.

2 Primera Web - Microsoft Internet Explorer
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12.2 Interfaz de usuario avanzada con Web ASP.NET

Hasta ahora se ha trabajo la interfaz de usuario con controles basicos del cuadro de
herramientas como han sido los objetos Label, TextBox y Button. La mayoria de los
controles del cuadro de herramientas se trabajaron en las aplicaciones Windows, en el
capitulo 7. Nos centraremos en trabajar con los controles CheckBox, RadiButton,
HyperLink, DropDownList para mirar algunas diferencias de programacion.

12.2.1 Control CheckBox

Un control CheckBox ™ es una casilla de verificacion que permite obtener dos
estados: verdadero si esta activada o falso si esta desactivada. Para obtener el valor de
verdadero o falso se hace a través de la propiedad checked.

12.2.1.1 Ejemplo préctico control CheckBox

Realizar una aplicacion que permita a un usuario realizar un pedido de comidas rapidas.
El programa debera permitir seleccionar los productos e ir visualizando el valor de los
productos, el impuesto por ventas y neto a pagar.
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e Crear la interfaz de usuario

Utilizando el cuadro de herramientas haga clic en el control CheckBox y ubique siete
controles en el formulario en la posicion deseada. También seleccione cinco Label y tres

TextBox y ubiquelos en el formulario. La figura 12.8 muestra la interfaz de usuario

Figura 12.8 Interfaz de usuario aplicacion PedidoWeb.

Pagina de inicio WebForml.aspx® |

e Establecer las propiedades de los objetos de la interfaz de usuario

Después de colocar los controles u objetos en el formulario, establezca las siguientes

propiedades a los controles:

Tabla 12.2 Propiedades de los controles de la aplicacién PedidoWeb.

Control Propiedad Valor

Id Ibltitulo

Labell Text Comidas rapidas El Gloton
Backcolor Gris
Font Bold
Size X- Large
Id Iblpedido

Label2 Text Valor del pedido
Backcolor Gris
Font Bold
Size X- Large
Id Iblsubtotal

Label3 Text Subtotal

Labeld Id Ibliva
Text 16 % I.V.A.
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Label5 Id Ibltotal
Text Total a Pagar
AutoPostBack True
Checkbox1 Id validacionh
Text Hamburguesa
AutoPostBack True
Checkbox2 Id validacionp
Text Perro Caliente
AutoPostBack True
Checkbox3 Id validacionpi
Text Pizza
AutoPostBack True
Checkbox4 Id validacions
Text Salchipapa
AutoPostBack True
Checkbox5 Id validaciong
Text Gaseosa 350 cc
AutoPostBack True
Checkbox6 Id validacion
Text Jugo Natural
AutoPostBack True
Checkbox? Id Limonada Natural
Text validacionl
Textbox1 Id txtsubtotal
Text En blanco
Textbox2 Id txtiva
Text En blanco
Textbox3 Id txttotal
Text En blanco
Document Text Comidas rapidas El gloton —
Mi pedido Web
WebFrom1 Nombre del archivo pagina

Es necesario que a todos los controles que van a sufrir modificaciones en tiempo
de ejecucién cambiarle el valor de la propiedad AutoPostBack a True para que
devuelva datos automaticamente al servidor cuando se hace clic en el control. Como
cada CheckBox puede estar seleccionado 0 no en tiempo de ejecucion se le cambia el

valor a dicha propiedad.

El formulario se visualizaria como muestra la siguiente figura:
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Figura 12.9 Interfaz de usuario con los controles modificados (PedidoWeb).
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e Escribir cédigo

Declarar una variable global

public shared total as double =0.0

Se declara una variable publica global y compartida (shared) Ilamada total de
tipo Double, la cual permitird realizar operaciones cuando se seleccione 0 no un
CheckBox. La variable es compartida porque se esta trabajando en entorno Web y
continuamente se esta Ilamando al servidor.

Seleccione el objeto validacionh, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
validacionh CheckedChanged Y escriba el siguiente codigo:

If (validacionh.Checked) Then
total = total + 7000
Else
total = total - 7000
End If
txtsubtotal. Text = total
txtiva. Text = total * 0.16
txttotal. Text = Format(Val(txtsubtotal. Text) + Val(txtiva. Text), "$#,#.00")

Al objeto validacionh se le valida si esta activado o no por intermedio de la
estructura de decision if. Si es verdad a la variable total se le asigna el valor que
contiene mas el nuevo valor; en este caso 7000, por el contrario (Else) se le asigna valor
que contiene total menos el nuevo valor; en este caso -7000. A los objetos TextBox se
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le asigna respectivamente: al objeto txtsubtotal el valor de la variable total, al objeto
txtiva el valor de multiplicar la variable total por 0.16 y al objeto txttotal el valor de
los objetos txtsubtotal mas txtiva. Se utiliza la funcion Val () que convierte un texto en
un valor numerico, como también se utiliza la funcién Format para darle el formato de

pesos al valor asignado.
A cada objeto CheckBox se le asignaran las mismas operaciones anteriores,

cambiandole el nombre del objeto CheckBox y los valores como se puede apreciar, a
continuacion:

Objeto validacionp

If (validacionp.Checked) Then
total = total + 5000
Else
total = total - 5000
End If
txtsubtotal. Text = total
txtiva. Text = total * 0.16
txttotal. Text = Format(Val(txtsubtotal. Text) + Val(txtiva. Text), "$#,#.00")

Objeto validacionpi

If (validacionpi.Checked) Then
total = total + 3000
Else
total = total - 3000
End If
txtsubtotal. Text = total
txtiva. Text = total * 0.16
txttotal. Text = Format(Val(txtsubtotal. Text) + Val(txtiva. Text), "$#,#.00")

Objeto validacions

If (validacions.Checked) Then
total = total + 2500
Else
total = total - 2500
End If
txtsubtotal. Text = total
txtiva. Text = total * 0.16
txttotal. Text = Format(Val(txtsubtotal. Text) + Val(txtiva. Text), "$#,#.00")

Objeto validaciong

If (validaciong.Checked) Then
total = total + 1200
Else
total = total - 1200
End If
txtsubtotal. Text = total
txtiva. Text = total * 0.16
txttotal. Text = Format(Val(txtsubtotal. Text) + Val(txtiva. Text), "$#,#.00")

Objeto validacionj

If (validacionj.Checked) Then
total = total + 2000

Else
total = total - 200
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End If

txtsubtotal. Text = total

txtiva. Text = total * 0.16

txttotal. Text = Format(Val(txtsubtotal. Text) + Val(txtiva. Text), "$#,#.00")

Objeto validacionl

If (validacionl.Checked) Then
total = total + 1500
Else
total = total - 1500
End If
txtsubtotal. Text = total
txtiva. Text = total * 0.16
txttotal. Text = Format(Val(txtsubtotal. Text) + Val(txtiva. Text), "$#,#.00")

e Ejecutar la aplicacion

Al ejecutarse el proyecto en el entorno de desarrollo de Visual Basic.NET y seleccionar
las opciones Hamburguesa, Pizza y Limonada natural, se visualiza:

Figura 12.10 Ejecucion de la aplicacion PedidoWeb.

A Comidas Rapidas EL gloton - Mi pedido Web - Microsoft Internet Explorer, [’T|[E|r§|
prchivo  Edicion Wer  Favoritos  Herramientas  Ayuda Y
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Direcricin | &] http:/flocalhostjPedidaebfpagina. aspx v B vincus »

Comidas Rapidas Fl Gloton
Pedido Web

Hamburguesa
[JPerro Caliente SubTotal
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O SalctiPapa 16% LV.A:
[Gasessa

total a Pagar:
[ITugo natural
Limenada natural
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12.2.2 Control RadioButton

. = . . . .
Un control RadioButton ... permite a un usuario escoger una alternativa entre varias
alternativas. Al igual que el CheckBox por medio de la propiedad Checked se puede
obtener dos estados: verdadero (true) o falso (false).

12.2.2.1 Ejemplo préctico control RadioButton

Realizar una aplicacion que permita a un usuario seleccionar y abrir una pagina Web
utilizando objetos RadioButton y HyperLink.

e Crear lainterfaz de usuario.

Utilizando el cuadro de herramientas haga clic en el control RadioButton y ubique
cuatro controles en el formulario en la posicion deseada. También seleccione un control
Label y un control HyperLink. La figura 12.11 muestra la interfaz de usuario

Figura 12.11 Interfaz de usuario aplicacion SeleccionadorPaginaWeb.

Pagina de inicio WEhFDrml.aspH*| 1Pk X

e Establecer las propiedades de los objetos de la interfaz de usuario

Después de colocar los controles u objetos en el formulario, establezca las siguientes
propiedades a los controles:
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Tabla 12.3 Propiedades de los controles de la aplicacion SeleccionadorpaginasWeb.

Control Propiedad Valor
Labell ID txttitulo
Text Seleccionador Pagina Web
Backcolor Gris
Font Bold
Size X- Large
ID vinculo
HyperLink1 Text Mi pagina
RadioButtonl ID opcionVB
Text P.0.0. en Visual Basic
AutopostBack True
GroupName alias
ID opcionMSDN
RadioButton2 Text MSDN en Espaiiol
AutopostBack True
GroupName alias
ID opcionASP
RadioButton3 Text Web ASP.NET
AutopostBack True
GroupName alias
ID opcionADO
RadioButton4 Text ADO.NET
AutopostBack True
GroupName alias
WebForm1 Nombre del | pagina
archivo
Document Title Seleccionador Paginas Web

Es necesario que a todos los controles que van a sufrir modificaciones en tiempo
de ejecucion cambiar el valor de la propiedad AutoPostBack a True para que devuelva
datos automaticamente al servidor cuando se hace clic en el control. Como cada
RabioButton puede estar seleccionado o no en tiempo de ejecucion se le cambia el
valor a dicha propiedad. También es necesario modificar la propiedad GroupName de
los RadioButton por el valor de alias para que solamente una sola opcién quede activa

en un momento dato.

El formulario se visualizaria como muestra la siguiente figura:

Figura 12.12 Interfaz con controles modificados ( SeleccionadorPaginaWeb).

Figina de inicio. WebForm1.asps® |

@ Disefio

E HTML
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e Escribir cédigo

Seleccione el objeto opcionVB, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
opcionVB CheckedChanged Y escriba el siguiente cddigo:

vinculo.NavigateUrl = "http://msdn.microsoft.com/es-es/library/b86b82w0(VS.80).aspx"
vinculo.Text = vinculo.NavigateUrl

Al método NavigateUrl del objeto HyperLink (vinculo) se le asigna la
direccion IP de la pagina Web que se quiere abrir. Al método Text del objeto vinculo se
le asigna también la direccion de la pagina Web.

A cada objeto RadioButton se le asignaran las mismas operaciones anteriores,
cambiandole el nombre de la pagina Web que se quiere abrir, como se puede apreciar, a
continuacion:

Objeto opcionMSDN

vinculo.NavigateUrl = "http://www.msdn.com”
vinculo.Text = vinculo.NavigateUrl

Objeto opcionASP

vinculo.NavigateUrl = "http://www.asp.net/ES/"
vinculo.Text = vinculo.NavigateUrl

Objeto opcionADO

vinculo.NavigateUrl = "http://msdn.microsoft.com/es-es/library/e80y5yhx(VS.80).aspx"
vinculo.Text = vinculo.NavigateUrl

e Ejecutar la aplicacion

Al ejecutarse el proyecto en el entorno de desarrollo de Visual Basic.NET y seleccionar
las opciones Web ASP.NET, se visualiza:

Figura 12.13 Ejecucién de la aplicacion SeleccionadorPaginaWeb.

2 WebForm1 - Microsoft Internet Explorer
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~ Blr  vinculbs T

Selecionador Paginas Web

©OP.0.0. en Visual Basic
O MSDHN en Espafiol it asp net/ES/
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O ADOMNET

&] Listo % Intranet local
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Al pulsar la opcion Web ASP.NET se visualizara la figura 12.14:

Figura 12.14 Ejecucion opcion Web ASP.NET.
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12.2.3 Control DropDownL.ist

Un control DropDownL.ist permite definir una lista de elementos donde el usuario
puede seleccionar un elemento o mas. Al momento de la ejecucion del programa, toda la
lista de elementos estardn a la vista del usuario para que este los seleccione. Para
seleccionar un elemento debera pulsar la flecha que estd al lado izquierdo del
encabezado.

12.2.3.1 Ejemplo practico control DropDownL.ist

Realizar una aplicacién que permita a un usuario seleccionar un medio de transporte de
un objeto DropDownList, se debera mostrar en un objeto ButtonLink el nombre del
objeto seleccionado y al pulsar el botén se visualice la figura correspondiente.

e Crear la interfaz de usuario.

Utilizando el cuadro de herramientas haga clic en el control DropDownList y ubiquelo
en el formulario en la posicién deseada. También seleccione un control Label, un
ButtonLink y un Image. La figura 12.14, muestra la interfaz de usuario:
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Pagina de inicio - WehForm1.aspx* |

Figura 12.15 Interfaz de usuario aplicacion Seleccionarlmagen.

e Establecer las propiedades de los objetos de la interfaz de usuario

Después de colocar los controles u objetos en el formulario establezca las siguientes
propiedades a los controles:

Tabla 12.4 Propiedades de los controles de la aplicacién Seleccionarlmagen.

Control Propiedad Valor
Labell ID titulo
Text Medios de Transporte
Backcolor Gris
Font Bold
Size Large
ID vinculo
LinkButtonl Text botdn de Vinculo
Dropdownlistl ID lista
items Carro, Avion, Cohete,
Bicicleta
AutoPostback true
Imagel ID imagen
Document Title Seleccionador de
imagenes
WebForm1 Nombre del | pagina
archivo

Al control DropDownList puede agregarsele elementos de dos formas: la
primera utilizando la propiedad Items y la segunda por medio de cddigo desde el
procedimiento Load del formulario. Se utilizara la segunda forma; seleccione el control
DropDownList y haga clic sobre la propiedad Items, en la ventana pulse el botén
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Agregar y escriba el nombre de cuatro medios de transporte, uno por cada linea:

Carro
Avion
Bicicleta
Cohete

Y por ultimo dé clic en el boton Aceptar para que los elementos queden
agregados al control. Se visualizara la siguiente figura:

Figura 12.16 Editor con los elementos agregados en un DropDownL.ist.

Editor, de la coleccion Listitem

Miembros: Propiedades de Cohete:

Zarro
Avion

1]

1 False
2 | Bicicleta

3

Cohete

Agregar Quitar |

Acepkar | Cancelar ‘ fryuda ‘

El formulario se visualizaria como muestra la siguiente figura:

Figura 12.17 Interfaz con controles modificados (Seleccionarlmagen).

Pagina de inicio - WebForml.aspxr * | Desensamblador | WebForml,aspx.vb* 4 X

i3] -
boton de winculs
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e Escribir cédigo

Seleccione el objeto lista, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
lista CheckedChanged Y escriba el siguiente codigo:

vinculo.Text = lista.Selectedltem.Text

Al método Text del objeto ButtonLink (vinculo) se le asigna el texto
seleccionado del objeto lista por intermedio de la propiedad Selectedltem.Text.

Seleccione el objeto vinculo, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
vinculo Click Y escriba el siguiente codigo:

If lista.Selectedltem.Text = "Carro" Then
imagen.ImageUrl| = "file:///C:\Archivos de programa\Microsoft Visual Studio
.NET 2003\Common7\Graphics\icons\industry\cars.ICO"

End If

If lista.SelectedItem.Text = "Avion" Then
imagen.lmageUrl = "file:///C:\Archivos de programa\Microsoft Visual Studio
.NET 2003\Common7\Graphics\icons\Industry\Plane.ICO"

End If

If lista.SelectedItem.Text = "Bicicleta" Then

imagen.lmageUrl = "file:///C:\Archivos de programa\Microsoft Visual Studio
.NET 2003\Common7\Graphics\icons\Industry\bicycle.|ICO"
End If

If lista.Selectedltem.Text = "Cohete" Then

imagen.lmageUrl = "file:///C:\Archivos de programa\Microsoft Visual Studio .NET
2003\Common7\Graphics\icons\Industry\rocket.|ICO"
End If

Al objeto lista se le valida que texto fue seleccionado por intermedio de la
estructura de decision If. Utilizando el método ImageUrl se le asigna la ruta donde esta
la imagen correspondiente.

Ejecutar la aplicacion

Al ejecutarse el proyecto en el entorno de desarrollo de Visual Basic.NET y seleccionar
la opcidn Bicicleta y pulsar el objeto ButtonLink, se visualiza:

Figura 12.18 Ejecucion de la aplicacion Seleccionarlmagen.
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12.3 Controles de Validacion

Los controles de validacién son aquellos que sirven para validar la informacion escrita
por un usuario, es decir, que este en el formato correcto o que no dejen un control vacio.
Los tipos de controles de validacion son:

e RequiredFieldValidator: se utiliza para validar que un campo de texto
contenga informacion no puede ser un vacio.

e RangeValidator: se utiliza para comparar que lo escrito por un usuario este en
un valor validado por un operador de comparacion (<,<,=,etc.).

e CompareValidator: se utiliza para comparar que el valor de un campo de texto
con un valor o constante predefinida.

e RegularExpressionValidator : se utiliza para validar que lo escrito por un
usuario sea un valor definido por una expresion regular (direcciones de correo,
nameros de teléfonos, etc.).

e CustomValidator: se utiliza para validar que lo escrito por un usuario sea un
valor que previamente se ha definido por el usuario.

e ValidationSummary: se utiliza para mostrar mensajes de errores enviados por
los controles de validacion.

12.3.1 Ejemplo practico controles de validacion

Realizar una aplicacion que permita capturar la siguiente informacion: nombres y
apellidos del usuario (se debe validar que en estos campo contengan informacion), la
edad (validar la edad entre 1 y 100), su nivel de ingles (), su estado civil () y un correo
electrénico.

e Crear la interfaz de usuario

Utilizando el cuadro de herramientas haga clic en el control Label, seleccione siete
controles. También seleccione seis controles TextBox, un Button, ademas seleccione los
controles de validacion de acuerdo a la figura 14.18:

Figura 12.19 Interfaz de usuario aplicacion ControlesdeValidacion.

Pégina de inicio | Desensamblador WehForml.aspx"‘l 4 X

i
cooLabel i

:::%OmpaIEVahdator:::
I
L : CustomValidator

B T RedaBspressionValdatos
< >

Modifique las propiedades de los controles segun la siguiente tabla:
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Tabla 12.5 Propiedades de los controles de la aplicacion ControlesdeValidacion.

Control Propiedad Valor

Labell ID titulo

Text Encuesta Personal

Backcolor Gris

Font Bold

Size X- Large
Label2 ID IblInombres

Text Nombres:
Label3 ID Iblapellidos

Text Apellidos:
Label4 ID Ibledad

Text Edad:
Label5 ID Iblingles

Text Lee ingles (1-10)
Label6 ID Iblestado

Text Estado civil (U=union libre; C casado; S

soltero; V viudo)

Label7 ID Iblcorreo

Text Correo electrénico :
TextBox1 ID txtnombres

Text En blanco
TextBox2 ID txtapellidos

Text En blanco
TextBox3 ID txtedad

Text En blanco
TextBox4 ID txtingles

Text En blanco
TextBox5 ID txtestado

Text En blanco
TextBox6 ID txtcorreo

Text En blanco
WebForm1 Nombre de archivo | pagina
Document Title Controles de validacion
Buttonl ID botén

Text Enviar

El formulario se visualizaria como muestra la siguiente figura:

Figura 12.20 Interfaz con controles modificados (ControlesdeValidacion).

Pagina de inicio | Desensamblador pagina.aspx"‘| 4 x

%stado covtl (1T =umon ibre, C=cazado, r|rl [(Ejustom\fa]idatorf

D 8=soltero, V=windo) o IlIlIIIIDIIIIiIIII I
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e Escribir cédigo

Dé doble clic sobre la pagina Web para abrir el editor del procedimiento page 1ocad Yy
escriba el siguiente cddigo:

If (Not Page.lsPostBack) Then
RequiredFieldValidatorl.ControlToValidate = "txthombres"
RequiredFieldValidatorl.ErrorMessage = "Debe digitar sus nombres"
RequiredFieldValidator2.ControlToValidate = "txtapellidos"
RequiredFieldValidator2.ErrorMessage = "Debe digitar sus apellidos"
RangeValidatorl.Type = ValidationDataType.Integer
RangeValidatorl.MinimumValue = 1
RangeValidatorl.MaximumValue = 100
RangeValidatorl.ErrorMessage = ("Digite una edad entre 1y 100")
RangeValidatorl.ControlToValidate = "txtedad"
CompareValidatorl.Type = ValidationDataType.Integer
CompareValidatorl.ValueToCompare = 0
CompareValidatorl.ControlToValidate = "txtingles"
CompareValidatorl.Operator = ValidationCompareOperator.GreaterThan
CompareValidatorl.ErrorMessage = ("Digite un nimero mayor que 1")
CustomValidatorl.ControlToValidate = "txtestado"
CustomValidatorl.ErrorMessage = "Digite U,C,S o V"
RegularExpressionValidatorl.ControlToValidate = "txtcorreo"
RegularExpressionValidatorl.ValidationExpression = "\w+([-+.]\w+)*@\w+([-
JWH) R AW (- ]
RegularExpressionValidatorl.ErrorMessage = "El formato del correo
Electronico es: nombre@sitioweb.com
End If

Utilizando la sentencia de toma de decisiones If se valida cuando se envia los

datos al servidor para realizar las validaciones correspondientes en cada control. Los
métodos que se utilizan son:

ControlValidate: es el objeto que se va a validar
ErrorMessage: EI mensaje que se imprimira al ocurrir el error.
ValidationType: es el tipo de dato a validar

MinimumValue: es el valor minimo del control de validacion
MaximumValue: es el valor madximo del control de validacion
ValueToCompare: es el valor minimo que se puede escribir
Operator: es el valor de comparacion a validar
ValidationExpression: es la expresion regular que se valida.

Seleccione el objeto boton, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
boton Click Y escriba el siguiente codigo:

CustomValidatorl.Validate()
RequiredFieldValidatorl.Validate()
RequiredFieldValidator2.Validate()
RangeValidatorl.Validate()
CompareValidatorl.Validate()
RegularExpressionValidatorl.Validate()

Al seleccionar el objeto boton se valida cada objeto de validacion referente a la

informacion que se ha escrito en cada uno de los campos de texto con el método
Validate().
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Seleccione el objeto CustomValidatorl, dé doble clic para abrir el editor del
procedimiento Customvalidatorl ServervValidate Y escriba el siguiente codigo:

If (args.Value = "U") Then
args.Isvalid = True
Elself (args.Value = "C") Then
args.IsValid = True
Elself (args.Value = "S") Then
args.IsValid = True
Elself (args.Value = "V") Then
args.IsValid = True
Else
args.IsValid = False
End If

Al digitar un valor en el campo de texto txtestado, este es validado con la
estructura de decision If para determinar que su contenido sea un valor especificado por

el control de validacion CustomValidator.

e Ejecutar la aplicacion

Al ejecutarse el proyecto en el entorno de desarrollo de Visual Basic.NET, se visualiza

la figura 12.20:

Figura 12.21 Ejecucion de la aplicacion ControlesdeValidacion.

A Controles de Validacion - Microsoft Internet Explorer

Archiva  Edicidn  Wer  Favoritos  Herramientas  Ayuda

N —. 0
y . j 1"| \ e e - =
o > » ) | Blsqueda ‘__/_\f:’ Favoaritos {?

Direcridn g“l http: fflocalhostfContralesdeialidacion/pagina. aspx

e 7

FBX
4;

ng;_r‘f‘_f Libro de clips
w Ir Winculos *

Encuesta Personal
Normbres:
Apelidos:
Edad:
Lee Ingles (1-10)

Estado civil (T =union libre, C=casado,
S=soltero, V=rudo)

Correo electronico:

Erwiar

&] Listo

\g Intranet local

Si se digita la siguiente informacion en los campos correspondientes: Cristian
Alberto, « “, 150, -1, u, micorreo.hotmail.com, se visualizara la figura 12.21:
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Figura 12.22 Ejecucion con informacion de la aplicacion ControlesdeValidacion.

Controles de Yalidacion - Microsoft Internet Explorer

Archiva  Edicidn  Yer Favoritos  Herramientas  Ayuda

- " — n - e — — - »
\J \_) |ﬂ @ f lj pe ) Bisqueda ‘5:( Favaritos 63 [_: - :\% v i - _J &#’J Libro de clips
Direccion |@ http:fflocalhostfControlesdey alidacion/pagina, aspx A | Ir Winculos

Encuesta Personal

Mombres: |Cristian Alberto |

Apelidos: | | Diebe digitar sus apellidos
Edad: |15D | Digite una edad entre 1y 100
Lee Ingles (1-10) |-1 | Dhgite un numero mayor de 1

Estado civil (T =union libre, C=casado, |U |

S=soltero, V=rudo)

|m\correo.h0tmaxl | El formato del corres electronico es:

Corres electronics: »
nombre@sitioweb. com

Erwiar

@ Lista \ﬂ Intranet local
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13. ACCESO A BASES DE DATOS CON ASP.NET

En las aplicaciones Web a veces es necesario mostrar informacion de una base de datos.
En el capitulo 11 se realizo la conexidn, consulta y la operacion de registros con una
base de datos utilizando Windows Forms. El acceso a una base de datos desde un
formulario Web es algo similar y también se pueden realizan las mismas operaciones.
Se puede escribir codigo para el acceso a la base de datos utilizando clases del espacio
de nombres System.Data (normalmente denominado ADO.NET).

13.1 Controles de origen de datos

Los controles de origen de datos son controles ASP.NET que administran las tareas de
conexion a una base de datos. Estos no representan ninguna interfaz de usuario, sino
que actan como intermediarios entre los datos y los demas controles de la pagina Web
ASP.NET. Dichos controles habilitan un amplio conjunto de funciones para recuperar y
modificar datos, entre las que se incluyen la consulta, la actualizacién, la eliminacion y
la insercion. ASP.NET incluye los siguientes:

Tabla 13.1 Controles de datos de ASP.NET.

Control descripcion
OleDbDataAdapter Adaptador de datos para una base de datos Access.
SqlDbDataAdapter Adaptador de datos para una base de datos SQL.
OracleDbDataAdapter | Adaptador de datos para una base de datos Oracle.
DataSet Conjunto de datos.

DataView Vista de datos.

13.1.1 Ejemplo practico bases de datos con ASP.NET

Hacer una aplicacion Web que permita realizar la conexion a una base de datos
realizada en Access para visualizar los registros de una tabla.
Para implementar la aplicacion se deben realizar los siguientes pasos:

1. Crear una Base de Datos en Access llamada visualnet y guardela dentro de la carpeta
que desee. Dentro de la base de datos crear una tabla llamada Clientes, con la siguiente
estructura:

Tabla 13.2 Estructura de la tabla Clientes.

Nombre del campo | Tipo de Dato Longitud
Identificacion Texto 13
Nombres Texto 25
Apellidos Texto 25
Direccion Texto 25
Teléfono Texto 15
Ciudad Texto 20
Crédito numeérico
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La tabla con 5 registros quedara de la siguiente forma:

Figura 13.1 Tabla clientes con registros.

& dlientes
identificacic ~ | nombres =~ | apellidos ~-| direccion - | telefono - ciudad ~| credito
+ 1 carlos alberto vanegas cra 24 #24-24 123456 bogota 10000C
H[2 rosa maria cetina cra 25 #24-24 654789 cali 2000
+ 3 cristian albertc vanegas ceting cra 26 #24 -24 937456 medellin 3000(
+ 4 angelita vanegas rodrig cra 27 # 24 -24 321456 bogota 5000C
+ 5 camilo vanegas rodrig cra 28 # 24 -24 325814 cali 14000C

2. Hacer la conexion a la base de datos

Para realizar una conexion a una base de datos existente seleccione el explorador de
servidores del mend Ver, donde se visualizard el cuadro de dialogo explorador de
servidores, como se aprecia en la siguiente figura:

Figura 13.2 Explorador de Servidores aplicacion BasesdeDatosWeb.

T =S Explorador de s. . [ 32 coadro de berr. . |

Seleccione el icono conectar con bases de datos E para iniciar la conexion a

la base de datos y visualizar el cuadro de dialogo Propiedades de vinculos de datos,
como se muestra en la siguiente figura:

Figura 13.3 Propiedades de vinculo de datos.

EBD Propiedades de ¥inculo de datos |

Proveedor | Eomeﬁiénl Avanzadasl Todas'

Seleccione |os datos a los que desea conectarse:

Proveedorss de OLE DB -

MediaCatalogDB OLE DB Provider
tdediaCataloghtergedDB OLE DE Provider
MediaCatalogwebDB OLE DB Provider
Hicrosoft Jet 351 OLE DB Provider
Microsoft Jet 4.0 OLE DE Provider

Microgzoft OLE DB Provider For Data Mining Services
Micrazoft OLE DB Provider far Indexing Service
Microzoft OLE DB Provider for Intemet Publishing
Microsoft OLE DB Provider for QDBC Drivers
ticrosoft OLE DE Provider for OLAP Services 8.0
Microsaft OLE DE Provider for Oracle

ticrozoft OLE DB Provider for Outiook Search
Microsoft OLE DE Provider for SOL Server

Microgoft OLE DB Simple Provider

ticrozoft Project 11.0 OLE DE Provider

MSD ataShape

OLE DB Provider for Micrasoft Directory Services j

Siguiente >
Aceptar I Cancelar | Apuda |
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Pulse sobre la pestaiia Ilamada Proveedor para seleccionar el proveedor de la
base de datos. En este caso escoja Microsoft jet 4.0 OLE DB Provider y pulse el
botdn Siguiente >>. Se visualizara la figura 13.4:

Figura 13.4 Propiedades de vinculo de datos (pestafia conexidn).

E3 Propiedades de vinculo de datos 5'

Proveedor  Conexidn | Avanzadas I Todas I
E zpecifique lo siguiente para conectarse a datos de SOL Server:

1. Seleccione 0 ezciba un nombre de servidor:
j Achyalizar |

2. Ezciiba la informacion para iniciar sezion en el zervidor:
€~ Usar la sequiidad integrada de “Windows MT

" Usar un nombre de usuario y una contrazefia especificos:

Mormbre de uzuario:; |

Contrazefia: I
[~ Contrazefia en blanco [ Permiti guardar contrasefia

3. 1% Seleccione |a baze de datos del servidor:

| [

" Adjuntar archivo de base de datos como nombre:

sar el nombre del archivo:

| .
Probar conexidn |

Aceptar I Cancelar | Apda |

Se visualizara la pestaia Conexion del cuadro de didlogo Propiedades de
vinculo de datos, alli en el paso 1, seleccione la base de datos que previamente se habia
creado, como se muestra en la siguiente figura:

Figura 13.5 Seleccion de la base de datos

B Propiedades de vinculo de datos x|

Proveedor  Canexidn IAvanzadasl Todas |

Especifique o siguiente para conectarse a datos de Access:

1. Seleccione o escriba el nombre de una base de datos:

C:\prgvbnetivisualnet. mdb E

2. Egcriba la informacidn para iniciar zesidn en la baze de datos:

Mombre de usuario: IAdmin

Cartrazefia: |

¥ Contrazefia enblanca [~ Pemmitic guardar contrasefia

Probar conexidn |

Aceptar | Cancelar | Ayuda |
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Si desea crear una contrasefia desactive el cuadro de verificacion contrasefia en
blanco y automéaticamente el campo contrasefia se habilitara para que el usuario digite
la contrasefia que desee. El paso 2 es opcional.

Ahora también se puede verificar la conexion pulsando el boton Probar
conexion. Si la conexion ha sido exitosa se mostrar la siguiente figura:

Figura 13.6 Prueba de conexion.

ED) Propiedades x|
Proveedor Conexion I Awanzadas | Todas |
E zpecifique lo siguiente para conectarse a datos de Access:
1. Seleccione o escriba el nombre de una basze de datos:
IE'\prgvhnet\vlsualnet mdb B I
2. Escriba la infarmacidn para iniciar sesidn en la bazse de datos:
MHombre de usuario: IAdmln
Contrasefia: |
¥inculos a datos de Microsofl x| Fia
@ La prueba de conexion fue satisfactoria,
Probar conexion |

Aceptar Cancelar I Apuda I

En caso de que la conexion no fuese exitosa, se debe iniciar nuevamente con
cada uno de los pasos realizados hasta el momento para resolver el problema. Uno de
las posibles fallas en la conexion es que la base de datos esta abierta en el momento de
la conexion, proceda a cerrarla y realice nuevamente la conexion.

Para continuar pulse el boton Aceptar de la prueba de conexion y luego
nuevamente pulse el boton Aceptar del cuadro de didlogo Propiedades de vinculo de
datos para terminar la conexion.

En este momento se puede pulsar el signo (+) a la izquierda de la leyenda
conexiones de datos del cuadro de didlogo Explorador de servidorespara visualizar la
conexion a la base de datos visualnet. Cada vez que pulse el signo (+) se podra apreciar
la estructura de la base de datos, como se muestra en la siguiente figura:

Figura 13.7 Exploracién de la base de datos.

Explorador de servidores |
7 —_—

=

= @ ACCESS.C:\pravbnetivisualnet. mdb. Admin
=8 Tablas
ioE- clientes
[ identficacicn
o [E] nombres
B apellides
= direccion
[E telefono
i [E] diudad
b [F] credita
& Yistas
@ Procedimientns almarenados
- &5 Servidores
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3. Seleccionar registros de un origen de datos

Para consultar los datos que se quieren mostrar de una base de datos se debe buscar la
ficha Datos del cuadro de herramientas y seleccionar el objeto OleDbDataAdapter que
sirve para manipular datos de una base de datos de Access. Es de aclarar, que de
acuerdo a las base de datos se debe escoger el adaptador, como por ejemplo, si se esta
trabajando con SqlServer el adaptador que se deberia escoger seria
SglDbDataAdapter.

Dé doble clic sobre el objeto OleDbDataAdapter para visualizar el Asistente para la
configuracion del adaptador de datos.

Figura 13.8 Asistente para configuracion de datos.

Egnsistente para la configuracion del adaptador de da 1[

Este es el Asistente parala
configuracion del adaptador
de datos

Este asistente le ayuda a especificar los comandos de
conexion v de base de datos gue utiliza el adaptador
de datos para seleccionar registras v controlar los
camhbios en la hase de datos. Es necesario
proporcionar informacidn de conexidn i tamar
decisiones sobre la Forma en que desea que se
almacenen v ejecuten los comandos de la base de
datos, Puede que su capacidad para completar este
asistente dependa de los permisos que tenga en la
base de datos.

Haga clic en Siguiente para continuar.

Cancelar < fAifras | Siguiente > I Finalizar

A

Este asistente servird para especificar los comandos de conexion y la base de
datos que el adaptador utilizard para seleccionar los registros y controlar los cambios en
la base de datos. Haga clic en el botdn Siguiente> para visualizar la ventana que sirve
para elegir la conexion de datos, como se puede apreciar, en la figura 13.9:

Figura 13.9 Elegir conexion de datos.

ﬂgnsistente para la configuracidn del adaptador de da

Elegir la conexidn de datos
El adaptadaor de datos ejecutard consultas usando esta conexidn para
cargar v actualizar datos,

Elegir enla lista de conexiones de dakos que estin actualmente en el Exploradar de
servidores o agregar una nueva conexion si la que desea no aparece en la lista.

£0ué conexrion de datos deberia utilizar el adaptador de datos?

ACCESS. Ciipravbnetivisualnet, mdb, Admin Mueva conexidn. .. |

Cancelar < Akrds | Siguiente = I Finalizar

Y
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En este cuadro de dialogo del asistente se seleccionara la conexion de datos para
cargar y actualizar los datos. Para continuar con el ejemplo seleccione la conexion que

hasta el momento se ha trabajado: ACCESS. C:\prgvbnet\visualnet.mdb.Admin.

Haga nuevamente clic sobre el boton Siguiente>, para elegir el tipo de consulta

que se realizara usando las instrucciones SQL. Se visualizar la siguiente figura:

Figura 13.10 Eleccion del tipo de consulta.

Elija un tipo de consulta
El adaptador de datos usa instrucciones SQL o procedimientos
almacenados,

Elija el modo de acceso del adaptador de datos a la base de datos:

* Usar instrucciones SQL

Especifigue una instruccidn Select para cargar datos v el asistente generara las
instrucciones Insert, Update v Delete para guardar cambios de dataos.

{" Crear, nueyos procedimientos almacenados

Especifique una instruccidn Select v el asistente generara los nuevos procedimientos
almacenados para seleccionar, insertar, actualizar v eliminar registras.

{* Usar procedimientos almacenados existentes

Elija un procedimiento almacenado para cada operacion (de seleccion, insercion,
ackualizacidn v eliminacidn.

Cancelar | < Akras | Siguiente = I Finalizar: |

4

En este cuadro de dialogo del asistente se utiliza la Unica opcién activa Usar
instrucciones SQL que permitird especificar la instruccion Select para cargar los datos.
Nuevamente de clic sobre el boton Siguiente> lo cual permitira visualizar el

cuadro de dialogo del asistente para generar las instrucciones SQL.

Figura 13.11 Generar las instrucciones SQL.

agnsistente para la configuracion del adaptador de datos

Generar las instrucciones SQL
La instruccidn Select se utilizard para crear las instrucciones Insert,
Update v Delete,

Especifique la instruccion Select de SQL o utilice el Generador de consultas para diseriar
graficamente la consulta.

&Qué datos deberia cargar el adaptador en el conjunto de datos?

| Bl

[

Opciones avanzadas, .. | Generador de consultas., .. |

Cancelar | < Btrds Siguiente = | Firalizat |

4
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Este cuadro de dialogo permite generar las instrucciones SQL para mostrar los
datos deseados. Existen dos formas de realizar las instrucciones SQL: la primera es
escribir cada sentencia SQL, en el cuadro de texto que aparece en el asistente; la
segunda es escoger el boton Generador de Consultas... Escoja la segunda opcion,
donde se visualizara la siguiente figura:

Figura 13.12 Generador de consultas.

Generador de consultas

Agregar tabla =

Tablas | Vistas I

|
a1 of

Columna rdenai Criterios

SELECT
FROM

Agregar I Cerrar Ayuda | :I:I

ol o

Aceptar | Cancelar |
.

Aqui se puede agregar las diferentes tablas o vistas que contiene la base de
datos. Se debe resaltar la tabla que se desea utilizar y dar clic en el boton Agregar para
incluirla en la instruccién SQL. Al finalizar se debe dar clic sobre el botén Cerrar. Para
el ejemplo que se ha venido trabajando seleccione la tabla clientes, agréguela y cierre el
cuadro de dialogo Agregar Tabla. Se visualizara la siguiente figura:

Figura 13.13 Ventana de generacion de consultas con la tabla clientes.

Generador de consultas
-
E clientes !

Colurnna Alias [Tabla |Resultad{Tipo de orden [ Criterio de ordenad Criterios o |
| |identificacian cliertes v _
| [nombres clientes v

apellidos clientes v h

4 3

SELECT  identificacion, nombres, apellidos, direccion, telefono, cudad, credito
FROM clientes

Aceptar I Cancelar |

y
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De la tabla puede seleccionar cada uno de los campos que se quieren cargar. A
medida que incluya campos se ird generando la instruccién SQL. Al terminar de
escoger los campos de clic sobre el botdon Aceptar para volver al generador de consultas
SQL, como se muestra en la siguiente figura:

Figura 13.14 Ventana con la instruccion SQL.

™ Asistente para la configuracion del adaptador de datos E|

Generar las instrucciones SOL
La instruccion Select se utiizara para crear las instrucciones Insert,
Update v Delete.

Especifique la instruccion Select de SQL o utilice el Generadar de consulkas para disefiar
gréaficamente la consulka,

£i0ué datos deberia cargar el adaptador en el conjunto de datos?

SELECT
identificacidn,
nombres,
apellidos,
direccion,
telefona,
ciudad,
credito

FROM
clientes

Opciones avanzadas... | | Generador de consultas. .. |

Cancelar | < Akras | Siguiente > | Finalizar |

A

En este cuadro de dialogo se aprecia la instruccion SQL que se ha generado.
Nuevamente de clic sobre el botdon Siguiente> para visualizar los resultados que se han
generado con el asistente como se muestra en la siguiente figura:

Figura 13.15 Resultados del Asistente.

ﬂgnsistente para la configuracion del adaptador de datos

Ver resultados del asistente
Revise la lista de tareas que ha realizado el asistente. Haga clic en
Finalizar para completarlo o en Atrés para realizar cambios.

El adaptadaor de datos "OleDbDatafdapterl” se configurd correckamente.

Detalles:

¥ Instruccion SELECT generada,
¥ Asignaciones de tabla generadas.
¥ Instruccion INSERT generada,
¥ Instruccion UPDATE generada,

¥ Instruccion DELETE generada,

Para aplicar esta configuracién al adaptador, haga dlic en Finalizar,

Cancelar < Atras Siguiente = | Finalizar I

A
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Aqui se visualizan todas las tareas que se han realizado con el asistente. Se debe
hacer clic en el boton Finalizar para terminar el asistente y visualizar la siguiente
figura:

Figura 13.16 Ventana de solicitud de contraseia.

ZDesea incluir la contrasena en la cadena de conerion? x|

La contraseria se guarda como kexto no cifrado v se puede leer en el codigo fuente v en el
ensamblado compilada,

Incluir contrasefia | | Mo incluir contraserfia I Cancelar | Ayuda |

En este cuadro de dialogo el asistente pregunta si se desea incluir una contrasefia
0 no. Pulse el boton No incluir contrasefia. A la aplicacidn se le agregara debajo de la
pagina los objetos: OleDbDataAdapter y OleDbConnection. La figura que se
visualizara sera la siguiente:

Figura 13.17 Pagina con los objetos OleDbDataAdapter y OleDbConnection.

Pagina de inicio WEbForml.aspH*| 4 X

E CleDbDatafdapterl a;- CleDbConnectionl

4. Seleccionar el conjunto de datos

El siguiente paso es crear un objeto que represente los datos que se quieren utilizar en la
aplicacion. Este objeto es llamado DataSet que representa los datos proporcionados por
la conexién de datos y que seran extraidos por el objeto adaptador de datos. Haga clic
sobre el formulario para asegurarse de que este quede activo, seleccione la opcién
Generar conjunto de datos del menu Datos. Se visualizara la siguiente figura:
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Figura 13.18 Ventana generar conjunto de datos.
x|

Generar un conjunto de datos que incluya las kablas especificadas,

Elija un conjunto de datos:

™ Existente I j

f* Nuevo: IDataSetl

Elija las tablas que desea agregar al conjunto de datos:

clientes (CleDbDatafdapkerl)

¥ Agregar este conjunto de datos al disefiadar,

Aceptar I Cancelar Avuda

Dé clic sobre el botdon Aceptar para agregarlo a la aplicacion como se muestra
en la siguiente figura:

Figura 13.19 Pagina con el objeto DataSet.

Pagina de inicio WebForm1.aspx® | qp X
8L OleDhDatasdapter] L oleDbConnection] &5 pataset11

Ademas de los tres objetos que se han creado, también se agrega un archivo
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Ilamado DataSet!.xsd al explorador de soluciones, que representa el esquema de la base
de datos. Este esquema es un archivo XML que escribe las tablas, campos, tipos de
datos del conjunto de datos. La figura 13.20 muestra como quedaria el explorador de
soluciones de la aplicacion:

Figura 13.20 Explorador de Soluciones con el objeto DataSet!.xsd.

Explorador de soluciones - Base |
Gl o
!a Solucion ‘BasesdeDatosBasicas' (1 proyecto)
B BasesdeDatosBasicas
B [53] References
- [®] AssemblyInfo.vhb
[ DatasSet],xs
Forml,

Después de realizar cada uno de los pasos anteriores, se esta listo para visualizar
la informacion de la base de datos. Se puede mostrar a los usuarios los registros que
interesan, ademas se puede crean mecanismos para navegar entre los registros de una o
mas tablas. Para mostrar la informacion de una base de datos se pueden utilizar algunos
de los siguientes controles: TextBox, ComboBox, ListBox, RadioButton, DataGrid.

Para ver la informacién de la tabla clientes se utilizara el control TextBox. A la
pagina se le debe agregar ocho (8) Label y siete (7) TextBox, que son el nimero de
campos que contiene la tabla clientes. La pagina quedaria como se muestra en la
siguiente figura:

Figura 13.21 Pagina con los objetos Label y TextBox.

Pagina de inicic  WebForml.aspx* |

5, OleDbDatasdapter @;- OleDbConnection 39Datageti1

e Establecer las propiedades de los objetos de la interfaz de usuario

Después de colocar los controles u objetos en la pagina, establezca las siguientes
propiedades a los controles:
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Tabla 13.3 Propiedades de los controles de la aplicacion BasesdeDatosWeb.

Control Propiedad Valor

Labell (ID) Ibltitulo

Text Datos Clientes

Backcolor Gris

Font Bold

Size Large
Label2 (ID) Iblid

Text Identificacion:

(ID) IbiInombre
Label3 Text Nombres:

(ID) Iblapellido
Label4 Text Apellidos:

(ID) Ibldireccion
Label5 Text Direccion:

(ID) Ibltelefono
Label6 Text Telefono:

(ID) Iblciudad
Label7 Text Ciudad

(ID) Iblcredito
Label8 Text Credito
TextField1 (ID) txtid

Text En blanco
TextField2 (ID) txthombres

Text En blanco
TextField3 (ID) txtapellidos

Text En blanco
TextField4 (ID) txtdireccion

Text En blanco
TextField5 (ID) txttelefono

Text En blanco
TextFieldé (ID) txtciudad

Text En blanco
TextField7 (ID) Txtcredito

Text En blanco
Document Title Conexiéon a una base de datos
WebForm1 Nombre de archivo pagina

La pagina se visualizaria como muestra la siguiente figura:

Figura 13.22. Pagina con los controles modificados (BasesdeDatosWeb)

Fagina de inicioc WebForm1.aspx |

®
Direccion

B
Telefono :

m OleDhDatasdapter

&, oleDbcornection] & Dataset1

Datos Clientes
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e Escribir cédigo

Seleccione el objeto TextBox llamado txtid y abra la ventana de propiedades. Busque la
categoria DataBindings, dé clic en los tres puntos (...), luego haga clic en la flecha para
desplegar la fuente de datos que se va a enlazar con el cuadro de texto, haga clic en los
signos (+) para expandir el conjunto de datos Datasetll hasta encontrar los campos de
la tabla clientes y dé clic sobre el campo identificacion. Esto permitira enlazar el objeto
txtid con el campo identificacion.

Figura 13.23 Propiedad DataBindings del objeto txtid.

DataBindings txtid E|
Seleccione |a propiedad que desea enlazar, A continuacion, utilice el enlace simple para enlazar
con un elemento de datos v establecer el formato o utilice el enlace personalizado para escribir
una expresion de enlace.

Propiedades enlazables: Enlace para Text
i AccessKey * Eplace simple:
=] BackCalor -
= BorderColor - Efault\ﬂ!zw.[ﬂ] ~
+
= BorderStyle & a.pzldos
= Borderwidth FoE) cuas
— +-[Z] credia
(=l Columns &) direcci
[E CssClass * E .E:rect.cfllon o
= Enabled + o i enbl icacitn "
4= Font + nombres
(=] FareColar Formato: Muestra:
=] Height
=] MaxLength | j |
= PeadOnly
= Rows (" Expresion de enlace personalizada:
@
= ToolTip
=] Visible
=] Width
Aceptar | Cancelar |

Realice la misma operacion para cada uno de los objetos TextBox, con el fin de
incluir los demas campos de la tabla clientes.

Seleccione el objeto pagina, dé doble clic para abrir el editor del procedimiento
page Load Y escriba el siguiente codigo:

DataSet11.Clear()
OleDbDataAdapterl.Fill(DataSet11)
txtid.DataBind ()
txthombres.DataBind ()
txtapellidos.DataBind ()
txtdireccion.DataBind ()
txttelefono.DataBind ()
txtciudad.DataBind ()
txtcredito.DataBind ()

En la primera linea se utiliza el método Clear para limpiar el conjunto de datos
cuando se ejecuta la aplicacion. En la segunda linea se utiliza el método Fill para
rellenar el objeto OleDbDataAdatperl con el conjunto de datos llamado Datasetl1.
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Por altimo se utiliza el método DataBind () del objeto TextBox para poder visualizar
los registros de la tabla seleccionada.

e Ejecutar el proyecto

Para ejecutar el proyecto en el entorno de desarrollo de visual Basic.NET, se debe
realizar lo siguiente:

e Haga clic en el botdn Iniciar » de la barra de herramientas estdndar. Tambiéen
puede presionar F5 para ejecutar el proyecto. Si la aplicacion se ejecuta sin
errores, aparecera una version ejecutable del formulario, visualizdndose la
siguiente figura:

Figura 13.24 Ejecucidn aplicacion BasesdeDatosWeb.

3 WebForm1 - Microsoft Internet Explorer EEXR
i
g

Archvo  Edcén Yer Favorkos Heramientas  Avuda
O Eh D semete Pormenes €2 (- 0L Gl - EL S
[Favortos}-
Diveclén | €] httpifflocalhost BasesdeDatosieb | WebFormL. aspx V| By vincues > @

Datos Clientes

Tdentificacion 100

HNombres Carlos
Apelhdos Perez
Direction cra10#24-15
Telefono S47802
Cmdad bogota

Credite 23000000

&] Listo & Intranet local

13.2 Controles de navegacion en ASP.NET

Como se puede apreciar, en la figura 13.24 se visualiza la informacion solamente del
primer registro de la tabla clientes. Para moverse por cada uno de los registros que
contiene la tabla es necesario realizar las siguientes tareas:

a) Agregue cuatro botonesy configure las propiedades de acuerdo a la siguiente tabla:

Tabla 13.4 Propiedades de los nuevos controles de la aplicacion.

Control Propiedad Valor

Buttonl Id botonprimero

Text Primero

Id botonsiguiente
Button2 Text Siguiente

Id botonanterior
Button3 Text Anterior

Id botonultimo
Button4 Text Ultimo
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b) Seleccione de cuadro de herramientas el objeto DataView y arrastrelo a la pagina.
Modifique la propiedad Table del DataView y asocielo con el DataSetl1.clientes,
el control DataView quedaria de la siguiente manera:

Figura 13.25 Propiedad Table del DataView.

Propiedades @
|Data'o'|ew1 Svstem.Data, Dataview J
Al True JI
ApplyDefaultsort False
Modifiers Protected
RawFilker
RowStateFiter CurrentRows
i
Table DataSet11.clientes
AllowDelete
Indica si Datatiew y la interfaz de usuatio asociada permiten
realizar eliminaciones,
Propiedades | @) Avuda dindmica

Al finalizar se visualizara la siguiente figura:

Figura 13.26 Pagina con los nuevos controles.

Pagina de inicio WehFurml.aspx"‘|WebFDrm1 asp.vb® b x
......................................................... M~
;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;--Dathllentes il
- Rtenificarion :...r....................fffffffffffffffffffffffffffffff
Nombres _...r....................fffffffffffffffffffffffffffffff
Apellidos ....r.....................fffffffffffffffffffffffffffffff
Direccion _...r.....................fffffffffffffffffffffffffffffff
Telefonos Cliiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiion]
Ciudad: Cniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiio]
Credito: _...r.....................fffffffffffffffffffffffffffffff
R DI IIIIIIIIIIIIIii
. SigLIEI"ItE |::: Anterior ‘:::::: Primera o Ultimo T e
PR CleDbDatatdapter] £, OleDbConnection Dataview! &3 patasetl
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¢) Modifique la propiedad DataBindings del objeto txtid, seleccione el control
DataView y escoja el campo identificacion de la tabla clientes. Realice este mismo
procedimiento para cada uno de los campos.

Figura 13.27 Propiedad DataBindings del objeto txtld.

DataBindings txtid X
Seleccione la propiedad que desea enlazar, & continuacion, utiice el enlace simple para enlazar
con un elemento de datos v establecer el formato o utilice el enlace personalizado para escribir
una expresion de enlace,

Propiedades enlazables: Enlace para Text
=] Accesskey {+ Eplace simple:
St - 5 v -
] BorderStyle = Data\ﬂem 0]
=1 Borderwidth #- (] apelidos
— +-[5] ciudad
2] Columns -
[ CssClass 4B credlt.o
=1 Enabled +-[5] direccian
+- 2= Font = >
=] FaoreColar Formato: Muestra:
=] Height | j |
=] Maxlength
= ReadOnly
= Rows " Expresion de enlace personalizada:
i3 Texk
= ToolTip
= Visible
=] Width
Aceptar | Cancelar Avuda

d) Codificacion de los controles Button

Objeto botonsiguiente

Dim abc As Single

Dim index As Integer

index = Me.ViewState("index")

index +=1

If index > DataSet11.Tables(0).Rows.Count - 1 Then
index = DataSet11.Tables(0).Rows.Count - 1
index =0

End If

Me.ViewState("index") = index

abc = DataSet11.Tables(0).Rows(index).ltem("identificacion™)

DataViewl.RowFilter =" identificacion =" & abc & "

txtid.DataBind()

txthombres.DataBind()

txtapellidos.DataBind()

txtdireccion.DataBind ()

txttelefono.DataBind ()

txtciudad.DataBind ()

txtcredito.DataBind ()

Se definen las variables abc de tipo Single e index de tipo Integer. A la variable
index se le asigna la posicion del registro actual por intermedio del método ViewState
(), y se incrementa la variable index en 1. Con la estructura de decision If se pregunta
si la variable index es mayor que la posicién del dltimo registro. Si es verdadero se
asigna a la variable index el valor del dltimo registro de la tabla. Si no ingresa a la
estructura If al método ViewState se le asigna el valor que contiene la variable index. A
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la variable abc se le asigna el valor del campo identificacion la cual se obtiene por
medio del método Rows encontrado con el valor que contiene la variable index. Por
intermedio del método RowFilter del objeto DataView se filtra la tabla para obtener el
registro deseado. Por Gltimo se utiliza el método DataBind () del objeto TextBox para
poder visualizar el registro seleccionado.

Objeto botonanterior

Dim abc As Single

Dim index As Integer

index = Me.ViewState("index")

index -=1

Me.ViewState("index") = index

abc = DataSet11.Tables(0).Rows(index).ltem("identificacion™)
DataViewl.RowFilter =" identificacion="" & abc & "™
txtid.DataBind ()

txtnombres.DataBind ()

txtapellidos.DataBind ()

txtdireccion.DataBind ()

txttelefono.DataBind ()

txtciudad.DataBind ()

txtcredito.DataBind ()

Se definen las variables abc de tipo single e index de tipo Integer. A la variable
index se le asigna la posicion del registro actual por intermedio del método ViewState
(), y se decrementa la variable index en 1. Al método ViewState se le asigna el valor
que contiene la variable index. A la variable abc se le asigna el valor del campo
identificacion, la cual se obtiene por medio del método Rows encontrado con el valor
que contiene la variable index. Por intermedio del método RowFilter del objeto
DataView se filtra la tabla para obtener el registro deseado. Por Gltimo se utiliza el
método DataBind () del objeto TextBox para poder visualizar el registro seleccionado.

Objeto botonprimero

Dim abc As Single

Dim index As Integer =0

Me.ViewState("index") = index

abc = DataSet11.Tables(0).Rows(index).ltem("identificacion™)
DataViewl.RowFilter = " identificacion="" & abc & " ™
txtid.DataBind ()

txtnombres.DataBind ()

txtapellidos.DataBind ()

txtdireccion.DataBind ()

txttelefono.DataBind ()

txtciudad.DataBind ()

txtcredito.DataBind ()

Se definen las variables abc de tipo single e index de tipo Integer inicializada
en 0. Al método ViewState se le asigna el valor que contiene la variable index. A la
variable abc se le asigna el valor del campo identificacion, la cual se obtiene por medio
del método Rows encontrado con el valor que contiene la variable index. Por
intermedio del método RowFilter del objeto DataView se filtra la tabla para obtener el
registro deseado. Por Gltimo se utiliza el método DataBind () del objeto TextBox para
poder visualizar el registro seleccionado.
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Objeto botonultimo

Dim abc As Single
Dim index As Integer

index = DataSet11.Tables(0).Rows.Count - 1

Me.ViewState("index") = index
abc = DataSet11.Tables(0).Rows(index).ltem("identificacion™)
DataViewl.RowFilter =" identificacion="" & abc & ™"
txtid.DataBind ()

txtnombres.DataBind ()
txtapellidos.DataBind ()
txtdireccion.DataBind ()
txttelefono.DataBind ()

txtciudad

.DataBind ()

txtcredito.DataBind ()

Se definen las variables abc de tipo single e index de tipo Integer. A la variable
index se le asigna el valor del dltimo registro de la tabla utilizando el método count el
cual permite contar el total de filas de la tabla. Al método ViewState se le asigna el
valor que contiene la variable index y a la variable abc se le asigna el valor del campo
identificacion la cual se obtiene por medio del método Rows encontrado con el valor
que contiene la variable index. Por intermedio del método RowFilter del objeto
DataView se filtra la tabla para obtener el registro deseado. Por Gltimo se utiliza el
método DataBind () del objeto TextBox para poder visualizar el registro seleccionado.

e Ejecutar el proyecto

Al ejecutarse nuevamente la aplicacién se visualizara la siguiente figura:

Figura 13.28 Ejecucion de la aplicacion BasesdeDatosWeb con controles.

Direceién | &] http:flacalhost{BasesdeDatostebi/sbFormy .aspx

v Elr

2 WebForm1| - Microsoft Internet Explorer Q@@
frchivo  Edicibn  Wer Favoritos  Herramientas  Ayuda o

s - N | s = i 2 - =
O Abras > Iﬂ IEL| ) Bisaueda 7 Favoritos & =

Vinculos >

Tdentificacion:
MNombres
Apelidos
Direccion:
Telefono
Chudad:
Credite

Datos Clientes

2

rosa maia
ceting

cra 26 #24 24
654789

cali

200000

PFrirnero ]

{ Siguiente I [ Anterior ]

[ Ultirno ]

&] Listo

& Intranet local

Al dar clic sobre cada uno de los botones se podra desplazar por cada uno de los

registros que se tiene en la tabla que se esta consultando.
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13.3 Acceder a una base de datos mediante el asistente de formularios

Existe una forma mas sencilla de acceder a una base de datos especifica, y es utilizando
el asistente de formulario de datos, el cual se encuentra en la opcion agregar nuevo
elemento del menu proyecto. Para esto se seguird trabajando en la misma aplicacion
BasesdeDatosWeb y se debe realizar los siguientes pasos:

1. Hacer la conexion a la base de datos
Para realizar una conexion a una base de datos existente seleccione Explorador de

servidores del menu Ver, donde se visualizara el cuadro de dialogo Explorador de
servidores, como se aprecia en la siguiente figura:

Figura 13.29 Ventana Explorador de servidores.

Explorador de servidores: |
9 %5

Seleccione el icono Conectar con bases de datos E para iniciar la conexion a

la base de datos y visualizar el cuadro de dialogo Propiedades de vinculos de datos,
como se muestra en la siguiente figura:

Figura 13.30 Propiedades de vinculos de datos
x|

Proveedor  Coresidn | Avanzadas I Todas I
E zpecifique lo siguiente para conectarse a datoz de SOL Server:

j Actualizar |

2. Escriba la informacién para iniciar sesidn en el servidor:
" Usar la sequridad integrada de ‘Windows NT

1. Seleccione o escriba un nombre de servidor:

' Isar un nombre de usuario ¥ una contrasefia especificos:

Mombre de usuario: |

Contrasefia: |
[” Contrasefia enblanco [~ Permiti quardar contrasefia

3. f% Seleccione la base de datos del servidor:

| =

" Adjuntar archivo de base de datos como nombre:

Wsar &l nombre del archive:

| L
Probar conexidn |

Aceptar I Cancelar | Apuda |

Pulse sobre la pestafia Ilamada Proveedor para seleccionar el proveedor de la

239



base de datos. Escoja Microsoft jet 4.0 OLE DB Provide, y pulse el botdn Siguiente
>,

Figura 13.31 Propiedades de vinculos de datos (proveedor).

ED Propiedades de ¥inculo de datos x|

Praveedar | Conesion | Awanzadas | Todas |

Seleccione loz datos a los que desea conectarse:

Proveedores de OLE DB -

MediaCatalogDB OLE DB Provider
MediaCataloghergedDB OLE DE Provider
MediaCatalogw/ebDE OLE DB Provider
Microsoft Jet 3.51 OLE DB Provider
Microzoft Jet 4.0 OLE DE Provider

Microzoft OLE DB Provider Far Data Mining Services
Microzoft OLE DB Provider for Indexing Service
Microzoft OLE DB Provider for Internet Publizhing
Microsoft OLE DB Provider for ODBC Drivers
Microsoft OLE DB Provider for OLAP Services 8.0
Microsoft OLE DB Provider for Oracle

Microsoft OLE DB Provider for Outlook. Search
Microzoft OLE DB Provider for SOL Server

Microzoft OLE DB Simple Provider

Microzoft Project 11.0 OLE DB Provider

M5S0 ataShape

OLE DB Provider for Microzoft Directory Services ;I

Siguiente »» |
Aceptar I Cancelar I Apuda |

Se visualizara la pestafia Conexion del cuadro de dialogo propiedades de
vinculo de datos, alli en el paso 1, seleccione la base de datos que previamente se habia
creado, como se muestra en la siguiente figura:

Figura 13.32 Propiedades de vinculos de datos (conexion).

B Propiedades de vinculo de datos |

Provesdor  Conesidn |Avanzadas| Todasl

Especifigue lo siguiente para conectarse a datos de Access:
1. Seleccione o escriba el nombre de una base de datos:

C:\prgvbretiwizualnet.mdb Ig

2 Ezciiba la informacion para iniciar sezion en |a baze de datoz:

Mambre de wsuario: |Admin

Contrasefia I

¥ Contrasefia enblanco [ Pemitic guardar contrasefia

Frobar conexidn |

Aceptar | Cancelar | Ayuda |

Si desea crear una contrasefia a la base de datos desactive el cuadro de
verificacion contrasefia en blanco y automaticamente el campo contrasefia se
habilitara para que el usuario digite la contrasefia que desee. El paso 2 es opcional.
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Ahora también se puede verificar |

a conexion pulsando el botdon Probar

conexion. Si la conexion ha sido exitosa se mostrara la siguiente figura:

Figura 13.33 Mensaje con una conexion exitosa.

ED) Propiedades
Froveedor  Conexidn I fvanzadas | Todss |
Especifique lo siguiente para conectarse a datos de Access:
1. Seleccione o escriba el nombre de una base de datos:
IE:\prgvbnet\wsua\net mdb I
2. Ezcriba la infarmacidn para iniciar sesidn en la base de datos:
Naombre de usuario: IAdmln
Contragsefia: |
Yinculos a datos de Microsof x| fia
@ La prueba de conexidn Fue satisfactoria.
Probar conexitn

x|

Aceptar | Cancelar | Apuda

En caso de que la conexion no fuese

exitosa, se debe iniciar nuevamente con

cada uno de los pasos realizados hasta el momento para resolver el problema. Uno de

las posibles fallas en la conexion es que la base de datos esta abierta en el momento de
la conexion proceda a cerrarla y realice nuevamente la conexion.

Para continuar pulse el boton Aceptar

de la prueba y conexion y luego pulse el

botén Aceptar del cuadro de dialogo Propiedades de vinculo de datos para terminar la

conexion.
En este momento se puede pulsar el

signo (+) a la izquierda de la leyenda

conexiones de datos del cuadro de dialogo Explorador de servidores para visualizar
la conexion a la base de datos visualnet. Cada vez que pulse el signo (+) se podra
apreciar la estructura de la base de datos, como se muestra en la siguiente figura:

Figura 13.34 Ventana explorador de servido

Explorador de servidores
e IEE

res con una conexion,

#

=
ACCESS.C:
B Tablas
= clientes
-~ [E] identificadidn

- [E] nombres
-~ [E] apelidos
- [Z] direccion
-~ [5] telefono
-~ (5] ciudad

- [E] credito
- [y Vistas
[#- @ Procedimientos almacenados
- % Servidores

prgvbretivisualnet.mdb. Admin

£

[

% Explorador de servidores '}Q‘ Cuadro de herramientas
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2. Utilizar el asistente para formularios de datos

Ahora seleccione la opcidn agregar nuevo elemento del meni Proyecto y seleccione el
icono Asistente para formularios de datos, como se muestra en la siguiente figura:

Figura 13.35 Agregar nuevo elemento.

Agregar nuevo elemento - BasesdeDatosWeb EI
Categorias: Plantillas: EE &
+-43 Elementos de provecto Wehb PO A
+ ot @
Asistente para  DataSet Control de
fForrmlarios ... s1EHo Wieb

2

Controlde  Pagina HTML  Conjunto de
usuario W, marcos

Hoja de estilos  Archivo XML Esquema $ML o

Farmulario de datos para aplicaciones Weh

Mombre: TablaUnica) aspix

Abrir | Cancelar | Ayuda |

En esta ventana, en la opcion Nombre se podra cambiar el nombre de la pagina.
Para este ejemplo el nombre de la pagina serd TablaUnica.vb. Al pulsar el boton Abrir,
se visualizara la siguiente ventana:

Figura 13.36 Asistente para formulario de Datos.

Asistente para formularios de datos

Asistente para formularios de
datos

Este asistente creard un nuewvo Formulario con
controles enlazados & datos para mostrar informacian
del conjunto de datos que especifique,

Haqa clic en Siquiente para conkinuar,

Cancelar < Abras | Siguiente = I Einalizar
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Esta pantalla es el inicio del asistente para formularios de datos, pulse el boton

Siguiente> para visualizar la siguiente figura:

Figura 13.37 Elegir el conjunto de datos.

Asistente para formularios de datos

Elegir el conjunto de datos que desea utilizar
El conjunto de datos contiene las tablas v las columnas con las que va
a trabajar en el formulario,

El asistente le ayuda a crear un nueva conjunto de datos. De forma alternativa, puede
utilizar en su proyecto un conjunto de datos va definido o uno proparcionada par un servicio

Web,
£Qué conjunto de datos desea utilizar?

f* Crear un nuevo conjunto de datos denominado:

|datos|

|

™ Usar el siguiente conjunto de datos:

Cancelar ‘ < Bkras ‘ Siguiente = |

En esta ventana se selecciona el conjunto de datos que contiene las tablas y las
columnas con las que va a trabajar la pagina. En la opcion crear un nuevo conjunto de

datos escriba datos y pulse el boton Siguiente> para visualizar la siguiente ventana:

Figura 13.38 Elegir conexion de datos.

Asistente para formularios de datos

Elegir una conexidn de datos
La conexidn de datos especifica cdmo buscar & iniciar una sesidn en un
servidor v una base de datos especificos.

Elegir en la lista de conexiones de datos que estd actualmente en el explorador de
servidores o agregar una nueva conexion si la que desea no aparece en la lista.

£Qué conexion debe utilizar el asistente?

YCwiprgvbnetivisualnet. mdb. Admin uewva conexion. ..

Cancelar | < Abras | Siguiente = | Finalizar |

En esta ventana se elige la conexion especifica, seleccione la conexion que se
realizo anteriormente y pulse el botdn Siguiente> para visualizar la figura:
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Figura 13.39 Elegir tablas o vistas.

Asistente para formularios de datos

Elegir tablas o vistas
Las tablas o vistas que seleccione determinaran qué columnas estaran
disponibles para aparecer en el formulario,

0 las vistas disponibles. Si selecciona mas de un elemento, puede establecer una
relacidn entre ellos en el siguiente paso.

£A qué elementos desea obtener acceso?

El asistente crea un adaptador de datos para rellenar el conjunto de datos de las tablas

Elementos disponibles: Elementos seleccionados:
- Tablas -I- Tablas
clientes
Wistas Wistas

2|
[«

Cancelar < Akras | Siguiente = |

Finalizar

En esta ventana seleccione la tabla clientes y pulse el botdn “>” para colocarla
en la ventana Elementos seleccionados. Luego pulse el botdn Siguiente> para

visualizar la figura:

Figura 13.40 Elegir tablas y columnas para mostrar en el formulario.

Asistente para formularios de datos

Elegir tablas y columnas para mostrar en el formulario

El Formulario puede mostrar cualquiera de las tablas v columnas
disponibles en el conjunto de datos.

éQué tablas ¥ columnas desea mostrar en el formulario?

Tabla principal o dnica: Tabla de detalles:

Si muestra mas de una tabla en el formulario, las tablas tienen una relacicn principal-detalle

Columnas: Colurnnas:

v| apelidos
ciudad
credito
direccion
identificacion

Y

nombres

FalaFamm

ALY

Cancelar | < Akras |

‘ Finalizar |

En esta ventana se debe seleccionar los campos que se quieren mostrar en la
pagina. Al escoger cada uno de los campos, pulse el botén Finalizar para ver la
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siguiente figura:

Figura 13.41 Ventana para la contrasefia.

iDesea incluir la contrasena en la cadena de conexion?

La conktraseria se guarda como texto no cifrado v se puede leer en el codigo Fuente v en el
ensamblada compilada,

Incluir contraseria Mo incluir conkraseria Cancelar Byuda |

En este cuadro de dialogo el asistente pregunta si se desea incluir una contrasefia
0 no. Pulse el boton No incluir contrasefia. A la aplicacidn se le agregara debajo de la
pagina los objetos: OleDbDataAdapterl, OleDbConnectionl y objdatos. La figura
que se visualizara sera la siguiente:

Figura 13.42 Péagina final realizada con el asistente de formularios.

e ]
| Cargar
:[Ei::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::
-apellidos ciudad credito direccion identificacion nombres telefor
“abr abc ] abc abc abc abc
abr abc 1 abe abc abr abo
abie abc 2 abe abe abe abc
abe abc 3 abe abe abe abc
abc abc 4 abc abc abc abc
B .
5;- OleDbConnectionl P, OleDhDatasdapter1 &5 objdatos

e Ejecutar la aplicacion

Para ejecutar el proyecto en el entorno de desarrollo de visual Basic.NET, se debe
realizar lo siguiente:

e En el mend Proyecto, seleccione propiedades de BasesdeDatosWeb, en la
opcidn Propiedades de configuracion seleccione la pagina Tablaunica.aspx y
pulse Aceptar.
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Figura 13.43 Propiedades de BasesdedatosWeb.

Pdginas de propiedades de BasesdeDatosWeb

3
|

j Administrador de configuracion. ..

Configuracisn: |Active(Debug) j Platafarma: |Active(.NET)
(23 Propiedades comunes Accidn de inicio
=4 Propiedades de corfiguraci {* Provecto de inicio Pagina:
Drepuracion
» D. o " Programa externo de inicio: |
Optimizaciones
Generar " Direccion URL de inicio: |
Implementacian
" Esperar un proceso externo para conectar
Opciones de inicia
Argumentos de |a linea de comandos: |
Dirgctorio de trabajo:
. |
IV Usar siempre Internet Explorer al depurar paginas Wweb
Depuradores
Hahilitar:  [v Depuracidn ASP.MET
[ Depuracidn ASP
[ Depuracion de cddigo no administrado
< | [ Depuracion de SQL Server
Aceptar | Cancelar |

| =

Aplicar | Apuda |

Haga clic en el botdn Iniciar » de la barra de herramientas estandar o presione
F5 para ejecutar el proyecto. Se visualizara la siguiente figura:

Figura 13.44 Ejecucion de la aplicacion BasededatosWeb.

Tablalnica - Microsoft Internet Explorer

EEX
;:

Archivo  Edicion  ¥er Fawvoritos  Herramientas  Avuda i
e Atrds - 2 \ﬂ @ ;\J /._-\J Biisqueda ‘{‘\'( Favoritos {‘} <] - k_ﬁ e J
Direccidn |ﬁ:| http: fflocalhost/BasesdeDatosweb) TablaUnica, aspx v| Ir Winculas ¥
apellidos ciudad credito direccion identificacion nombres telefono
vanegas bogota 1000000 cra 24 #24 -24 1 catlos alberto 123456
rcetina cak 200000 cra 25#24 24 2 rosa maria 6534759
vatiegas cetina medelin 300000 cra 26 # 24 24 3 cristian alberto 987436
vanegas rodriguez  bogota 500000 cra 27 #24-24 4 angelita 321456
vanegas rodriguez  cali 1400000  cra 28#24 -24 5 camilo 325814

&] Lista

& Intranet local

Pulsar el boton Cargar para visualizar los registros de la tabla clientes.

246



13.4 Acceder a una base de datos con un control DataGrid

Como se dijo anteriormente para acceder a los datos de una base de datos es posible
utilizar varios controles de ASP.NET. En este caso se realizara un ejercicio donde se
utilizara el control DataGrid para visualizar datos de una tabla de una base de datos.
Continuando con la aplicacion BasesdeDatosWeb, seleccione la opcion agregar nuevo
elemento del menl Proyecto y seleccione el icono WebForms. En esta ventana, en la
opcion Nombre cambie el nombre de la pagina por PaginaConDataGrid.vb. Al pulsar
el boton Abrir, y al arrastrar el control DataGrid del cuadro de herramientas hacia la
pagina se visualizara la siguiente ventana:

Figura 13.45 Pagina con un control DataGrid

Seleccione la ficha Datos del cuadro de herramientas y escoja el objeto
OleDbDataAdapter que sirve para seleccionar datos de una base de datos de Access.
Dé doble clic sobre el objeto OleDbDataAdapter para visualizar el Asistente para la
configuracion del adaptador de datos, pulse el botén Siguiente> para visualizar la
ventana para elegir la conexion de datos.

Figura 13.46 Asistente para configuracion de datos (DataGrid).

™ Asistente para la configuracion del adaptador, de datos EJ

Elegir la conexidn de datos
El adaptador de datos ejecutara consultas usando esta conexidn para

cargar v actualizar datos, A)J

Elegir en la lista de conexiones de datos que estan actualmente en el Explorador de
servidores o agregar una nueva conexitn sila que desea no aparece en la lista,

£Qué conexion de datos deberia utilizar el adaptador de datos?

rgvbnetivisualnet .mdb. Admin Mueva conexidn...

Cancelar < Abras | Siguiente > |
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Para continuar con el ejemplo seleccione la Unica conexion que hasta el
momento se ha realizado como lo es la conexion de ACCESS:
C:\prgvbnet\visualnet.mdb.Admin.

Dé nuevamente clic sobre el botén Siguiente>, para elegir el tipo de consulta
que se realizara usando las instrucciones SQL. Se visualizaré la siguiente figura:

Figura 13.47 Elegir tipo de consulta (DataGrid).

[® Asistente para la configuracidn del adaptador de datos @

Elija un tipo de consulta l-'

El adaptador de datos usa instrucciones SQL o procedimientos
almacenados.

Elija &l modo de acceso del adaptador de datos ala base de datos:

(+ Usar instrucciones SQL
Especifigue una instruccion Select para cargar datos v el asistente generara las
instrucciones Insert, Update v Delete para guardar cambios de datos.

-~
Especifique una instruccion Select v el asistente generard los nuevaos procedimientos
almacenados para seleccionar, insertar, actualizar v eliminar registras,

-~

Elija un procedimiento almacenado para cada operacion {de seleccian, insercidn,
actualizacidn v eliminacidn).

Cancelar ‘ < Afras ‘ Siguiente = | ‘

En este cuadro de didlogo del asistente se utiliza la Unica opcién activa Usar
instrucciones SQL que permitird especificar la instruccion Select para cargar los datos.

Nuevamente de clic sobre el botén Siguiente>, lo cual permitird visualizar el
cuadro de dialogo del asistente para generar las instrucciones SQL.

Figura 13.48 Generar las instrucciones SQL (DataGrid).

[® Asistente para la configuracion del adaptador de datos g|

Generar las instrucciones SOL
La instruccidn Select se utilizara para crear las instrucciones Insert,
Update v Delete,

Especifique la instruccion Select de SQL o utilice el Generador de consultas para disefiar
graficamente la consulta,

£Qué datos deberia cargar el adaptador en el conjunto de datos?

Opciones avanzadas... | Generador de consultas. .. |

Cancelar | < Akras | |

k—
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Este cuadro de dialogo permite generar las instrucciones SQL para mostrar los
datos deseados. Pulse el boton Generador de Consultas... Para visualizar la siguiente

figura:

Figura 13.49 Generar de consultas (DataGrid).

Generador de consultas

S
Agregar tabla |Z| 0
Tablas I'\-'istas |
facturas w
3] >
Columna rdenad Criterios A
O b
3] >
SELECT
FROM
Agregar I Cerrar Avuda | I
N )
& >
Aceptar | Cancelar |
4

Para el ejemplo que se ha venido trabajando seleccione la tabla clientes,
agréguela y cierre el cuadro de didlogo Agregar Tabla. Se visualizara la siguiente

figura:

Figura 13.50 Generar de consultas con tabla seleccionada (DataGrid).

Generador de consultas

-~
& clientes ! £
| |* (Todas las columnas)
apellidos
ciudad
¥ credito
b
) 3
Columnna alias [ Tabla |Resultad| Tipo de orden | Criterio de ordenad Criterios A
| |identificaritn cliertes W =
| [rombres clientes s =
apelidos clientes v b/
< 4
SELECT  identificacidn, nombres, apelidas, direccion, telefona, ciudad, credita
FROM clientes
| ~
n >
] >
Acepkar I Cancelar |
A
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Pulse el boton Siguiente> hasta visualizar la siguiente figura:

Figura 13.51 Ventana de contrasefias (DataGrid).

iDesea incluir la contrasena en la cadena de conexian?

La conktraseria se guarda como texto no cifrado v se puede leer en el codigo Fuente v en el
ensamblado compilada.

Incluir contraseria Mo incluir conkraseria Cancelar Byuda |

En este cuadro de dialogo el asistente pregunta si se desea incluir una contrasefia
0 no. Pulse el boton No incluir contrasefia. A la aplicacidn se le agregara debajo de la
pagina los objetos: OleDbDataAdapter y OleDbConnection.

El siguiente paso es crear un objeto que represente los datos que se quieren
utilizar en la aplicacion. Seleccione la opcion Generar conjunto de datos del menu
Datos, escoja la opcion Nuevo y escriba como nombre del conjunto de datos DataSet?2,
pulse el botdn Aceptar.

Figura 13.52 Generar conjunto de datos (DataGrid).

Generar conjunto de datos E|

Generar un conjunto de datos que incluya las tablas especificadas,

Elija un conjunta de dakos:

(™ Existente | J

* PNuevo: |Data58t2

Elija las tablas que desea agregar al conjunto de dataos:

v/ clientes (OleDbDataddapterl)

v Agregar este conjunto de datos al disefiadar,

Aceptar | Cancelar Ayvuda

Ahora seleccione el objeto DataGrid y busque la propiedad DataSource y
asignele el objeto Dataset21, como lo indica la figura:
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Figura 13.53 Propiedad DataSource del control DataGrid.

Propiedades

|DataErid1 System.Web, UL WebControls |

=AM El=

Zolurnns (iCaoleccion) |
Cssllass

Dakak ey Fisld [
DataMemnber

Datasource & PRITEFINEEY

[l W, S, N P, 1 A—

Formato automatico. .., Generador de
propiedades. ..

DataSource

Crigen de datos que se usa para llenar los
elementos de la lista,

El DataGrid se rellenard con los campos de la tabla clientes, como se puede
apreciar, en la siguiente figura:

Figura 13.54 DataGrid con los campos de la tabla

HNF-1.Y abc abc abc abc abc 0 N
abu: abe ahc abe ahc abic 1
SEE g
CUl abe abc abc abc abc abc 2 ollriiiin
T abe abe abc abe abc abe 3
abc abc abc abc abc abc 4
A = L O =
m OleDbDatafdapterl 3;- OleDbiZonnectionl &3 Datasetz1

e Ejecutar la aplicacion
En el menu Proyecto, seleccione propiedades de BasesdeDatosWeb, en la opcion

Propiedades de configuracion seleccione la pagina PaginaConDataGrid.aspx y pulse
Aceptar.
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Figura 13.55 Propiedades de la PaginaConDataGrid.aspx.

Paginas de propiedades de BasesdeDatosWeb E|
Configuracion: |nctive(Debug) j Plataforma: |nctive(.NET) j Administrador de configuracian. .. |
(2] Propiedades comunes Accién de inicio
=3 Propiedades de configuraci (¢ Provecto de inicio Pagina:
o .
¥ ep.ur.acm.n " Programa externo de inicio: |
Optimizaciones

GEnerar (" Direccion URL de inicio: |

Implementacian
" Esperar un proceso externo para coneckar

Opciones de inicia

Argumentos de la linea de comandas: |
Dirgctario de trabajo: | J
" |

[+ Usar siempre Internet Explorer al depurar paginas Web

Depuradares
Habilitar: v Depuracion &5P.NET
[ Depuracidn &3P
[” Depuracion de cadigo no administrado
[” Depuracion de SOL Server

Aceptar | Cancelar | Aplicar | Apuda |

Haga clic en el boton Iniciar » de la barra de herramientas estandar o presione
F5 para ejecutar el proyecto. Se visualizara la siguiente figura:

Figura 13.56. Ejecucion de la PaginaConDataGrid.aspx.

2 PaginaConDataGrid - Microsoft Internet Explorer

archivo  Edicion Yer  Favortos  Herramiertas  Avuda -
€] © |ﬂ @ _'l‘] /'._‘J Rimmede 5\? Favorios {2) | ()~ : = s _]
Direceion [&] http:/flocahhost{BasesdeDatositiebiPaginaConDataGrid. aspx v B vinces ?
identificacién nombres apellidos direcoion telefono ciudad  credito
1 catlos alberte vanegas cra 24 # 24 -24 123456 bogeta 1000000
2 rosa marta cetina cra 25 # 24 -24 £54789 cali 200000
3 cristian alberto vanegas cetina  cra 26 # 24 -24 987456 medelin 300000
4 angelita vanegas rodriguez cra 27 # 24 -24 321456 bogeta 500000
5 catnlo vanegas rodriguez cra 28 # 24 -24 325814 cali 1400000
&] Listo & Intranet local
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13.5 Consultar dos 0 mas tablas de una base de datos

Hasta ahora se ha trabajado con una sola tabla de una base de datos. En el ejercicio que
se realizard a continuacion y siguiendo con la misma aplicacion seleccionaremos dos
tablas de la base de datos para consultarlas utilizando el asistente para formularios. Si
no ha creado la tabla Ilamada facturas en la base de datos que se esta trabajando cree la

siguiente estructura de la nueva tabla:

Tabla 13.5 Estructura de la tabla Facturas.

Nombre del campo Tipo de Dato Longitud
Numero (llave principal) numérico

nit Texto 13
comentario Texto 25
observacion Texto 25

La tabla con 4 registros quedara de la siguiente forma:

Figura 13.57 Tabla Facturas con registros.

=4 facturas
numero - nit
101
20 1
302
F 40 3

e Hacer la conexion a la base de datos

-

comentario - | observacion -

venta de pollo contado

venta de pesc: credito

venta de arroz contado
Venta de papa credito

Seleccione la opcion agregar nuevo elemento del menu Proyecto y seleccione el icono
Asistente para formularios de datos. En esta ventana, en la opcién Nombre, cambie
el nombre de la pagina por TablasRelacionadas.vb. Al pulsar el boton Abrir, se

visualizaré la siguiente ventana:
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Figura 13.58 Asistente para formulario de datos (TablasRelacionadas).

Asistente para formularios de datos

Asistente para formularios de
datos

Este asistente creard un nuevo Formulario con
controles enlazados a datos para mostrar informacion
del conjunto de datos que especifique,

Haga clic en Siguienke para continuar.

Cancelar | Siguiente = |

Esta pantalla es el inicio del asistente para formularios de datos, pulse el boton
Siguiente> para visualizar la siguiente figura:

Figura 13.59 Elegir el conjunto de datos (tablasRelacionadas).

Asistente para formularios de datos

Elegir el conjunto de datos que desea utilizar
El conjunto de datos contiene las tablas v las columnas con las que wa
a trabajar en el formularia,

El asistente le ayuda a crear un nueva conjunto de datos, De forma alternativa, puede
utilizar en su proyecto un conjunto de datos va definido o uno proporcionado por un servicio

Web,
£Qué conjunto de datos desea utilizar?
(# Crear un nueva conjunta de datos denominada;

|datos2

" Usar el siguiente conjunta de dataos;

| [

Cancelar < Atras ‘ Siguiente = |

En esta ventana se selecciona el conjunto de datos que contiene las tablas y las
columnas con las que va a trabajar la pagina. En la opcion crear un nuevo conjunto de
datos escriba datos2 y pulse el botén Siguiente> para visualizar la siguiente ventana:
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Figura 13.60 Elegir conexién de datos (TablasRelacionadas).

Asistente para formularios de datos

Elegir una conexion de datos
La conexidn de datos especifica cdmo buscar e iniciar una sesion en un
servidor v una base de datos especificos,

Elegir en la lista de conexiones de datos que estd actualmente en el explorador de
servidores o agregar una nueva conexion sila que desea no aparece en lalista,

iQué coneyidn debe utilizar el asistente?

'iprgvbnetivisualnet, mdb, Admin Mueva conexion. ..

Cancelar | < Akrés | Siquiente = | |

En esta ventana se elige la conexion especifica, para el ejemplo seleccione la
conexion que se realizo anteriormente y pulse el botén Siguiente> para visualizar la
figura:

Figura 13.61 Elegir tablas o vistas (tablasRelacionadas).

Asistente para formularios de datos

Elegir tablas o vistas
Las tablas o wistas que seleccione deterrminaran qué columnas estaran
disponibles para aparecer en el Farmularia,

El asistente crea un adaptador de datos para rellenar el conjunto de datos de las tablas
o las vistas disponibles, Siselecciona més de un elementa, puede establecer una
relacion entre ellos en el siguiente paso.

&A qué elementos desea obtener acceso?

Elementos disponibles: Elementos seleccionados:
Tablas —| Tablas
Wiskas clientes

fackuras
Vistas
<

Cancelar | < Akras ‘ Siguiente = ‘ ‘

En esta ventana seleccione las tablas clientes, facturas y pulse el botén “>* por
cada tabla seleccionada para colocarla en la ventana Elementos seleccionados. Luego
pulse el botdn Siguiente> para visualizar la figura:
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Figura 13.62 Crear una relacion entre las tablas (TablasRelacionadas).

Asistente para formularios de datos

Crear una relacion entre las tablas

El asistente utiizard las relaciones para generar codigo que mankenga
las tablas sincronizadas cuanda trabaje con ellas.

Las relaciones se basan en claves comunes entre las tablas. Asigne un nombre ala nueva
relacién, elija las tablas v los campos de claves primarios v secundarios v, a cantinuacion,
agréguela a la liska de relaciones utilizando el botdn de flecha.,

Mombre:

Relaciones:
|mire\acinn
Tabla primaria: Tabla secundaria:
|c|ientas j |facturas ﬂ
Claves: J

|identiFicaci6n j |nit
| =] |
| [=] |

Lol Lol Lo

Cancelar | < fAkras | Siguiente = | Finalizar |

En esta ventana en el campo Nombre escriba mirelacion. Como tabla primaria
seleccione la tabla clientes y como tabla secundaria la tabla facturas, después
seleccione el campo identificacion de la tabla clientes como clave de la tabla primaria y
nit de la tabla facturas como clave de la tabla secundaria. Por Gltimo pulse el boton «“>”
para colocarla la relacion de las tablas en la ventana Relaciones. Luego pulse el botén
Siguiente> para visualizar la figura:

Figura 13.63. Eleccion de tablas y columnas (TablasRelacionadas)

Asistente para formularios de datos
Elegir tablas y columnas para mostrar en el formulario
El Formulario puede mastrar cualquiera de las tablas v columnas
disponibles en el conjunto de datos.

Si muestra mas de una tabla en el formulario, las tablas tienen una relacidn principal-detalle

£Qué tablas ¥ columnas desea mostrar en el formulario?

Tabla principal o Gnica: Tabla de detalles:
Facturas j
Colurnnas: Colurnnas:
| apelidos ~ | comentario
| ciudad v nit
| credito | numero
v/ direccion v/ observadon
v/ identificacion
v/ nombres v

Cancelar | < Atrés | | Finalizar

En esta ventana se debe seleccionar los campos que se quieren mostrar en la

pagina. Al escoger cada uno de los campos pulse el boton Finalizar para ver la
siguiente figura:
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Figura 13.64 Ventana de contrasefias (TablasRelacionadas).

iDesea incluir la contrasena en la cadena de conexion?

La conktraseria se guarda como texto no cifrado v se puede leer en el codigo Fuente v en el
ensamblada compilada,

Incluir contraseria Mo incluir conkraseria Cancelar Ayuda |

En este cuadro de dialogo el asistente pregunta si se desea incluir una contrasefia
0 no. En este caso pulse el boton No incluir contrasefia. A la aplicacion se agregara
debajo del formulario los objetos: OleDbDataAdapter2 y objdatos2. La figura que se
visualizara sera la siguiente:

Figura 13.65 Pagina final con tablas relacionadas.

..................................................................... -~
apellidos ciudad credito direccion identificacion nombres t
fi;ﬁ abc abc ] abc abc abc at
i;ﬁ abo ahe 1 ahe abo ahe at
iiﬁ abo ahe 2 ahe abo ahe at
i;ﬁ abc abc 3 abc abc abc at
iiﬁ abo ahe 4 ahe abo ahe at
. L] L] :
comentario nit numero observacion )

DataBound DataBound DataBound DataBound ™
< >

@;- CleDbConnectionl m OleDbDataddapterl E OleDbDatafdapter2 &8 objdatosz

e Ejecutar la aplicacion

Para ejecutar el proyecto en el entorno de desarrollo de visual Basic.NET se debe
realizar lo siguiente:

e En el menu Proyecto, seleccione propiedades de BasesdeDatosWeb, en la
opcion  Propiedades de  configuracion  seleccione la  péagina
TablasRelacionadas.aspx y pulse Aceptar.
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Figura 13.66 Propiedades de BasesdeDatosWeb (TablasRelacionadas).

Pdginas de propiedades de BasesdeDatosWeb

Configuracion: | Active{Debug) | Plataforma:  |Ackivel NET)

Accidn de inicio

|23 Propiedades comunes

=9 Propiedades de configuraci * Provecto de inicio Pagina:
Diepuracidn
¥ D. . " Programa externo de inicio:|
Cptimizaciones

Generar ™ Direccidn URL de inicio: |

Implementacidn
" Esperar un proceso externo para conectar

Opriones de inicio

Argumentos de la linea de comandos: |
Directorio de trabajo: | J
3 |

v Usar siempre Internet Explorer al depurar paginas Web

Depuradores
Habilitar: [ Depuracidn ASP.NET
[~ Depuracidn ASP
[ Depuracion de codigo no administrada
[ Depuracion de SQL Seryer

Aceptar | Cancelar | Apligar ‘ Aypuda |

Haga clic en el botdn Iniciar » de la barra de herramientas estandar o presione
F5 para ejecutar el proyecto. Se visualizara la siguiente figura:

Figura 13.67 Ejecucion de la BasesdeDatosWeb (pagina TablasRelacionadas).

2 TablaRelacionada - Microsoft Internet Explorer,

Archive  Edicidn Mer  Favoritos  Herramienkas  Avuda 1’,'
O Atrds - </ liLI lELI _;_\] /-“ Bulsqueda ‘:1\7’ Favoritas 6‘\{ @ \. = E -
Direccidn @j http:fflacahost/BasesdeDatos\Web TablaReladionada, aspx ~ Bl winculos *>
apellidos ciudad credito direccion identificacion nombres telefono
Iostrar cra 24 # 24 -
detalles vanegas bogota 1000000 54 1 catlos alberto 123456
Mostrar i cali 200000 CREIFAM- rosamatia 654789
detalles 24
Ilostrar . . cra 26 # 24 - cristian
detalles vanegas cetina  medelin 300000 54 3 aberto 987456
Mostrar Vanegas cra 27 # 24 -
detalles ‘o e bogota 500000 54 4 angelita 321456
Mostrar Vanegas . cra 28 # 24 - ]
detalles ‘o oz cali 1400000 04 5 carmnilo 325814
comentario nit numero observacion
venta de pollo 1 10 contado
venta de pescado 1 20 credito
@j javascript: __doPostBack{'masterDataGrids_ckl2$_cti’,") ‘-J Intranet local

Al pulsar el botén Cargar se visualizaran los datos de la tabla clientes. Si se
quiere mostrar los datos relacionados se debe pulsar en Mostrar detalle y si existen
registros relacionados se visualizard la informacion de la tabla facturas.
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14. SERVICIOS WEB

Un servicio Web es un servicio, con un interfaz definida y conocida al que se puede
acceder a través de Internet. Igual que una pagina Web estd definida por un URL
(Uniform Resource Locator), un servicio Web estd definido por un URI (Uniform
Resource Identification) y por su interfaz a través del cual se puede acceder a él.

Los servicios Web se dividen en servicios de transporte (los protocolos del
nivel mas bajo que codifican la informacién independientemente de su formato y que
pueden ser comunes a otros servicios), mensajeria, descripcion y descubrimiento. En la
parte mas baja se encuentran los servicios de transporte, que establecen la conexién y el
puerto usado. Generalmente se usa HTTP (protocolo de la WWW), pero se puede usar
también SMTP (protocolo del correo electronico), FTP (File Transfer Protocol).

El protocolo méas usado en esta capa es el SOAP. Este protocolo puede usar
cualquiera de los transportes anteriores, se pueden escribir clientes y servidores en
cualquier lenguaje y usa XML como lenguaje para especificar los mensajes.

Los beneficios de los servicios Web son:

Comunicacion entre diferentes aplicaciones
Reutilizacion del servicio

Rapido desarrollo

La distribucién de la informacion en varios clientes

14.1 Creacioén de servicio web con Visual Basic .NET
La creaciéon de servicios Web desde el entorno de Visual Basic.NET es similar a la

creacion de un proyecto Windows Forms o Web Forms. Entonces seleccione crear un
nuevo proyecto y elija el icono Servicio Web ASP.NET.

Figura 14.1 Ventana para la creaciéon de un servicio Web desde Visual Basic.NET.

Nuevo proyecto EJ
Bo EE
Tipos de proyecto: Plantillas: EG aa
{23 Proyectos de Visual Basic ~
[2 Provectos de Yisual C# E
L Proyectos de \-'isual # Aplicacion Eiblioteca de  Biblioteca de
+{L0 Provectos de Visual C++ para Windows clases controles ...
[ Proyectos de instalacidn e implementacicn

+-[Z7 Otros prayectos '_ : A
|23 soluciones de Visual Studia Eklll B B
Aplicacion Aplicacion  Servicia Weh

parasm... ‘Web ASP.NET ASP.MET

Provecto para crear servicios Web XML que se wan a utilizar desde otras aplicaciones.

Ubicacion: | http:fflocalhostMiPrimerServicioWeb ﬂ Examinar. ..

El provecta se creara en http: [ localhost/MiPrimerServicioWeb,

Fhas Aceptar | Cancelar | Avuda |

En el campoEn el En
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En el campo Ubicacion cambie el nombre Webservicel por
MiPrimerServicioWeb y pulse el botdn Aceptar para visualizar la figura 14.2.

Figura 14.2 Péagina del servicio Web MiPrimerServicioWeb.

¥ MiPrimerServicioWeb - Microsoft Yisual Basic .NET [disenar] - Service1.asmx.vb [Disefno]

orchivo  Edicidn  Wer Provecto  Generar  Depurar  Datos  Hetramientas  Ventana  Avuda

e R = % Bz ) Debug - [ Labelz - BE R E
Cuadra de herramientas B X || Pagnadeinicio  Servicel.asmx.vb [Disefio] | 4 X || dor o

Datos =B El |
Q Solucidn "MiPrimerSery
= ﬁ MiPrimerServic
k Puntero + (&) References
A Label [®] AssemblyInfa.
A LinkLabel 5] Global.asax
inkLabe
2] Button
jabl TextBox
& Mainteny
¥ CheckBox
& RadioButton

m GroupBox

Componentes
Windows Forms

Para agregar componentes a la clase, arrastrelos desde el explorador de servidores o el cuadro de herramientas v
utilice la ventana Propiedades para establecer sus propiedades. Para crear métodas v eventos para la clase, haga

Eiethrere clic squi para cambiar & 13 vista de codigos,
7] Panel

5 DataGrid

EHE ListBox

B checkedlistiox | . e

Z8 ComboBox Servicel.asmy Propieda

25 ListView

Treeiiew
Anillo del Portapapeles - :CCIDI? dz generbaclc Cont
spacio de nombres
General
- Herramienta person
Explorador ... '}@ Cuadro de ... |—

Nombre de archivo | Sery

En el explorador de soluciones se visualizara el archivo Servicel.asmx el cual
define la clase que permitira las operaciones que ofrecera el servicio a sus clientes. Dé

clic sobre el hipervinculo haga clic para cambiar a la vista de codigo. Se observara la
siguiente figura:

Figura 14.3 Cdodigo del servicio Web MiPrimerServicioWeb.

Pagina de inicio | Servicel,asm:.vb [Disefio]* 5ervicel.asmx.vh"‘| 4

4
|a§5ervice1 j |I]\.(Declaraciones) j

Imports System.Web.3ervices

-

[ <3ystem, Meb,Services.,. Mebhiervice (Natnespace = "http: tempuri,orag/ Prime
Public Class Servicel

Inherits System.Web.3ervices.Tehl3ervice

| Codigo generado por el Disefiador de servicios ek

EJEMFLO DE SEEVICIO WEE

El serwvicio de ejemplo HelloWorld() dewvueslve la cadena Hello Wor
Para generar, guite los comentarios de las siguientes lineas vy,
Para probar este servicio Wek, compruske gque la pagina de inicic
' ¥ presione F5.

=]

<WebMethod()> Public Function HelloWorld() As String
! HelloWorld = "Hello World"®
- ' End Function

“End Class
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ElI archivo servicel.asmx importa el espacio de nombres
System.Web.services, como también crea un espacio de nombres NamesSpace donde
se define la direccion HTTP. Ademas se creara la clase Servicel que hereda de
System.web.services.WebService y dentro de esté se definen cada una de las funciones
que contendrd el servicio Web. Por omision siempre se crea la funcion HelloWord ().

Las funciones de un servicio que estructuran de la siguiente manera:

<WebMethod ()>: Entre los paréntesis se puede hacer un comentario del servicio Web,

Como por ejemplo:
<WebMethod (Description:=“Servicio Web para consultar una base de datos”)>

La definicion normal de una funcién es:
. Modificador de acceso: public, private
Function: palabra reservada para declarar una funcion
Nombre_de la funcion: Helloword
Lista de parametros: ()
Tipo de retorno: String
Cuerpo de la funcién: Helloworld ="Hello World”
Fin de la funcién : end Function

Ahora puede borrar la funcion HelloWord y crear una nueva funcion llamada
saludos que contiene lo siguiente:

<WebMethod (Description:="un simple saludo")>
Public Function saludos () As String

saludos = "Hola bienvenido a los Servicios Web de .NET"
End Function

El servicio quedaria como se muestra en la figura 14.4.

Figura 14.4 Servicio Web con la funcién saludos ().

Pagina de inicio | Servicel,asmax.vb [Diseno]*  Servicel.asmH.vb* | 1 X
|¢[§5ervice1 ﬂ |-=-_.saludns ﬂ
Immports System. Uebh. Services I

[ <3ystem. Web.3ervices. Web3ervice (Namespace = "http://tempuri.org/Wekhle
Puhlic Class Zerwvicel
Inherits Svstem.Web.Services. Uehliervice

M| Codigo generado por el Disehador de servicios Weh

EJENFLO DE ZERVICIO WEE
El servicio de eijemplo HelloWorld() devuelve la cadena Hello Wor

=]

1

1

' Para generar, cquite loz comentarioz de las siguientes lineas vy,

' Para probar este servicio Web, comprushe gue la pagina de inicio

' ¥ presione F5.

1

=] <WMebMethod (Description:="un simple saludo™)> Public Function salud
saludos = "Hola bienwvenido a los Servicios Web de .NET™

- End Function

“End Class
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e Ejecutar el Servicio Web

Haga clic en el botdn Iniciar » de la barra de herramientas estandar o presione F5 para
ejecutar el proyecto. Se visualizard la siguiente figura:

Figura 14.5 Ejecucion del Servicio Web MiPrimerServicioWeb.

2 Service1 Servicio Web - Microsoft Internet Explorer.

archivo  Edicidn  Yer Favoritos  Herramientas  Ayuda |’,'
. —~ a 5
1 \ N ) B < i r - -
> »® ‘? 0|/ Blsqueda 7. Favoritas {} =1 E J

Direccién | 48] hitpe/ flocalhost/MiPrimerServicinwebfService 1 asmsx v B vinouos
| Servicel

Las operaciones siguientes son compatibles. Para una definicidn formal, revise la descripcidn de servicios.

+ saludos

<
@I] Liska

&J mitranet local

Haga clic sobre el hipervinculo saludos, para visualizar la siguiente figura:

Figura 14.6 Ejecucion del hipervinculo saludos.

2 Service' Servicio Web - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicion  Yer  Faworitos  Herramientas  Ayuds :,'

entras - il lj |:L| 'Eusqueda = /Favuntus é‘? = \', E M I
Direccion |&)] htep:fflacalhost MPrimer ServicioWeb Service 1 asmsPop=saludos v B | vincues

~

| Servicel

Haga clic agui para obtener una lista completa de operaciones,

saludos
Prueba

Haga dlic en el botdn 'Invocar', para probar la operacion utilizando el protocolo HTTP POST.

Invocar

SOaAP

A continuacion se muestra un ejemplo de solicitud y respuesta para SOAP. Es necesario reemplazar los marcadores de
posicién que aparecen con valores reales,

POST /MiPrimerServicioWeb/Servicel.asmx HTTE/1.1

Host: localhost

Content-Type: text/xml: charset=utf-3

Content-Length: length

30APAction: "http://tempuri.org/MiPrimerServicioWeb/Servicel/saludos”

<2?¥ml wersion="1.0" encoding="utf-5"2:>

<zoap:Envelope xmlns:xsi="heoop://www.wi.org/ 2001/ ¥MLSchema—inacance” xmlnsixsd="http://u
<zoap:Body>
<saludos xmlns="http://tempuri.org/MiPrimer3erviciolleb/Servicel™ />

e mm e Mo e v
<

] Listo

‘-3 Intranet local
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En esta ventana se debe hacer clic en el botén Invocar para probar la
operacion que realiza la funcién Saludos.

Figura 14.7 Resultado de la operacion realizada por el servicio Web saludos.

Archivo  Edicidn  ¥er  Favoritos  Herramientas  Ayuda 'k

" - 0
j :"| \ e s ; v E
) x (=1 | Buisqueda ‘;/\;:‘ Favaritos &f = =

Direccién ﬁjhttp:J‘,I’Iocalhost,l’MlPr\merSerwcloWeb,l’Serwce1.asmx,l’sa\udos v g vinculos >

<7uml version="1.0" encoding="utf-8" 7>
«<string xmins="http:/ /tempuri.org/MiPrimerServicioWeb/Service1">Hola bienvenido a los
Servicios Web de .NET=/string>

&] Listo &J nkranet lacal

El resultado arrojado por el servicio Web es el mensaje “Hola bienvenido a
los Servicios Web de .NET”.

14.2 Acceder a un servicio Web desde ASP.NET

Como se pudo apreciar crear un servicio Web es muy sencillo, ahora se creara un nuevo
proyecto Web y desde dicho proyecto se consumira un servicio Web que previamente
debemaos crear.

La aplicacion debera capturar dos numeros en cajas de texto y en una tercera
caja de texto al pulsar un bot6n debera visualizar el producto de los dos nimeros. Dicha
operacion la debe realizar el servicio Web.

1) Crear el servicio Web

En el servicio que se creo anteriormente agregue una nueva funcién llamada producto,
su estructura es:

<WebMethod ()> Public Function producto (ByVal x As Integer, ByVal y As Integer) As
Integer
producto = Math.BigMul(x, y)

End Function
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En el cddigo anterior se crea la funcién llamada producto que recibe como
parametros las variables x y y de tipo Integer y que retorna un valor de tipo Integer. Se
utiliza para retornar el producto de los dos nimeros el método BigMul () de la clase
Math que permite realizar el producto de dos nimeros.

El servicio Web quedaria como se muestra en la siguiente figura:

Figura 14.8 Servicio Web con la funcion producto.

|a135er\ri|:el ﬂ |':'-.‘ saludos ﬂ

Iwports System.Webh.Services

Y

F =3vstem.Web.3ervices., lebiervice (Namespace = "http://tempuri.org/M;
Pubhlic Class Servicel

Inherits Systew.Web.Services.Webhlervice

M| Cadigo generado por £l Disefador de servicios ek

= ' EJEMPLD DE SERVICIO WEE

' El serwvicio de ejemplo HelloWorld() devuelwve la cadena Hello
Para generar, quite los comentarios de las siguientes lineas
Para probar este servicio Web, compruebe que la pagina de in:

' ¥ presione F5.
1

= <WebMethod()> Public Function saludos() iLs S3tring
saludos = "Hola hienvenihn a los Jervicios Web de .NET™
- End Function
= <WebMethod()> Public Function producto(ByVal x As Integer, ByW:

producto = Math.BigMul (x, ¥
- End Function
~End Class

Al ejecutarse nuevamente el servicio Web se visualizaran las dos funciones
como se aprecia en la figura 14.9.

Figura 14.9 Servicio Web con las funciones saludos y producto.

2l Service1 Servicio Web - Microsoft Internet Explorer

én | ] httpi/flocslhostiMiPrimer Servici ervice 1, asmx r i =
I Servicel
scripcid servicios.

Las operaciones siguientes son compatibles. Para una definicidn formal, revise

e producto

e saludos

&] Lista «J Intranet local
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Al pulsar el hipervinculo producto se visualiza la siguiente figura:

Figura 14.10 Ejecucion de la funcion producto.

A Service1 Servicio Web - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicién  Wer  Faworitos  Herramientas  Awuda

= = A
Qs - () x @ 8 ) Bisaueda 7 Faveritos {67

Direccidn ﬁjhttp:,l’,l’IUcaIhUstp’MiPrimerServiciUWeb,l’Service1.asmx?u =producto

¥ B - [J
| Servicel

v B winculos %

Haga clic aqui para obtener una lista completa de operaciones.

producto

Prueba

Haga clic en el botén ‘Invocar’, para probar la operacién utilizando el protocolo HTTP POST.

Pardmetro Valor

i |1D |
v |15 |
S0AP

A continuacidn se muestra un ejemplo de solicitud v respuesta para SOAP. Es necesario reemplazar los marcadores de
posicidn que aparecen con valores reales,

FPOST /MiPrimerServicioWeh/Servicel. asmx HTTP/1.1
Host: localhaost
Content—-Type: text/xml: charset=ucf-&
Content-Length: length

SOAPAction:

"http:/ tempuri.org/MiPrimerServicioWebh/Servicel/productao’™
<

|
&] Lista

|

‘a Intranet local

Si se digitan los nimeros 10 y 15 respectivamente, al invocar el servicio se
aprecia la siguiente figura:

Figura 14.11 Resultados del servicio Web (funcion producto).

A http:Hlocalhost/MiPrimerServicioWeb/Service1.asmx/producto - Microsoft Internet Explorer

Archiva  Edicidn  Yer Favoritos  Herramientas  Avuda

< > \ﬂ @ __ﬂ /..7\] Biisqueda ‘::I‘\':(Favuritus {‘E

Direccidn |ej http: flocalhost MiPrimerServicio\WebfServicel . asmix/producta

v‘ Ir yinculos >

=?uml version="1.0" encoding="utf-8" 7>

<int zmins="http:/ tempuri.org/MiPrimerServicioWeb/Servicel">=150</int>

@:l Liska

‘:g Inkranet local
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Ahora cree un nuevo proyecto Web y seleccione un Aplicacion Web ASP.NET.
En esta ventana, en la opcion Ubicacion, cambie el nombre de la pagina por
PaginaWebConServicioWeb.

Figura 14.12 Proyecto Web PaginaWebConServicioWeb.

]

Nuevo proyecto

3 Provectos de Visual Basic LY
(L Provectos de Visual C# H

Tipos de proyecto: Plantillas:

(3 Proyectos de 'u'?sual 1 Aplicacion Bibliokeca de  Biblioteca de
+-{Z1] Provectos de Visual C++ para Wwindows clases controles ...
[Z Provectos de instalacisn & implementacicn

&

Mg Ve
Aplicacion Aplicacion  Servicio Web
para 3m... web ASP.MET 45P.MET

+-[_7 Otros provectos m
{5l

(23 Soluciones de Visual Studio

Provyecto para crear una aplicacion con una inkerfaz de usuario Web,

Ibicarcidn: | https fflocalhost/PaginawebConServicioWeb j Examinar. ..

" Agregar a solucisn % Cerrar solucidn

El provecto se creard en hkkp:fflocalbostiPaginaiwebConServicioveb.

FMas Acepkar | Cancelar | Ayvuda |

Al pulsar el boton Aceptar y al arrastrar 4 Label, 3 TextBox y un Button del
cuadro de herramientas hacia la pagina se visualizara la siguiente ventana:

Figura 14.13 Pagina Web con controles (PaginaWebConServicioWeb).

Pagina de inicio WebForml.aspH"‘| 4 b ox
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Establezca las siguientes modificaciones en la propiedad correspondiente a cada

uno de los siguientes controles:

Tabla 14.1 Propiedades de los controles (PaginaWebConServicioWeb).

Control Propiedad Valor
Labell (ID) Ibltitulo
Text Programa para
Multiplicar
Backcolor Gris
Font Bold
Size Large
Label2 (ID) Ibimultiplicando
Text Multiplicando:
(ID) Iblmultiplicadro
Label3 Text Multiplicador:
(ID) Iblproducto
Labeld Text Producto:
TextField1l (ID) txtmultiplicando
Text En blanco
TextField2 (ID) txtmultiplicador
Text En blanco
TextField3 (ID) txtproducto
Text En blanco
Buttonl (ID) botén
Text Enviar
Document Title Programa con Servicio
Web

Al realizarse los cambios en las propiedades de los controles, se muestra la

siguiente figura:

Figura 14.14 Pagina Web con los controles modificados.

Pagina de inicio WebForm1.aspe* |
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Ahora se debe agregar el servicio Web. Para esto en el meni Proyecto
seleccione la opcidn Referencia Web para ver la siguiente figura:

Figura 14.15 Ventana para agregar un servicio Web.

Agregar referencia Web

[

LRL: ||

[~

3

Waya a una direccion URL de servicio Web {asmx o wsdl) v haga clic en Agregar referencia para agregar los servicios disponibles de la misma.

Vaya a:

Iniciar la bisqueda de servicios Web

Utilice esta pagina como punto de inicio para encontrar servicios Wweb, Puede
hacer dlic en los vinculos & continuacion o escribir una direccion URL conocida en
la barra de direcciones.

= Servicios Web del equipo local

= Examinar servidores UDDI de la red local

Consultar la red local para los servidores UDDIL,

= Directorio UDDI
Consultar el registro de empresas UDDI para encontrar servicios Web,

Probar el directorio UDDI de Microsoft

Buscar servicios Web de prueba para utilizar durante el desarrollo,

Servicios Web disponibles en esta direccidn URL:

[T

Cancelar
Avuda

Haga clic sobre Servicios Web del equipo local, se visualiza una ventana
similar a la siguiente figura (depende de los servicios que tenga el equipo local):

Figura 14.16 Ventana para seleccionar un servicio Web.

Agregar referencia Web @

‘aya a una direccion URL de servicio Web (asmyx o wsdl) v haga clic en Agregar referencia para agregar los servicios disponibles de la misma.

(@ @

o akras

| Servicios Web disponibles en esta direccidn URL:

[

Cancelar
Ayuda

LRL: | =
1

Los servicios Web v los documentos de descubrimiento dispanibles en el equipo

del desarrallador de ¥S.MET se enumeran a conkinuacion. Haga clic en el winculo

del servicio para examinarlo.
[seracos——precaonme

| | ConvertirGrados hitplocalhoskiC onvertinGrados asm

Servicel http: filocalhost/MiPrimer ServicioWebyServicel , asmix
Servicel hittp: [focalhost/PrestamoServicioWwebweh References]
Servicel http:fflocalhost/Primer Servicio/Service 1 .asmx
Servicel http:filocalhost/pruebaclaseservicios_2006)wWeb Refere
Service http: fflocalhost/pruebaservicio/Service . asmx
ServicioClientes httpsfilocalhost/ServicioClientesServicioClientes, asmix
Servicel http:filocalhost/serviciofhdiServicel , asmx
Service http:filocalhostfserviciomio/Service. asmx
Service http:filocalhost/ServicioPersonas/Service, asmx
Servicel http:filocalhost/ServiciowebPrestamoiService 1, asmzx
Servicel http:filocalhostfwebparaserviciosweb/Servicel .asmx o

< >
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Seleccione el servicio llamado MiPrimerServicioWeb,
siguiente figura:

Figura 14.17 Funciones del servicio Web MiPrimerServicioweb.

Agrepar referencia Web

) atras far
URL: | http:f flocalhostMiPrimer ServicioiebServicel . asmx ﬂ :’ Ir

Vaya a una direccidn URL de servicio Web (asmx o wsdl) v haga clic en Agregar referencia para agregar los servicios disponibles de la misma.

se visualizara la

X

- Servicel
Las operaciones siguientes =on compatibles. Para una definicidn

formal, revise la descripcion de servicios.
+ producto

* saludos

MNombre de referencia Web:

Servicios Web dispanibles en esta direccidn URL:
SeNice 1 1 servicio encontrado:

lacalhost

Agregar referencia

Cancelar
< » Ayuda

En esta ventana se muestran todas las funciones que tiene el servicio Web
MiPrimerServicioWeb. En el campo Nombre de referencia Web aparece por omision
el texto localhost (cambielo si desea), pulse el botén Agregar referencia para volver a
la pagina Web. En el explorador de soluciones se podré visualizar el servicio Web

integrado al proyecto

Figura 14.18 Servicio Web integrado al proyecto.

Explorador de soluciones - Pagina... R X

2] @ &
@ Solucidn ‘PaginaebConServicioeh' (1
- ;¥ PaginaWebConServicioWeb
- {2 References
=20 Syskem
=21 System.Data
=23 System.Drawing
+{3 Jystem.Web
=0 System.Web, Services
=21 Swskern, XML
= fg Web References
&5 localhost
E HBBUIII'I:'::.'II IFU. '.'b
5] Global.asax
Q Styles.css
[53 'weh.config
=1...._ .
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Ahora se debera digitar el siguiente cddigo en la ventana de codigo del boton
Enviar

Dim servicio As New localhost.Servicel

txtproducto.Text = servicio.producto(txtmultiplicando.Text, txtmultiplicador. Text)

Al ejecutarse el proyecto y digitar 12 y 15 en la respectiva caja de texto y pulsar
el botdn Enviar se llamara al servicio Web y se visualizara en la tercera caja de texto el
producto de los dos nimeros capturados.

Figura 14.19 Ejecucion de la aplicacién PaginaWebconServicioWeb.

2} Programa con Servicio Web - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicion  er  Favoritos  Herramientas  Awuda 11'
. b A =y - _lnl_ . i - _'

e Akras - \_) |ﬂ @ ._lﬁ 7 ! Bisqueda “?/\( Favoritos E‘E - =] <

Direccion @ http: fllocalhost/PaginawebConSer vicioweb/pagina, aspx V| Ir Yinculos 7

Programa para Multiplicar

Multipticando 12 |

MMultplicador | 15 |
Producto: | 180 |
@ Listo H Intranet local

270



Abs, 58
Acceder a un Servicio Web, 263
ADO.NET, 154

ALL, 150

ALTER, 149, 153
AND, 150
ASP.NET, 196
AVG, 151

Base de Datos, 148
BETWEEN, 150
Biblioteca de clases, 9
BigMul, 58

Ceiling, 58

Chars, 61

CheckBox, 88

Ciclos (estructuras repetitivas), 44

Clase, 9

Clases, 137

columnas, 148

Comandos, 149

ComboBox, 79

Common Language Runtime, 10

comparacion, 150

CompareValidator, 216

Concat, 61

Constantes, 29

Constructores, 139

Controles de navegacion, 169

ControlValidate, 218

cos, 58

COUNT, 151

Creacion de Mendus, 93

Creacion de una barra de herramientas,
114

CREATE, 149

Cuadro de Herramientas, 15

CustomValidator, 216

DataRelation, 155

DataSet, 155

DataTable, 155

DateTimePicker, 99

DELETE, 149, 153

Disefiador formulario Windows, 19

DLL, 149

DML, 149

Do...Loop While, 44

DrawArc, 117

DrawCurve, 117

DrawEllipse, 117

DrawLine, 117

DrawPie, 117

DrawPolygon, 117

DrawRectangle, 117

DROP, 149

DropdownList, 212

Editor de cddigo, 20

INDICE

Ejecutar el proyecto, 25

El explorador de soluciones, 17
Elegir una plantilla, 14
Encapsulacion, 137
ErrorMessage, 218

Espacio de nombres, 9
Estructuras de Control, 39
filas, 148

FillEllipse, 117

FillPie, 117

FillPolygon, 117
FillRectangle, 117

Floor, 58

For, 44

Framework, 7

FROM, 149

funciones de agregado, 150

Funciones de cadenas de caracteres, 61

Funciones Matematicas, 58
Function, 50

Generar un archivo ejecutable, 26

Get, 143

GROUP, 149
Guardar la aplicacion, 25
HAVING, 149
Height, 126
Herencia, 137, 141
IN, 150

Inherits, 146
Insert, 61

INSERT, 149, 153
Left, 123

Len, 62

Length, 61
lenguaje SQL, 148
LIKE, 150
LinkLabel, 76
ListBox, 79
Légicos, 150
Matrices, 67

Max, 58

MAX, 151
MaximumValue, 218
MDI, 93

Mensaje, 137
Menu principal, 15
menl Ventana, 112
Método, 137

Mid, 62

min, 58

MIN, 151
MinimumValue, 218
Moédulos, 49

NET, 7

NOT, 150

Objetos, 137
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OleDbDataAdapter, 160
Operadores Logicos, 34
Operadores Relacionales, 34
Operator, 218

OR, 150

ORDER, 149

origen de datos, 221
Palabras clave, 37

Plantillas de aplicaciones, 13
Point, 117

Polimorfismo, 137

pow, 58

private, 139

Procedimientos, 50

Programacion Orientada a Objetos, 137

Propiedad, 137

protected, 139

public, 139

Punto, 117

RadioButton, 88

RangeValidator, 216

Recordset, 155

Recta, 117

Rectangle, 117

Rectangulo, 117
RegularExpressionValidator, 216
Relacionales, 148

Remove, 61

Replace, 62
RequiredFieldValidator, 216
round, 58

SDI, 93

SELECT, 149, 151

Select — case (Seleccionar caso), 40
Sentencia If (Si), 39

Sentencia If- Else (Si - Sino), 40
servicio web, 259

Set, 143

sin, 58

Sobrecarga, 140

sgrt, 58

StreamWriter, 97
StrReverse, 62

Sub, 51

SubString, 61

SUM, 151
System.Drawing, 117
tan, 58

Timer, 123

Tipos de datos, 29
TocharArray, 62
ToLower, 61

Toma de desiciones, 39
Top, 123

ToUpper, 61

TrackBar, 85

UPDATE, 149, 154
ValidationExpression, 218
ValidationSummary, 216
ValidationType, 218
ValueToCompare, 218
variable, 28

Ventana de propiedades, 16
Visual Basic.NET, 7
Visual Studio .NET, 11
VScrollBar, 84

WHERE, 149

While, 44

Width, 126
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