


 Álgebra booleana en informática y matemática, es una 
estructura algebraica que esquematiza las operaciones 
lógicas Y, O , NO y SI (AND, OR, NOT, IF), así como el conjunto 
de operaciones unión, intersección y complemento. El álgebra 
de Boole fue un intento de utilizar las técnicas algebraicas 
para tratar expresiones de la lógica proposicional. El Álgebra 
de Boole es el algebra de 2 valores. Normalmente tienen el 
valor “0” y “1”, pero también pueden tener los valores de 
“falso” y “verdadero”.

https://www.ecured.cu/index.php?title=Operaciones_l%C3%B3gicas&action=edit&redlink=1


 George Boole fue un lógico y matemático británico. Escribió 
los libros: “The Mathematical Analysis of Logic” (1847) y “An
Investigation of the Laws of Thought” (1854). Desarrolló la 
lógica Simbólica mediante la cual las proposiciones pueden 
ser representadas mediante símbolos y la teoría que permite 
trabajar con estos símbolos, sus entradas (variables o 
proposiciones) y sus salidas (respuestas).





OR AND





























EJEMPLO


